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7; plus: 

“ 87coole 
Desktop- 

© Motive, 
neue Demos, 
Spielevideos, 
Handylogo- 
Manager, 


7 | a Ron Pr 7) Kino-Trailer, 
2 EI USS ne ö a? JEENA Firewall fürs 


Der Aufbau-Klassiker 
mit 130 Zusatzkarten 


Internet, 
‘ Patches und 
vieles 
Rennspiel ighli mehr! 


+ weitere Spieleknaller: Super 

ACiD Block Attack, Chromium s; 
B.5.U., Eternal Daughter, GeneRally, ® 
Das Mega Quiz, Fliegenkiller 


Skaten hart am Limit 
des Kampfes: 
perfekte! Fightsyperfekte Optik 


Nervenkitzel: Im Zug mit Zombies “a ( 


10 


203005 


Minority’ Report 
In Top-Form:Tom'Cruise | 
als'Sci-Fi-Polizist |, 


Mario Sunshine: 


N 


Die Scheibe startet von selbst.Man 
muss sie nur ins CD-ROM-Lauf- 
werk des PC legen und ein wenig 
warten. CD und Videos laufen ab 
einem Pentium 133, die meisten 
Programme benötigen jedoch et- 
was mehr Rechenpower. 

Nach einigen Sekunden er- 
scheint dieMenü-Oberfläche. Falls 
nicht, doppelklicke auf das Desk- 
top-Icon „Arbeitsplatz“. Im darauf- 
hin auftauchenden Fenster klickst 
Dudoppelt aufdasSymbolmitdem 
Titel „SCREENFUN 10-02“. 

Das Menü bietet komfortablen 
Zugang zum gesamten Angebot 
auf der CD. Ein Klick auf den 
Button „Installieren“ kopiert die 
ausgewählte Software auf die PC- 
Festplatte. Der Schalter mit der 
Bezeichnung „Weblink“ verbindet 
Dich direkt mit der Homepage des 
Herstellers oder einer hilfreichen 
Website - vorausgesetzt, Du hast 
eine Internetanbindung. 

Überjedem Screenshot befinden 
sich ein bis fünf Buttons. Klickst 
Dusie von links nach rechts durch, 
entdeckst Du eine Bildserie. Die 
beiden Knöpfe über dem „EXIT“- 
Schalter dienen dazu, Musik und 
Sounds an- bzw. auszuschalten. 

HINWEIS: Fast alle neuen Spiele 
benötigen eine aktuelle Version 


So funktioniert’s ! 


: Das alles findest Du 


ı auf dieser SCREENFUN-CD: 


Siedler Il: Handbuch 
Siedler Il: 130 Zusatz-Maps 


Bleifuss Fun: Handbuch 
Super ACiD Block Attack 
Chromium B.S.U. 

Das Mega Quiz 

Eternal Daughter 
Fliegenkiller 

GeneRally 


3D Wohnungsplaner 2002 
Nero Burning ROM 5.5.9.0 


Videos 


GBA-Highlights der 
nächsten Monate 


Zum Aufbewahren der SCREENFUN-CD: 


Die Bourne Identität (Kino) 
Minority Report (Kino) 
Super Süß und Sexy (Kino) 
xXx - Triple X (Kino) 


Patches 


Arx Fatalis 
Bleifuss Fun 

(für Voodoo-Karten) 
Der Industriegigant 2 
Die Gilde 
Jedi Knight Il 
Morrowind 
Port Royale 
WarCraft Ill 


Handy 


Datenaustausch-Software 


Ausgabe 


Java-Demos (SL42i/SLa5i) 


LogoManager 1.27 
Screensaver-Animator 


Internet 


DivX 5.0.2 
Winzip 8.1 

YAW 3.01 
ZoneAlarm 3.1.291 


Acrobat Reader 5.0.5 
CD Bremse 1.22 


DirectX 8.02 + 8.1 
DVDx 2.0 


Lernsoftware 

Mpstag 2.0 

Musicmatch Jukebox 7.10 
Windows Media 


NokiaCheater 
SiemensCheater 


von „DirectX“. Installiere also zu- 
erst „DirectX 8.02“ (Win 95) oder 
„DirectX8.1“ (Win 98/Me). Du fin- 
dest beide Fassungen auf der CD 
in der Rubrik „Specials“. BeiWin XP 
ist „DirectX8.1“ bereits enthalten. 


Player 6.4 + 7.1 


tainment (Europe) U. Virgin is a Trademark of Virgin Enterprises ID. All Rights reserved. — Die Siedle I Gold: © 2001 Blue Byte Software. Alle Rechte vorbehalten. Die Siedler ® ist ein eingetr- 
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Br -;. | “ ee  VOLLVERSION 


B 


r derartige Jumps gibt's die Turbo-Taste } 


ade, ’ = N UDS/Virgin Interactive 
2 } a ee u \ : 11 Vehikel, 7 Strecken (plus 
4 : r a ff = 5 Ya Spiegelmodus), 4 Einzelspie- 
u Q ler-Modi, Zweispieler-Split- 
screen-Modus, Netzwerk- 
spiel für bis zu 6 Teilnehmer 
Komplett Deutsch 


Pentium 100,8 MB RAM, 35 
MB HD,Win 95/98/Me/00/XP 


Volldampf bretterst Du über „Snake Island 


wenigen Rasereien, die aus der Vogelper-- kommt, ob Du „DirectX“ installieren möchtest. 

spektive so richtig Spaß machen. In elf BeiBedarffindest Du die neuste Version aufder 
tollkühnen Kisten bügelst Du über wilde Pisten. SCREENFUN-CD in der Rubrik „Specials“. wierame 
Ob mit Kumpels im Netzwerk, zu zweit an k: Ist dieCD eingelegt, hörst Du im Spiel Wer einen flotteren Rechner mit 
einem PC oder gegen den Computer: heizen, aus technischen Gründen die Musik aus „Die 3D-Karte besitzt, sollte im „Optionen“-Menü 
drängeln, rempeln - alles ist erlaubt. Aber Siedler Il Gold“.Willst Du etwas andereshören, die Auflösung 640 x 480 oder besser noch 
nimm Dich vor herabstürzendem Geröll,tiefen ersetz die SCREENFUN-CD in Deinem Laufwerk 800x600 wählen.Das verbessert die standard- 
Abgründen, Lawinen und Querverkehr in Acht! infach durch eine beliebige Audio-CD. äßig pixelige Renn-Optik erheblich. 


N: „GTA 2“ gehört „Bleifuss Fun“ zu den Klicke auf „Nein“, wenn die Frage 


Be ö ef “er Dr 


Errichte Siedlungen und zieh in den Kampf 


ach einem gewaltigen Sturm strandet die 
N Schiffsbesatzung der „Torzius“ an 

einer scheinbar unbewohnten Insel. Jetzt 
bist Du gefragt: Übernimm das Kommando, 
stell eine Siedlung in die Landschaft, sorg für 
Werkzeuge, Nahrung und ausreichend Nach- 
schub an Rohstoffen. Auch die Waffenproduk- 
tion solltest Du in Gang bringen, denn beim Er- 
forschen der umliegenden Inseln wirst Du bald 


ne 5 
Sogar im tiefsten Winter darf gebaut werden 


Viele Strategen halten „Die Siedler II“ für 
den besten Teil der „Siedler“-Reihe. Unter an- 
derem wegen der enormen Komplexität und 
des gelungenen Wegebaus. 

Die Vollversion der Gold-Edition bekommst 


Du mit dieser SCREENFUN-CD! Neben zwei rie- ' 


sigen Kampagnen warten insgesamt 160 freie 
Szenarien und ein Karteneditor auf Dich - das 
alles natürlich in hochauflösender SVGA-Grafik. 


Sprache: 
Handbuch: 


RN 


Jedes der vier Völker pflegt seinen eigenen Baustil 


Hersteller: 
Umfang: 


Blue Byte/Ubi Soft 

2 Kampagnen, 160 freie Szenarien, 
Karteneditor, 4 Völker, 26 Berufe, 4 
Soldatentypen, 31 Gebäude, Schiffe 
Zweispieler-Splitscreen-Modus 
Komplett deutsch 

Auf CD. Tipps ab Seite 74 im Heft 


System- 486er-DX2/66 oder Pentium, 8 MB 


feststellen, dass Du en: en AR: £ anforderungen: RAM, 40 MB HD,Win 95/98/Me/XP 


Tipps zu Installation und Spiel gibt’s ab S. 74. 


f 


VehL 


LVERSION 


ge- 


ingetragenes Warenzeichen von Ubi Soft Entertainment. 


Notfalls rammst Du feindliche Schiffe einfach Finde heraus, wer Mia in Wirklichkeit ist 


l „Chromium B.S.U.“ steuerst Du Dein " I Sie: in die Rolle des Mädchens Mia, 


Kostenlose „Wer wird Millionär“-Variante 


pe) LTD. Virgin is aTrademark of Virgin Enter- 


'yte Software. Alle Rechte vorbehalten. Die Siedler ® ist ein ein 


wendiges Raumschiff mit derMaus. Ziel muss 20 Fragen aus verschiedenen flieh aus der Sklaverei und nimm den 
ist, alles zu vernichten, was Dir in die Kategorien richtig beantworten. Ein- Kampf gegen das Böse auf.Indemfan- 
Quere kommt. Lässt Du zu viele Gegner zige Hilfestellungsind zweiJoker,diejezwei "| tasievollen, englischen Jump&Run schlägst 
passieren, ist die Ballerei im Nu vorbei. \ falsche von den vier Antworten löschen. \ Du Dich durch abwechslungsreiche Levels. 


Blue Byte Software ist ein Unternehmen von Ubi Soft Entertainment. 


16 Kurse. Du heizt gegen die Uhr, einen PC ist „ACiD Block Attack“. Sechs coole 

Kumpel oder bis zu fünf Computer- Songs begleiten Dich beim Klötzchen- 
gegner. Checker dürfen massig Details re- stapeln. Neun Schwierigkeitsgrade fordern 
geln und sogar eigene Strecken basteln. ‚ Anfänger und Profis gleichermaßen. 


ier musst Du so viele Fliegen erwi- ° 
schen wie möglich. Flinkheit ist nötig, 
denn die virtuellen Brummer weichen 


dem Cursor genauso geschickt aus wie 
ihre lebendigen Vorbilder der Klatsche. 


D riftemit einem von zwölfVehikeln über E ine der besten „Tetris“-Variantenfürden 


© 2002 Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag KG + Redaktion Bravo SCREENFUN » Charles-de-Gaulle-Str. 8, D-81737 München + Alle 


Rechte vorbehalten - Bleifuss Fun: Copyright Virgin Interactive Entertainment (Euro) 


prises LTD. All Rights reserved. » Die Siedler Il Gold: © 2001 Blue Bi 


tragenes Warenzeichen von Blue Byte Software. Blue Byte Software ist ein ei 


| 


7: t wenigen! Klicks zeit Bu u Bude um 


it dem „3D En reebläner 2002“ rich- 
test Du Dein Zimmer beliebig oft neuein, | 


" ohne auch nur einen einzigen Gegenstand "| 
zu verrücken. Die Demo-Version erlaubt Dir, ” 
jeden Quadratmeter Deines Reichs optimal " 


zu gestalten. In einem 3D-Rundgang wirfst 
Du dann einen Blick auf Dein virtuelles Zim- 


\ mer. Erst wenn’s Dir gefällt, legst Du im wirk- 
lichen Leben Hand an Deine Möbel. Einen ” 


On zur rn & ndest Du ab 5.118. 


Das alles findest u auf der SCREENFÜN-GD! 


„Ne Express“ “macht Breanen noch einfacher ) 


ieneue Demo-Version no Brenntools ist3o 
Tage uneingeschränkt nutzbar und enthält ! 


mit „Nero Express“ einen leicht verständli- 
chen Assistenten. Besitzt Du bereits die Voll- 


version des Programms, lässt sich die Demo 


als Update installieren. Das Programm er- 
kennt, ob Du Anspruch auf ein kostenloses 
Upgrade hast.DerWorkshop ab S.102 verrät, 
wie Du DVD-Filme auf CD-Rohlinge brennst. 
Dort findest Du auch rechtliche Hinweise. 


Fi alle PC-Spiele anakeı bei der‘ Ver- 


öffentlichung noch diverse Fehler. Diese "” 


so genannten „Bugs“ werden mit Patches 
beseitigt. Auf der SCREENFUN-CD findest 
Du diesmal Updates zu folgenden Spielen: 


Jedi Knight Il 
Update aufV 1.04 


Morrowind 
Update auf V 1.2.0722 
der europäischen Fas- 
sung. Der Patch funk- 
tioniert NICHT mit der 
US-Collector’s-Edition! 


Port Royale 
Update auf V 1.20 


WarCraft Ill 
Update aufV 1.01b 


Arx Fatalis 
Update aufV 1.12 


Bleifuss Fun 
Patch für „Voodoo“- 
Grafikkarten. Nur in- 
stallieren, wenn das 
Spiel nicht läuft! 


Der Industrie- 
gigant II 
Update aufV 1.1 


Die Gilde 
Update auf V 1.03a 


Auch das geniale 
„Warcraft III“ 
ist nicht ganz 
fehlerlos 


5 Herstellen 


E Sprache: 
Besonderheit: 


anforderungen: 


DATA BECKER 
Genre: Raumplaner 


Umfang: 


Zeitlich unbegrenzt nutzbar; die 


Hersteller: 
Genre: 
Umfang: 


Vollversion enthält u.a. eine um-- 


Komplett deutsch 


\ System- 


Diesen Monat spendiert Dir SCREENFUN 
in Zusammenarbeit mit www.handy.de 
20 brandneue Logos und 20 lässige Bild- 

" mitteilungen. Lade die Bilder einfach mit 
einem der ebenfalls auf der CD liegenden 
Programme in Dein Handy (Siemens/No- 
kia). Du benötigst nur ein Datenkabel. 


Datenaustausch-Software 
Damit lassen sich die Daten auf der 
MultiMediaCard des SL42i oder SL45i 
am PC verwalten. Du kannst auch Bil- 
der oder Javaspiele ins Handy laden. 


NokiaCheater 

Diese Version des „Handycheater“-Tools 
ermöglicht das Hochladen von Logos, 
Bildmitteilungen und Klingeltönen auf 
Nokia-Handys, Du brauchst lediglich ein 
Datenkabel. Der Cheater ist Freeware. 


SiemensCheater 
Hiermit lädst Du per Datenkabel Bilder 
und Klingeltöne in Siemens-Handys. 


BRAVO 


4 S<REEnFUN 10/02 


Workshop im Heft ab Seite 118 
Pentium 233, 64 MB RAM 
60 MB HD, 3D-Karte 


fangreichere Möbeldatenbank 


Sprache: 
Besonderheit: 
System- 
anforderungen: 


Fünf Gratis-Games und vier spielbare 
Demos gelungener Handyspiele fanden 
diesmal auf der SCREENFUN-CD Platz — 
exklusiv für Javahandys wie das SL42i 
oder das SL45i. Wie Du die Teile auf die 
MultiMediaCard des Telefons überträgst, 
steht in der beiliegenden Textdatei. 


LogoManager 1.27 

Mit dieser Software erstellst oder bear- 
beitest Du Klingeltöne und Logos für 
Nokia-Handys. Per Datenkabel lassen 
sie sich übertragen. 30-Tage-Version. 


Screensaver Animator 

Jetzt bastelst Du animierte Bildschirm- 
schoner für das Nokia 3330 selbst! Die 
dazu benötigten Bilder zeichnest Du in 
einem Malprogramm (zum Beispiel dem 
in Windows enthaltenen „Paint“) und 
speicherst sie als BMP-Dateien. Per WAP 
wird der fertige Screensaver ins Handy 
geladen. Auf www.handycheats.de ist 
beschrieben, wie das alles funktioniert. 


Ahead Software 

Brennsoftware 

30 Tage uneingeschränkt nutzbar, 
enthält einen „Cover-Designer“, 
„Nero Express“ und eine Hilfe 
Komplett deutsch 

Workshop im Heft ab Seite 102 
Pentium 90,16 MB RAM, 

8 MB HD, CD-Brenner 


Willkommen bei Yet Another Warner 


7 YAW ist ein Rundumschutz vor sogenannten 0190 Dialer. Es arbeitet dabei mit 
mehreren Such- und Erkennungsmethoden und bietet dadurch einen bislang 


einzigartigen Komplettschutz für Ihr System. 


Yet Another Warner Version 3.0 


Repoitdatei] DFÜ Netzwerk. Suche nach Dialern | Einstellungen ||Hille und Updates | 
Desktop =] Hier können Sie auf einfache Weise Ihre Festplatte auf 0190 


©- 8) Aibeitsplatz 

\ rc) 3,5-Diskette (A:) 
vol 

© D) 

ı 8@ EE) 

| 8:@& Screens (Fi) 

\ 89 Cditest (G:) 

ı® Scıeenfun 10-02 (H:) 
| "@ Drucker 


Kostenlose Logos für Dein Handy | Geschenkt: Unterhaltsame een Onterholisame na 
Ai Aw“ Hank, auch gezielt nach meer 0190- a ar. 2 


DivX 5. 0.2 

Den „DivX“-Codec benötigt man inzwi- 
. schen häufig zum Abspielen von Videos 

aus dem Internet. Die Videos auf dieser 

SCREENFUN-CD laufen auch ohne ihn. 


WinZip 8.1 

Viele Dateien, die man aus dem Web 
herunterladen kann, sind in einem ZIP- 
Archiv komprimiert. Mit der aktuellen 
Shareware-Version 8.1 von „WinZip“ las- 


= WinZip - Ain1428v.zip 


Dialer hin untersuchen lassen. Wählen Sie links einfach das 
Verzeichnis oder das Laufwerk aus, das Sie scannen möchten 
und klicken Sie auf Scan staiten. 


N müssen nicht immer Ihr ganzes Laufwerkscannen. Meist reicht 
es das Windowsverzeichnis (C:\Windows) sowie das Verzeichnis 
in dem die Benutzerprofile gespeichert sind (C:\Dokumente und 
Einstellungen - nur Windows 2K/XP]} 


= Scan starten | $canı abbrechen | ' 


SE 


zu scannen. 


El 


und sogar eigene Archive herstellen. 


YAW 3.01 

Immer wieder kommt es vor, dass sich 
0190-Dialer ins Internet einwählen, 
ohne dass der User davon weiß. Die 


Folge ist meist eine immens hohe Tele- ” 


fonrechnung. Das Programm „YAw“ 
schützt vor unerwünschten Einwahlen 


durch diese so genannten „Highspeed- " 


Zugänge“. Eine ausführliche bebilderte 
Anleitung befindet sich mit auf der CD. 


ZoneAlarm 3.1.291 
„ZoneAlarm“ schützt Deinen Rechner 
vor Würmern, Trojanischen Pferden und 
Spionageprogrammen, so genannter 
Spyware. Das Tool ist für die private, 
nichtkommerzielle Nutzung kostenlos. 


en 


sen sich die meisten Formate SEE = 


Kino-Trailer 


den Kinohits warten in der Ru- 
brik „Videos“ auf dieser Scheibe: 


- Die Bourne Identität 
Actionthriller mit Frauenschwarm 
Matt Damon und Franka Potente. 
Kinostart: 26. September 2002 

- Minority Report 
Science-Fiction-Thriller von Steven 
Spielberg mit Tom Cruise. 
Kinostart: 3. Oktober 2002 

- Super Süß und Super Sexy 
Liebeskomödie mit Cameron Diaz 
und Christina Applegate. 
Kinostart: 10. Oktober 2002 

-xXx -TripleX 
Actionthriller mit Vin Diesel und 
Samuel L.Jackson. 

Kinostart: 17. Oktober 2002 


A ctiongeladene Trailer zu folgen- 


L öintehreiches Geographie-Oue 
Irfan View 


4 . 


Sieh Dir fix alle Desktop-Motive a 


„Süß und Super Sexy“: Cameron Diaz 


ieses Video zeigt Szenen aus 
ı Game-Boy-Advance- 
Toptiteln der nächsten Monate: 
1. Legend of Zelda 
2. Mario Advance;3: 
Yoshi’s Island 
3. Metroid Fusion 
4.Kirby GBA 
5. The Lost Age 
6.Game & Watch 4 


6. Castlevania: 
Harmony of 
Dissonance 

7. Disney’s Ma- 
gical Quest 

8.Contra 
Advance 


[  SPECIALS 


ie im vorigen Heft verspro- 
Wi Du sieben Lern- 

programme auf dieser CD. 
Damit macht sogar Büffeln Spaß: 


- Geographie Trainer 
Trainier Dein Erdkunde-Wissen! 
Im Umfang reduzierte Testversion 
- Latein-Wörterbuch 
Voll funktionsfähige Testversion 
des nützlichen Übersetzungstools 
- Matego 
Rechne mit Freund oder der Soft- 
ware um die Wette; 1-Level-Demo 
- Mathhelper 
Der Helper kennt massig Formeln; 
Demo mit halbem Funktionsumf. 
- Notes in Space 
Du musst die angezeigten Noten 
vom Screen schießen. Freeware! 
- Wordinvader und Wordtris 
In beiden Spielen musst Du ratz- 
fatz Englischvokabeln übersetzen. 
Die Games sind je 30 Tage nutzbar 


zählt inzwischen zu den bes- 

ten Bildbetrachtern — und ist 
im Gegensatz zur teuren Vollver- 
sion von „ACDSee“ auch noch kom- 
plett kostenlos! Mit „Irfan View“ 
kann man durch Grafiksammlun- 
gen blättern oder eine selbst ab- 
laufende Diashow ansehen. Auch 
alle Wallpapers auf dieser CD las- 
sen sich ruck, zuck betrachten. 


D as leistungsfähige Programm 


Desktop-Motive 


raumhaft schöne Wallpapers zu 

| Spielen findest Du 
diesen Monat unter „Specials“: 

- Divine Divinity 

- Dungeon Siege 

- Final Fantasy X + XI 

- GTA III 

- Morrowind 

- Neverwinter Nights 

- Rainbow Six: Raven Shield 

- Rayman Arena 

-The Thing 

-Tomb Raider: The Angel of Darkness 

- WarCraft Ill 

- Warlords Battlecry 

- Zone of the Enders 2 


Mit dem Bildbetrachter „Irfan View“ 
lassen sich die Motive zügigansehen. 
Wie Du sie installierst, steht anbei. 


Counter-Strike: Gond. Zero 


NZ 


N} 


Lumnance fer 
T” Enabie 
Gen 18 
Offset [1 
7; Diäpu Frame Fate 
‚Keysssch | | 4GKHzTo4M1KHz Vohme | BEOPA : 
| Non wa 
| Nomal Qualty 48713 PK Detect progr. 24H: 
I" Force 2ähz 
Olfen (päxe [0 Save yauı DVD. dive 


Size (MB) |10 


KOtinsl oclos 
Misc 


Der MOXInieP2,Al] _ Ovetapscc) [Ü 
[7 Audio / Video synchronisalion En 


Jetzt bringst Du DVD-Filme auf CDs 


Acrobat Reader 5.0.5 

Mit Adobes „Acrobat Reader“ lassen sich 
PDF-Dokumente betrachten. Die Hand- 
bücher zu den Vollversionen „Die Siedler II 
Gold“ und „Bleifuss Fun“ etwa wurden in 
diesem Format auf der CD abgelegt. 


CD Bremse 1.22 

Wenn Dein CD-Laufwerk Probleme beim 
Lesen bestimmter CDs hat, solltest Du 
mit diesem Tool versuchen, die Drehzahl 
herabzusetzen. Dadurch verringert sich 
auch die Wahrscheinlichkeit, dass die 
Scheibe im Laufwerk zerbricht. Ein guter 
Kompromiss zwischen Zugriffszeit und 
Sicherheit ist zofache Geschwindigkeit. 


DirectX 8.02 + 8.1 


Neue Spiele setzen meist eine aktuelle 
Version von „DirectX“ voraus. Version 8.1 
eignet sich für Windows 98 und Me. 
Win-g95-User müssen zur älteren Version 
8.oa greifen. In Windows XP ist „DirectX 
8.1“ standardmäßig bereits enthalten. 


Insgesamt 87 coole Wallpapers... : 


..machen die Wahl fast zur Qual 


ter-Strike“-Erweiterung „Conditi- 

on Zero“ zeigt der beeindrucken- 
de Trailer. Sie ist für Anfang nächsten 
Jahres angekündigt. In 20 Missionen 
sollst Du in dem Add-On Bomben 
entschärfen und Geiseln retten. Wie 
man sieht, ermöglicht die verbesser- 
te Engine von „Half-Life“ (dt.Version) 
u.a. eine detailliertere Optik. 


FE Spielszenen aus der „Coun- 


it der Freeware „DVDx“ kon- 
N-- Du jede Film-DVD ins 

Video-CD-Format, so dass Du 
sie dann auf CD brennen kannst. 
Wie Du solche Sicherheitskopien in 
guter Qualität erstellst, erklärt der 
Workshop ab S. 102. Lies dort auch 
die rechtlichen Hinweise. Tipp: Im 
Dateimenü lässt sich unter „Load 
Language File“ „Deutsch“ einstellen. 


Mpstag 2.0 

„Mpsatag“ dient zum komfortablen 
Bearbeiten von ID3-Tags, also Infos wie 
Album, Interpret, Titel usw. in MP3-Files. 
Das Tool bietet auch Möglichkeiten, ID3- 
Tags zu importieren und zu exportieren. 


Musicmatch Jukebox 7.10 
Die Vorteile von Songs im MP3-Format 
dürften inzwischen jedem bekannt sein: 
Sie sind wenige MB klein und von guter 
Qualität. Dieser MP3-Encoder erlaubt 
Dir, Lieder von ganz normalen Audio- 
CDs in MP3-Dateien umzuwandeln. Auf 
diese Weise finden Deine Lieblingshits 
nicht nur alle auf Deiner Festplatte 
Platz, Du kannst sie auch problemlos in 
den Speicher eines MP3-Players laden. 


Media Player 6.4 + 7.1 

Viele gängige Video- und Musikformate 
lassen sich im „Windows Media Player“ 
abspielen. So auch alle Trailer, die sich 
auf dieser SCREENFUN-CD befinden. 


BRAVO 
10/02 ScREENFun 


Ö Text: Timo Koch 


N, 


NETZAUS DEINE INSEI HArR, 
bestimmst nur Du: 


ad C CD-ROM 


er .NI TER A 


Beach Life © Deep Red Games Ltd 2002. Published by Eidos Interagtive Ltd 2002. Beach Life, Eidos Interactive 
andthe Eidos, Interactive logo are'trademarks-of the, Eidos ar of,.companies. All rights reserved. ? www.el scho oS.com 


INHALT 


Spiele und mehr 


Heiß geschmiedet: Geräte von 80 bis 190 Euro 


100 Know-how 
CD-Rohling. CD-Brenner. Kopierschutz-Techniken 


{ > So machst Du eine Sicherungskopie mit „DVDx“ 
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SUPER MARIO SUNSHINE S.38 


Er will es einfach nicht 
lassen: Profi Tony Hawk 
schwingt sich zum vierten 
Mal auf sein Skateboard 
und bringt dabei viele 
Neuerungen an den Start. 


ANGESPIELT X rs2 Txeox 


Tony Hawk ist seit 
Jahren eine lebende 
Legende - in Skater- 
wie in Zockerkreisen 


a 
Die Levels sind noch größer geworden. Da Dich kein Zeitlimit 
mehr drängt, kannst Du sie in aller Ruhe erkunden (Xbox) 


Einmal Posen für die Titelseite: Zeig dem Fotografen, was Du drauf hast (PS2) 

Athletisch gebaut: Im Handstand fegt Dein Skater über die Picknick Sof Aller guten Dinge iese Serie ist einfach nicht zu 

Be sind drei- Tony z stoppen: Tony Hawk und seine 
Hawk willdiese 8 Kollegen wollen mit Dir bald 
Regel aber ändern! zum vierten Mal die Straßen 
unsicher machen. Während sich der 
dritte Teilnoch wacker auf den oberen 
Plätzen der Spielecharts hält, rollt sein 
Nachfolger mit allerhand Neuem auf 
alle Next-Generation-Konsolen und 
den Game Boy Advance zu. 

Doch die Konkurrenz hat nicht ge- 
schlafen und viele neue Ideen gebracht 
-das weiß auch das Programmierteam 
vom Genre-König.Deshalbkupfert der 
„Pro Skater“ zum ersten Mal deutlich 
ab: Wie bei „Aggressive Inline“ rollst 
Du ohne Zeitlimit durch die Levels 
und holst Dir Deine Aufgaben bei 
h bestimmten Personen ab. Doch nicht 
i 200 X41 & nur bei der Konkurrenz, auch im eige- 
> spine”T ‚anster =“ ER nen Haus lässt man sich inspirieren: 

r „Mat Hoffman’s“ Flatland Tricks fan- 
den zum Beispiel auch ihren Weg in 
Tonys viertes Spiel (siehe Kasten rechts). 


Etwas Abwechslung gefällig ? 


| 
(I 
I 


| SEORE:\0) 
) 


less L 4 


1 An manchen Stellen warten Mini-Spiele auf die Skater. 2 Bei gewissen Aufgaben tauchen neue Hindernisse auf: 
„So etwa ein Tennisduell auf dem College-Court (PS2) « Diese Parade zieht plötzlich durch die Straßen (PS2) 


Fast wie „GTA 2“; 
Verfolge ein geklau- 
tes Auto, indem Du 
Dich per „Skitchin“ 
dranhängst (PS2) 


Skate-Profi 
Bob Burnquist 
unterstützt 
Tony in Teil 4 
wieder kräftig 


Local Inline Skater: 


co talk, 


Mn Ne u — 


Die Aufgaben hols t Du bei markierten Personen im 


„ Level. Hier fordert Dich ein Inline-Skater zum Wettrennen... 


Pr 


u 


..das Du im „Street Luge“-Stil bestreitest. In Rückenlage 
„ heizt Du mit Karacho durch einen Slalomkurs (PS2) 


Über Abwechslungsmangel konnte 
man sich bisher nie beschweren, doch 
der jüngste Spross der Reihe will alle 
anderen in den Schatten stellen. Mehr 
als 20 Aufgaben warten in jedem der 
neun Levels auf Dich. Noch dazu ver- 
treibst Du Dir die Zeit bei witzigen 
Mini-Spielchen, etwa beim Tennis- 
match (siehe Kasten links). Sobald ein 
Levelziel erreicht ist, winkt als Lohn 
Geld oder ein Statpunkt. Diesen spen- 
dierst Du in gewohnter Manier den 
diversen Fähigkeiten Deines Fahrers. 

Sind alle Aufgaben im Karriere- 
Modus gelöst, steigst Du vom Ama- 
teur- in den Profi-Modus auf, wo wei- 
tere Herausforderungen warten.Doch 
bis dahin ist es ein langer Weg: Man- 
che der nötigen Levelziele haben es 
ganz schön in sich. Zudem wurde die 
Geschwindigkeit der Skater im Ver- 
gleich zum dritten Teil weiter erhöht. 

In Bezug auf die Grafik sind in der 
angespielten Version leider noch keine 


optischen Leckerbissen zu vermelden. 
Gerade im Vergleich zum preisge- 
krönten „Aggressive Inline“ wirken 
die Hawk’schen Skater bislang blass 
und langweilig. Auch die riesigen Le- 
vels sollte Neversoft noch optisch 
aufwerten. Bis zur Veröffentlichung 
Anfang Dezember bleibt ja etwas 
Zeit fürs Feintuning... 

Schon jetzt zeichnet sich jedoch ab, 
dass auch der vierte Teil des Skate- 
board-Epos wieder mühelos in die 
Herzen der Funsport-Fans rollen wird. 


052 [ion] na 


} } a 
Tony Hawk’s Pro Skater 4 
j Sportspiel 
| jezember 2002 
[Neversoft/Activision 02 [geplant für 1-2 Spieler 


Skaten ist nicht alles: Tony bringt im 
vierten Teil viel Abwechslung mit - 
und liegt damit voll auf Erfolgskurs 


geplant für PS und GBA, voraussichtl. auch PC 


Text: Daniel Blank 


| Neue Tricks und Möglichkeiten 


Skitchin 


Spine Transfer 


1400 


828X1 
Skitchin 


x 2 
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vier Jahren in der Entwicklungsflaute 


ro ei BEE S7777 [Ne 


‚setzt Sunflowers endlich die Segel.» Ä 


nz mean a mare 


"Brich im Herbst zu neuen Ufern auf! . 


4 a 4 Fe A, E 
Darf in keiner Stadt fehlen: Eine Werft produziert wichtige SR BEN # #8 Mobilmachung: 
Ines und deren PalRERISCHE nahe > FEN er Be - ” In der Stadt werden 

5 ng: er ARE. SR hurtig eigene 


Truppen ge ; 
; % =y REN 


“ Achtung, INnvasıar 
°% Feindliche Truppen 

" landen an der Küste 

“ Deiner Heimatinsel 


Handelspartner gefällig? Kein Problem, Ü Einheitsregenwetter, nein danke! In Vorbei die Zeiten von brettflachen Einsame Handelsschiffe sind Freibeutern 
„Anno 1503“ spendiert neun vom Com- Ü „Anno 1503“ siedelst Du in vier Klima- Landschaften - das neue Spiel bietet hilflos ausgeliefert. Die Antwort im 
puter gesteuerte Eingeborenen-Völker. Ü# zonen. Wüste, Tundra, Steppe oder unterschiedliche Höhenstufen. „Anno 1602“-Nachfolger: Flottenkonvois. 
Die Indianer, Eskimos und Beduinen Arktis liefern unterschiedliche Boden- Praktisch: Je höher Du siedelst, desto Werden Deine Transporter von Kriegs- 
lechzen nach Deinen Waren schätze und Lebensmittel mehr steigen Deine Chancen im Kampf #1 schiffen begleitet, nimmt der Pirat Reißaus 


Rückzug: Deine ge- 

schlagenen Truppen 
wu verschanzen sich in 

der sicheren Burg 


Durchbruch: Der 
Feind hat eine 
| Lücke in die Stadt- 
ngt 4 


W: nützt die schönste Handelsflotte, 
wenn Deine Schiffe dauernd von 
Computer-Piraten überfallen werden?! Der 
clevere „Anno 1503”-Kapitalist baut vor 
und bringt die frechen Freibeuter durch 
hohe Bestechungssummen auf seine Seite. 
Dann werden nur noch die Schiffe der Kon- 
kurrenz ausgeräumt. Ist ein Piratenhafen 
entdeckt, stehen die Schlitzohren sogar als 
Handelspartner bereit. 

Ein Angriff dagegen lohnt sich kaum: 
Die Piraten wehren sich in der Fortsetzung 
mit einer eigenen Landstreitmacht! 


R 


— 


wichtige Lebens- 
' mittel 


Bet > R "aler i 
Piratenverstecke sind zwar durch 
fiese Kanonentürme geschützt... 


5. 6 t 7 57, 


Haute 


a: 


In „Anno 1503“ bedrohst Du Deinen 
Gegner mit zwölf neuen Kämpfertypen. 
Musketiere, Bogenschützen, Mörser, 

Katapulte und Belagerungstürme sollen 
strategische Vielfalt ins Spiel bringen 


Mit Venedig taucht eine mächtige Han- 
delsmacht am Horizont der Geschichte 
auf. Stell Dich gut mit den geborenen 

Kaufleuten dieser Stadt, und lohnenden 
Geschäften steht nichts im Weg 


..doch dem finan 
öffnen sie sich bereitwillig 


n vierJahren kann man Weltreiche 
erobern, ein paar Pyramiden in die 
Wüste setzen oder ganze Imperien 
aufbauen. Man kann aber auch 

ein Computerspiel programmieren. Zu- 

mindest, wenn man sich dabei ganz 
viel Zeit lässt und ganz besonders 
sorgfältig zu Werke geht. So gesche- 
hen bei „Anno 1503“, dem Nachfolger 

des g8er-Strategiehits „Anno 1602“. 

Was inzwischen kaum noch ein Fan 

des Oldies aus dem Hause Sunflowers 

zu hoffen wagte: Der beinahe schon 
legendäre Verschiebekandidat wird 

im Oktober im Laden stehen. 

Ein freudiger Grund, um noch mal 
einen genauen Blick auf die inneren 
Werte von „Anno 1503“ zu werfen. 
Wir erinnern uns: Mit einem winzigen 
Boot und ein paar hoffnungsfrohen 
Siedlern landest Du auf einer unbe- 
kannten Insel. Mit viel wirtschaftli- 
chem Durchblick und strategischem 
Geschick bastelst Du in den folgenden 
Spieljahren an einem Weltreich. 

Du förderst Rohstoffe und produ- 
zierst Handelsgüter, baust an Deinen 
Städten, entwickelst Handelsrouten 
und übst Dich in der hohen Kunst der 
Diplomatie. Sunflowers spendiert dazu 
neun Eingeborenenstämme, an denen 
Du Handelsgeschick beweisen kannst. 
Versteht sich von selbst, dass jedes 
Volk nach anderen Luxusgütern giert. 
Der kluge Kapitalist stellt deshalb ein 
paar spezialisierte Handwerker ein 
und produziert Feuerwasser, billige 
Glasperlen und Jagdwaffen. 

Vier unterschiedliche Vegetations- 
zonen stellen hohe Anforderungen 
an Deine landwirtschaftlichen Fähig- 
keiten.Klar,dass in derTundra anderes 
Gemüse wächst als in den Tropen. Ist 
die Nahrungsversorgung aber einiger- 
maßen gesichert, droht schon neues 
Ungemach: Venezianische Händler 
verderben die Preise, Piraten und See- 
ungeheuer bedrohen Deine Schiff- 
fahrtslinien. Oder es kommt gleich 
noch schlimmer, und die Pest wütet 
hinter Deinen Mauern. 

Fordert Dich das immer noch nicht 
genug, solltest Du vielleicht einen klei- 
nen Feldzug erwägen. Mit zwölf unter- 
schiedlichen Einheiten, inklusive Gra- 
natwerfern und Katapulten, bestürmst 
Du die Mauern feindlicher Städte.Man 
darf gespannt wie ein Flitzebogen 
sein, wie sich das Echtzeit-Spektakel 
noch weiterentwickelt. 


Anno 1503 
Strategiespiel 

Start: Oktober 02 

['Sunflowers/EA Games beplant für 1-4 Spieler 


| Na,wer sagt’s denn: „Anno 1503“ 


; schippert u 
in Richtung 


vollen Segeln 
andidaten-Insel 


Text: Volker Weitz 


 Nintendo-Horror 


i E* tlich sollte „Resident Evil Zero“ 
Ä schon vor zwei Jahren erscheinen - auf 
4 i einem gigantischen 512-MB-Modul für das 
Nintendo 64 und mit Schützenhilfe durch 
das Expansion Pak. Doch nach Vorstellung 
einer Version auf der „Tokyo Game Show 
2000“ stoppte Capcom das Projekt: Die ge- 
ringe Verbreitung des N64 hätten die hohen 

) Modulkosten nie wieder eingespielt. 
mn” ur Nach Nintendos Abkehr vom Modul und 
Zuwendung zur DVD holt Capcom die ver- 


für den Gamecube. „RE Zero“ ist das erste 


veröffentlicht wurde. Gamecube-exklusiv 


4 ÄMTOBNEREN wird auch „Resident Evil 4”. Capcom will 


& A rt es pünktlich zum siebenjährigen Jubiläum 
| z der Serie Mitte 2003 ausliefern. 
Rebecca eine — = 
g Nebenrolle. wi i 
PEN: Jetzt kämpft 


“ sie als Heldin 


m IR: E 3 
Pixel-Optik: „RE Zero“ sollte bereits vor 
zwei Jahren fürs Nintendo 64 erscheinen 
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»\ E. misste Story wieder aus der Schublade: 


Spiel der Serie, das nicht für die Playstation 8 


Sind auch 
wieder reichlich 
vorhanden: 
schaurig-schöne 
Zombies für 
den Nervenkick 


Teamwork: Wenn sich im Bahnhofsklo ein Zombie auf Rebecca stürzt, muss Billy ihn fix erledigen 


ombies, Mutanten und ein 
heimtückisches Virus — kein 
Spiel bereitet mehr Schocks 
und Schrecken als die Sur- 
vival-Horror-Serie „Resident Evil“. Nach 
allen Playstation-Fans durften Game- 
cube-Besitzer Bekanntschaft mit dem 


" Grauen von Raccoon City schließen: 


Die verbesserte Neuauflage des kulti- 
gen ersten „Resident Evil“ lädt auch 
sie ins Herrenhaus und auf den Fried- 
hof ein (siehe Test in SCREENFUN g/o2). 


‚ Viele Fragen bleiben in diesem Spiel 


aber unbeantwortet... 

Erst im Gamecube-exklusiven „RE 
Zero“ enthüllt Capcom, was vor (!) dem 
ST.A.R.S.-Einsatz in Raccoon City ge- 
schah. SCREENFUN konnte eines der 
wenigen japanischen „Zero“-Demos 
antesten und meldet: Capcom hat das 
Abenteuer nicht nur optisch verbessert, 
sondern bringt mit neuartigem Team- 
work auch frischen Wind in die Serie. 

Als Rebecca Chambers, Mitglied 


M der S.T.A.R.S-Spezialeinheit aus dem 


allerersten „Resident Evil“, reist Du 
im Zug nach Raccoon City.Dort sollen 
angeblich Mutanten ihr Unwesen 
treiben. Dass an dem Gerücht etwas 


Reise zum Anbeginn des Schreckens: 

In der Vorgeschichte zur erfolgreichsten 
Gruselserie der Welt geht man zu zweit 
auf Zombie-Jagd - SCREENFUN spielt das 
erste Demo zum Gamecube-Schocker! 


dran ist, erfährt Rebecca noch vor der 
Ankunft: Während der Fahrt verwan- 
deln sich die Passagiere in Zombies 
und taumeln durch die Abteile. Auch 
den Lokführer hat’s erwischt, führer- 
los donnert der Zug ins Verderben. 

Nur ein Mitreisender bleibt mensch- 
lich: der Häftling Billy Coen. Er kämpft 
an Rebeccas Seite. Das Paar bildet 
die Grundlage für das neue „Partner 
Zapping“-System, bei dem Du auf 
Knopfdruck den Helden wechselst. 
So helfen sich Rebecca und Billy beim 
Lösen der Puzzles, tauschen Munition 
und Medikamente und wechseln sich 
im Kampf ab. Ist Rebecca schwer ver- 
wundet, stürmt Billy gegen die Zom- 
bies, während sich das Girl versteckt. 
Werden Deine Helden getrennt, hältst 
Du mit Funkgeräten Kontakt. Eil dem 
Mitstreiter sofort zur Hilfe, wenn Du 
seinen Notruf hörst: Sobald ein Partner 
stirbt, endet das Spiel für beide! 

Für ihren abwesenden Gefährten 
kann Rebecca Waffen auf den Boden 
hinterlegen -Billyfindet sie,sobaldeer 
vorbeikommt. Lästige Platzprobleme 
im Rucksack und Gewaltmärsche zu 
Truhen gehören der Vergangenheit 


Die Tür ist verschlossen - wie kommen Rebecca 2 Rebecca stöbert im oberen Zugteil nach einem 
a und der wilde Gefangene Billy zusammen? = 


Schlüssel und findet ein komisches Amulett 


Bd &Fn? 


„Typ in Empfang nimmt. Hmmm, ja, genau, das 


5 ..des Aktenkoffers passen. Bingo! Im Koffer 
= Teil könnte in den Verschluss... D 


3 Sie schickt das Schmuckstück im Lastenaufzug 
m nach unten, wo es der eingeschlossene... 


Billy ist frei, un ab jetzt hat Rebecca einen 


Aliens oder Zombies? Rebecca findet 
Eier, aus denen Killer-Larven schlüpfen 


an: ÜberflüssigeWerkzeuge wirfst Du 
an Ort und Stelle fort, um sie später 
wieder einzusammeln. 

Unvermindert beeindruckend eklig 
sind die Gegner. Im ersten Demo zeigt 
Capcom neben Zombies und Gift- 
schlangen neue Feinde: Blut saugende 
Larven und ein Supermonster mit 
Knochen brechenden Scherenarmen. 

Im Kampf gegen die Brut über- 
nimmt der Computer die Kontrolle des 
zweiten Charaktersundlässt denersten 
auf Hunter-Echsen feuern. Während 
Du mit links den Haupthelden steuerst, 
korrigierst Du mit dem rechten Stick 
die Position des Partners, damit er sich 
zum Schutz vor Dich stellt oder aus der 
Schusslinie verschwindet. 

Schon in den ersten Spielstunden 
wimmelt es vor Schockmomenten: 
Aus den Sitzreihen des Zuges lösen 
sich Zombies, Furcht einflößende Krea- 
turen stoßen unerwartet Türen auf 
und verfolgen Dich durch mehrere 
Abteile. „Resident Evil Zero“ verlässt 
sich auf die 3D-Technik der Vorgänger 
- Du bist der Gruselkamera hilflos 
ausgeliefert- und hat sie durch mehr 
Animationen und grafische Details 


‚findet sich der Schlüssel zum Gefängnisabteil 


Deine Heldin ist in die Falle getappt - 
Billy muss für sie einen Ausweg finden 


noch verbessert: Die Luft flimmert 
in der Hitze um brennende Tische, 
Türen schlagen auf und zu, die Szene 
schwankt und zittert durch die un- 
kontrollierte Fahrt des Zuges. Gleißen- 
des Mondlicht huscht durch die zer- 
splitterten Scheiben und wirft bizarre 
Schatten auf Weinflaschen und Sitz- 
polster. Durchs halb geöffnete Fenster 
peitscht der Fahrtwind die Vorhänge... 
Angesichts des atmosphärischen 
Anspruchs und des taktischen Team- 
Einsatzes steht mit „Zero“ wohl der 
interessanteste Teil der Serie bevor.Die 
filmreife Optik zeigt ausschließlich 
neue Schauplätze wie Bahnhof, Fabrik 
oder Kaserne. Damit dürften selbst > 
„Resident Evil“-Veteranen viele herr- 
lich böse Überraschungen erleben... 


Zombie-Jäger räumen auf: Besiege 
das Grauen als Zweiergespann und 


lüfte das Geheimnis um Raccoon City 


= starken Beschützer - keine Sekunde zu spät! 


Text: Frank Michaelis 


Zwei gegen ziemlich viele: In „Resident Evil Zero“ schickst Du 
Rebecca und Billy auch gleichzeitig gegen die untoten Horden 


3 
4 
} Wer verbirgt 
I sich hinter der 
f Kutte, die Dich 
durchs Aben- 
/_% teuer ;y> 


un \ 
Im Zug nach Raccoon City: Ein Dieselbe kracht durch die 
Decke des Waggons - der erste Endgegner des Heldenpaars 


ANGESPIELT VE 


Auf der neuen „Games 
Convention“ in Leipzig 
ging die Post ab - dafür 
bliesen die englischen 
„ECTS“-Besucher Trübsal. 


piele fürs Volk: Auf der „, 

‚ der ersten Publi- 
kumsmesse für Computer- und 
Videospiele in Deutschland, 

tanzte der Bär-SCREENFUN tanzte mit. 
An vier Besuchertagen (vom 29. Au- 
gust bis 1. September) strömten über 
80.000 Zocker auf das Leipziger Messe- 
gelände, um die Spiele von morgen zu 
testen. Während sich an den ersten 
Tagen der Andrang noch in Grenzen 
hielt, platzten die zwei Hallen am 
Sonntag aus allen Nähten - mehr als 
33.000 spielebegeis- 
terte Besucher drän- 
gelten sich von Stand 
zu Stand. 

Zu sehen gab es 
reichlich: Insgesamt 
166 Aussteller - alle 
wichtigen Branchen- 
größen bis auf Nin- 
tendo und Activision 
-zeigten ihre Produk- 
te. Darunter waren auch einige Euro- 
pa- und Weltpremieren. 

Dass diese rundum gelungene Ver- 
anstaltung regelrecht nach einer Fort- 
setzung schreit, überhörten auch die 
Veranstalter nicht: Voraussichtlich vom 
21. bis 24. August 2003 öffnen sich die 
virtuellen Welten erneut für alle Com- 
puter- und Videospiel-Fans. 
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Außen hui, innen na ja: die „ECTS“- 
Location im Londoner Earls Court 


A Ja, is’ denn heut’scho’ Halloween? Der 


überdimensionale EA-Kürbis auf der „GC“ 
lockte mit echten Neuheiten. So konnte 
man schon „FIFA Football 2003“ spielen 


Die neusten Sniel Dl2la 


\ CE n e 


Messe-News aus Leipzig und London 
Black & White 2 


Während es in Leipzig brodelte, 
köchelte die englische Spielemesse 
5“ auf dezenter Sparflamme.Dem 
alteingesessenen Branchen-Treffpunkt 
geht offensichtlich endgültigdieInno- 
vationspuste aus. Namhafte Unter- 
nehmen, wie Eidos oder Infogrames, 
waren nur mit kleinen Messeständen 
vertreten. Andere Firmen, wie beispiels- 
weise Vivendi Universaloder Electronic 
Arts, verlagerten ihre Präsentationen 
gleich ganz in umliegende Veranstal- 
tungsorte oder Hotels. 

Nach Neuheiten 
oder spannenden 
Software-Premieren 
hielt man dabei ver- 
gebens Ausschau. 
Nur Konsolenprimus 
Sony setzte weiter 
auf die Zugkraft des 
Messe-Oldies und 
lud zur „PlayStation 
Experience“. In der 
Extrahalle durften dieEndverbraucher 
alle anstehenden PSz- und PSone-Titel 
probespielen. Nur einen Haken hatte 
der Spaß: Der Eintritt kostete happige 
8 Pfund (rund 13 Euro). Auch hier hatte 
die Leipziger „GC“ mit 6 Euro für den 
Schüler-Tagespass die Nase vorn. Fazit: 
Wir sind um eine spannende Spiele- 
messe auf heimischem Boden reicher. 


Strategiespiel 
Hersteller: Lionhead 
Start: 2003 - für PC 


chluss mit lustig! Im zweiten Teil 

der Strategie-Reihe „Black & White“ 
bricht Krieg aus. Die Völker von Eden 
kämpfen um Rohstoffe und die Vor- 
herrschaft auf dem Planeten. 

Du führst als Kriegsgott riesige 
Armeen in die Schlacht oder ver- 
steckst Deine Schutzbefohlenen hin- 
ter meterdicken Mauern. 


3D-Shooter 


Hersteller: Westka 
Start: Frühjahr 2003 - für PC 


FE Optik, gehobener Anspruch 
und immer intelligent: Der deut- 
sche Shooter „The Y-Project“ will 
futuristische Ballerei mit spielerischer 
Kniffelei und Versteckspiel-Einlagen 
verbinden. Du entscheidest, welcher 
Weg eingeschlagen wird — der mili- 
tärische oder der wissenschaftliche. 
Viel versprechend! 


Miss Dein Heer bestürmt 
die Burgmauern des Feindes 


Effekte bis zum Abwinken: „Y-Project“ 
beruht auf neuster „UT“-Technologie 


onvenTiang 


Simulation 
Hersteller: Lionhead 
Start: 2003 - für PC 


D: träumst vom Oscar-Ruhm und 
einer Filmkarriere in Hollywood? 
In dieser Simulation kannst Du schon 
malüben. Als Boss eines großen Film- 
studios produzierst Du erfolgreiche 
Kinohits oder schlingerst geradewegs 


Robin Hood 


Strategiespiel 
Hersteller: Wanadoo 
Start: November 2002 - für PC 


ie „Desperados“-Macher sind wie- 

der da! Bereits im November er- 
scheint „Robin Hood“. Du darfst den 
berühmten Sheriff-Schreck durch 40 
Missionen steuern — in gewohnter 
„Commandos 2“-Manier.Bis zu sieben 
Kollegen, die natürlich auf bestimmte 
Aktionen spezialisiert sind, darfst Du 
in den Sherwood Forest mitnehmen. 


Jetzt mal echt: 
Acclaim besorgte 
eine Ramp und 
ein paar Inliner 


Din 17 f Eu 
Und Action! In 
den Pappkulissen 
wird ein Western 
runtergekurbelt 


in die Pleite. Du steckst Geld in Kulis- 
sen, exzentrische Schauspieler, kunst- 
beflissene Regisseure und superteure 
Filmtechnik. Je nach Drehbuch ent- 
stehen grottige B-Movies oder kultu- 
rell wertvolle Oscar-Kandidaten. 

Die besten Deiner Werke stellst Du 
auf die „The Movies“-Internetseite 
und lässt Dich dort von den begeis- 
terten Zuschauern feiern. 


obin schneidet sich den Weg frei... 
Zu Beginn bist Du noch ganz allein 


Haven: Call of the King 


Action-Adventure 
Hersteller: Midway/Konami 
Start: Nov. 2002 - für PS2, Xbox, NGC 


a. von Sonys „Jak & Daxter“ 
inspiriert zeigt sich „Haven“: Wie 


im großen Vorbild erkundest Du eine 
riesige Spielwelt und besteigst die 
unterschiedlichsten Fahrzeuge. Aller- 
dings erlebst Du das Abenteuer nicht 
nurzuWasseroderaufdem Festland, 
sondern darfst Dich auch durch den 
Weltraum ballern. 


"Se 


Haven schützt sich per Schild und schleu- 
dert dem Gegner ein Jojo an den Kopf 


Hyper, hyper! EA heizte d 
gängern tüchti 


FIFA Football 2003 


Ben a Sn | 


Sportspiel 
Hersteller: EA Sports 
Start: Okt. 2002 - für: PC, PS2, Xbox, NGC 


ee „FIFA 2002“ mit einem 
neuen Passsystem zwingend an- 
ders sein wollte als seine Vorgänger, 
wird das Update nun wirklich besser. 

Die Entwickler haben das Spiel- 
konzept von Grund auf überarbeitet: 


Mistmare 


Rollenspiel 
Hersteller: Arxel Tribe 
Start: November 2002 - für PC 


austierchen ganz besonderer Art 

legst Du Dir in diesem Rollenspiel 
zu.In magischen Kristallen sammelst 
Du bis zu 35 unterschiedliche Mons- 
ter. Bei Bedarf werden die Racker, 
strategisch klug, auf den Gegner 
gehetzt. Wer sich lieber nicht auf an- 
dere verlässt, kann selbst mit Schwert 
und Zauber zuschlagen. 


Jump&Run 


Hersteller: nane: 
Start: Nov. 2002 - für alle akt. Systeme 


ch, du lieber Heuschreck’! Die böse 

Elsterkönigin hat Zappers Bruder 
entführt. Um ihn zu retten, hüpft die 
Grilleüber Tausende Plattformen und 
an tödlichen Fallen vorbei bis zum 
AKW, dem Heim des diebischen Vo- 
gels. Gegner werden mit Zap-Power 
weg-, Kisten mit Extras aufgezappt. 
Wie „Frogger“, nur noch witziger. 


ARE 


Einer von vielen: 
10.000 Spieler 
wurden für „FIFA 
2003“ lizenziert 


Endlich kannst Du „tödliche Pässe“ in 
den freien Raum spielen, Freistöße 
lassen sich variabler ausführen und 
Deine Kollegen verhalten sich viel in- 
telligenter. Spielerisch werden die 
Partien dadurch nicht nur schwung- 
voller, sondern auch realistischer. 

Prognose: Konamis „Pro Evolution 
Soccer“ muss diese Saison mit erns- 
ter Konkurrenz rechnen! 


Frostriesen reagieren allergisch auf 
Deine feurigen Zaubersprüche 


. ” NN % 
Die mutige Grille Zapper hüpft wie Frog- 
ger, hat zusätzlich aber Blitze-Fühler 
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ig mit der Lightshow ein 
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7 £, der Bekämpfen der Feinde 
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® Uneingeschränkre Bewegungs- 
FREE freiheit zwischen den Fliegen- 
Haupr-Quessts Mm 1 j 
chen Sub-Quesıs den Inseln 
° Mehr als 40 unterschiedliche 
GEGNER i RE 


‘* Mulriplayer für bis zu 8 Spieler 
_ über LAN oder Interner 
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Mach doch mal das Radio an! Beim Cruisen durch die Stadt halten Dich 
knapp 90 Songs bei Laune - natürlich lizenzierte Hits aus den 80er Jahren 


„Vice City“ ist ! 
sondern ein eig 


Die City | 
und wur 


st kein Add-On zu „GTA u“, 
enständiges Spiel 


ur ida 
jegt im sonnigen Flori 
de Miami nachempfunden 


In „GTA: Vice City“ 
schickt Rockstar Dich 
in die 80er Jahre. 


iemlich verschwiegen,die Familie: 
Obwohl bereits Ende Oktober 
in „Vice City“ ein neues Auftrags- 
gebiet erschlossen werden soll, 
wurden noch immer keine konkreten 
Pläne enthüllt. Aber SCREENFUN hat 
ein Gespräch zwischen einem Mit- 
glied der Forelli-Familie und ihrem 
Nachwuchsmann Tommy Vercetti be- 
lauscht... Folgendes ließ sich über die 
neuen Features aufschnappen: 

„Mach dich locker, Tommy, wir sind 
hier ungestört. Ich soll dich von der 
Familie auf unseren nächsten Coup 
vorbereiten. Also hör genau zu, ich 
wiederhole mich ungern. Zuerst das 
Wichtigste: In Vice City machen wir 
keine halben Sachen mehr, capito! 
Hier gibt’s keine Bezirksunterteilung 
wie in Liberty City - wir müssen von 
Anfang an die ganze Stadt kontrollie- 
ren. Und die ist doppelt so groß wie 


Der neue Held in „GTA“: Tommy Vercetti ist Mitglied der berüchtigten Forelli-Familie, 
modebewusst gekleidet mit Hawaii-Hemd und weißen Turnschuhen 


I‘ 


Der Golfcart ist eines von über 120 Vehi- 


keln - Boote und Flugzeuge 


unser altes Einzugsgebiet. Wenn du 
damit überfordert bist, dann geh lie- 
ber gleich zurück nach Liberty City! 
Lockere Geschäfte auf der Straße 
kannst du auch vergessen - diesmal 
gehen wir dahin, wo’s weh tut. Richtig 
gehört, wir statten unseren Gegnern 
auch Hausbesuche ab! Um die Aus- 
rüstung brauchst du dir keine Sorgen 
zu machen, wir haben erst eine Schiffs- 
lieferung mit neuen Waffen erhalten - 
40 verschiedene Kaliber sollen es sein. 
Mit Autos kennst du dich ja auch 
bestens aus, Tommy, hab’ ich gehört. 
In Vice City fahren über 120 Modelle 
durch die Straßen -im Notfall musst du 
jede beliebige Kiste knacken können! 
Aber bei den Temperaturen hier würde 
ich an deiner Stelle lieber zum Motor- 
rad greifen. Und glaub’ mir, die Girls 
stehen drauf.Oh, das hätte ich fast ver- 
gessen: Mach lieber noch schnell den 


inklusive 


N 


Schau doch mal rein! In „Vice City“ 
kannst Du viele Gebäude erkunden 


Flugschein, für besondere Aufgaben 
setzen wir auch Hubschrauber ein! 

Mehr kann ich dir im Moment nicht 
sagen. Aber glaub’ mir, hier in Vice 
City muss mal ordentlich aufgeräumt 
werden — da war Liberty City ein 
Dreck dagegen! Also halte dich bereit, 
wir werden im nächsten Monat auf 
dich zukommen. Und ein kleiner Tipp 
zum Schluss noch: Wir leben jetzt in 
den 8oern - also zieh dir bitte pas- 
sende Klamotten an...“ 

E/D 
Grand Theft Auto: Vice City 
Actionspiel 
Start: Ende Oktober 2002 
Rockstar/Take 2 geplant für 1 Spieler 


\ „GTA“ meets „Miami Vice“: Stylische 
Gangster-Action mit dem Feeling der 
80er Jahre - nix für Stirnbandträger 
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Hitman 2: Silent Assassin © 1.O Interactive A/S, 2002. Developed by 1.O Interactive //S. Published by Eidos Interactive Limited. Hitman 2: Silent Assassin is a trademark of Eidos Interactive Limited. All rights reserved. 
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„Halo 2‘! 


In den USA wurden „Halo 2“ und der Online-Service 
„Xbox Live“ präsentiert. SCREENFUN war dabei. 


eit für Freudenböller: Im Rahmen 

des „Xo2“-Events in New York zeigte 
Microsoft das erste Video zu „Halo 2“. 
Der Nachfolger des erfolgreichsten 
Xbox-Spiels soll Weihnachten 2003 
erscheinen und doppelt so viele steu- 
erbare Vehikel enthalten. 

Zudem wurde Teil zwei von „Pro- 
ject Gotham Racing“ angekündigt. 
Mit 50 verschiedenen Auto-Modellen 
rast Du durch neue Städte wie Edin- 
burgh oder Hong Kong. Beide Spiele 
werden den Online-Service „Xbox Live“ 
unterstützen, der ab dem 15. Novem- 
ber in Amerika starten soll. 


B, ji =] 


Rennspiel-Freunde hren in „Project 
Gotham Racing 2“ die neuen Modelle... 


Die besten 
Spiele 


der letzten drei Monate 


Aggressive |PS2 | Sportspiel wall 
Inline 
Buffy Xbox |Action-Adventure 
DTM: PS2 Rennspiel 
Race Driver 
Final Fantasy |PS Rollenspiel 
Anthology 
Final FantasyX|PS2 Rollenspiel war 
Mafia PC Action-Adventure 
SSX-Tricky |NGC, Sportspiel 

Xbox 
Super Smash |NGC |Fightspiel 
Bros. Melee 
Tekken 4 PS2  Fightspiel man 


Dazu brauchen Spieler ein Starter- 
Kit für knapp 50 Dollar. Es enthält die 
Gebühren für zwölf Monate Online- 
Service, ein Headset zur Kommunika- 
tion und spielbare Demos. 

In Europa startet der Beta-Test im 
Oktober (die SCREENFUN-Redaktion 
zockt mit). In den Handel soll das 
Starter-Kit Anfang nächsten Jahres 
kommen. Vorerst allerdings nur in 
Deutschland, England und Frankreich, 
andere europäische Länder folgen eini- 
ge Monate später. Preis und Umfang 
werden der US-Version entsprechen, 
also etwa 50 bis 56 Euro betragen. 


Be 


..von Porsche und Ferrari. Das Rennen 
soll allerdings erst Anfang 2004 starten 


Urkomische 
Flash-Spiele 


Sei so fies wie möglich 


mi 4 


Der Master Chief spielt auch in „Halo 2“ wieder die Hauptrolle. 


(NEWS) +++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 


Microsoft zei 


Alle, „Xbox Live“-Spiele 
werden das Headset 
zur Kommunikation 

unterstützen 


Weihnachten 2003 


schlüpfst Du in seine Nano-Rüstung und rettest die Erde vor einer Alien-Invasion 


[m 


Seit Anfang September gibt es den 
Intro-Trailer von „Halo 2“ auf... 


atire-Alarm! Auf der Internetseite 
www.kanzlerduell.de kannst Du 
dem SPD-Titelverteidiger und seinem 
CDU/CSU-Konkurrenten noch hinter- 
her die Wahlrede verderben. Sorg da- 
für, dass sie so verunstaltet wie mög- 


Hits zuerst bei EA gehört Billig-Flüge ins Weltall? 


/2 ar 


..www.xbox.com zum Herunterladen. 
Also nicht lang fackeln - durchstarten! 


lich zum Rededuell erscheinen. Zum 
Brüllen witzig! (Anmeldung ist gratis) 
Genauso komisch ist das Flash- 
Game bei www.murphys-gesetz.de — 
Dein Auftrag: Bring einen Familien- 
vater beim Frühstück zur Weißglut. 


Hüllen für gebrannte CDs Software für die Heimdisco 


Irre Ozzy- 


Puppen 
Das böse F-Wort wird 


aber ausgebeept 


ie schrecklich nette Osbourne- 
TV-Familie gibt es jetzt 
auch als fluchende 
Puppen - allerdings 
bislang nur in den 
USA. Das von Altro- 
cker Ozzy gern be- 
nutzte F-Wort wird 
dabei ausgebeept. 
Ob die Puppen 
nach Europa rei- 5 
senunddortfrei : 
Schnauze schimp- > 
fen dürfen, ist noch nicht 
entschieden. Info: www.bobblehead 
world.com 


n den USA bist Du drin im Netz: 

Seit dem 27. August erhält man 
dort den „Network-Adapter“ der PS2 
für rund 40 Dollar. Einen zentralen 
Spieleserver wie für die Xbox wird’s 
nicht geben. Dafür liegt dem Adap- 
ter eine Starter-Disk für die gän- 
gigsten Provider bei. Neben Breit- 
band werden auch 56k-Modem- 
verbindungen unterstützt. Und es 
gibt einen Gutschein für das Spiel 
„Twisted Metal Black: Online“. 


+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS++ 


Preise für PS2 und Xbox sinken 
Und: PS2 geht in den USA online. Europa bleibt offline. 


Europa wird in Sachen Internet- 
zugang noch auf unbestimmte 
Zeit vertröstet. Dafür gibt’s von 
Sony ein schönes Trostpflaster: Zum 
Start der Leipziger Messe „Games 
Convention“ am 28. August wurde 
der PS2-Preis auf 249 Euro gesenkt. 

Keine vier Stunden nach Sonys 
Bekanntgabe zog Microsoft nach: 
Auch für die Xbox brauchst Du ab 
jetzt 50 Euro weniger zahlen: Sie 
kostet jetzt ebenfalls 249 Euro. 

Damit will Microsoft nicht mehr 
im Schatten von Sonys Marktherr- 

schaft hierzulande stehen. Denn 

die PS2 hat sich seit Erschei- 

nen in Deutschland über eine 
Million mal verkauft. 


Deine Eltern haben noch keinen DVD-Player? 
Dann könnte die PS2 jetzt interessant sein... 


Die Xbox: Bei uns jetzt 
viel billiger und in den 
USA ab Mitte Novem- 

ber Internet-fähig 


Schade: Die Modem-Anschlüsse europäi- 
scher Playstations 2 bleiben weiterhin leer 


Flotte Funk-Flitzer 


Getankt wird an der Fernbedienung. 


eit Schumi ein Rennen nach 

dem anderen einfährt, ist die 
Formel ı etwas fad geworden. 

Mit den „Mini-Cars“ von Pearl 
veranstaltest Du selbst span- 


Die Quatsch-Köpfe Sharon (l.) und Jack nende Rennen 


fluchen fast so viel wie Oberhaupt Ozzy 


nicht nur als Steuerzeı 
sondern auch zum Boxens 
Sie tankt den Flitzer in 
Minute wieder mi 
Erhältlich bei www. 


„Dungeon Siege“ - 
Editor für Levelbau 


Düstere Keller selbst gemacht 


on Monstern und Dungeons kannst 

Du nicht genug kriegen? Dann surf 
mal auf diese „Dungeon Siege“-Site: 
www.microsoft.com/games/ 
dungeonsiege - dort gibt's einen 
Gratis-Editor zum Download. 

Mit dem nützlichen Programm kannst 
Du eigene „Dungeon Siege“-Levels 
entwerfen und fiese Sabberviecher in 
Deinen Kellergeschossen verteilen. Sogar 
neue Zaubersprüche lassen sich erfinden. 


Mit dem Editor 
baust Du über- 
‚ sichtlich eigene 

Y Spiellevels 


® 
Grooovi 
„BRAVO Black Hits“ Vol.7 


Fi: von Black Music, aufgepasst: Die 
neue Audio-CD „BRAVO Black Hits“ ist 
da. Volume 7 bringt 34 groovige Tracks von 
Nelly, Massive 
Töne, Ashanti, 
Eminem und 
Co. Preis: zirka 
20 Euro. 


Die gesamte 
Trackingliste 
findest Du 
im Internet 
bei www. 
bravo.de 


| rweer 
IRY U BeıGE/ 
(ETONE] 
MER r 


Nicht schlecht für schlappe 13 MB Umfang! 


Populäre Musik BETEN 


Grunge, Retro, Post-Rock, Brit Pi 


A| 
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(NEWS) +++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 
3D-Filme 


Made by Shooter-Engines 


it der Technik von 3D-Shootern 

kann man prima Trickfilme bas- 
teln. Das haben eine Reihe von Freaks 
erkannt. Handwerkszeug der „Machi- 
nima“-Szene (so nennen sich die 
Hobbyfilmer) sind 3D-Engines, Level- 
editoren, Grafik- und Videoschnitt- 
Software. Die Regisseure bauen eige- 
ne Figuren und Hintergründe ein und 
lassen ihre 3D-Darsteller sprechen und 
handeln. Mit Ballerspielen haben die 
skurrilen Storys nichts mehr zu tun. Zu 
finden auf www.machinima.com 


| GBA-Technik-Trends | 


" Der Game Boy Advance erscheint in edler *' 
" Farbe u soll bald SMS verschicken N © 


EIMITED EDITION 


\  SPLATINUM) 


er sich einen GBA kaufen will, hat schon 
bald mehr Auswahl. Ende September er- 
scheint Nintendos Handheld im edlen Platin- 
Look - aber nur in einer begrenzten Auflage. 
Am Preis ändert sich nichts. 
Außergewöhnliches plant dagegen die 
kleine Firma X-Tra Fun. Sie entwickelt einen 
ansteckbaren Aufsatz. Mit ihm kannst Du Da- 
ten mit einem PC austauschen, E-Mails senden 
und empfangen, simsen und später sogar 


“ EZ8F640. 

| 5 J3A120 
51440199C 

891939 


Der Aufsatz mit it Bluetooth- Technik sollim im me age mit dem Streaming-Videos am GBA empfangen. Im 
Frühjahr 2003 auch europäische Gameboys tor“ a eg pur Bi soll 5: n ee auch in 
in Mini-PCs ver deli B uropa geben. Vorabinfos: www.x-trafun.com 
ange, schen PC und GBA P>® Y Der Film Hardy Workin“ basiert auf 


Shooter-Technik - kaum zu erkennen 


® ® oo ® Sattle den Ele- 
Iron-Men in Action Günstige wer 


Bei der 1. WM im Extrembügeln wird der König im ® für günstige 
Plätten ausgebügelt - nichts für Weichspüler! PS2-Spiele »:- 


Jen Knoxville und „Jackass“ wand bis hin zum reißenden Wild- Konami-Sammlung lässt 
sind Schnee von gestern-Extre- bach ist alles geboten. Tapfer müs- Geldbeutel aufatmen 

me Ironing (to iron, engl. = bügeln) sen Bügel-Fans sogar unter Wasser 

ist jetzt vollangesagt.Am2o.und21. die perfekte Bügelfalte hinkriegen. 

‚September | treffen « ich Profi- Ebüpler Auf der Site www.ironing.de 

che . kannst Du selbst Dampf ablassen: 

- jeweist 


S2-Besitzer müssen tief in die _ 

Tasche greifen, um sich Zusatz- 
futter zu leisten. Mit der „Konami- 
Collection“ wird’s nun etwas leichter: 
Für jeweils 30 Euro gibt’s erschwingli- 
che Spiele. Den Start machen fünf er- 
folgreiche Titel (siehe Kasten rechts). 


7 Blades Acton- Adventure z 


Strategiespiel _ 


Ageof Empire | [IB 


ER __ Strategiespiel 
Zone of the Enders S Actionspiel | | 
1 
N 


“ 


Das beeindrucken ofthe Enders 
bekam von SCREENFUN die Note 2 


: z5 3 i essante neue Spiele kommen raus, Spiele des Jahres kommen. SCREENFUN 
Titel könnten auf Deinem Weih- und so wenig Geld dafür ist im Porte- hat sich schon mal umgehört, was ne- 


Look nachts-Wunschzettel stehen monnaie. Weihnachten entlastet diese ben den Monstertiteln, über die wir 


First Für die Vorfreude: Diese acht E& immer das Gleiche: So vieleinter-- Wunder, dass zu dieser Zeit die besten 


Situation beträchtlich: Da kann man schon berichteten, sonst noch auf Dei- 
sich Spiele-Nachschub wünschen. Kein ner Wunschliste landen könnte. 


Steuere in Echtzeit Deine Barbaren gegen Ein futuristischer 3D-Shooter vom slowa- „Robin Hood: Defender 7 the Crown“soll An ,„WipEout“ orientierte sich dieser flotte 
feindliche Stämme und gegen dieRömer _kischen Entwicklungsteam Cauldron eine Rollenspiel-Strategie-Mischung werden Raser aus dem LEGO-Racers-Universum 


In diesem Echtzeit-Strategiespiel musst Fightspaß mit Godzilla und seinen eun- Solld E Witz alter Kung-Fu-Filme eifan- Echtzeltstrategle im Dschungel: In 
Du gegen Aliens in einer Arenaüberleben den.Klar, dass da jede Menge kaputtgeht gen: Fightspiel mit ganz viel Akrobatik „Platoon“ kämpfst Du im Vietnam-Krieg 


Vom Aufstieg des römischen Reichs bis zur | 
Eroberung des Weltraums: 


THE ART OF CONQUEST 


=—><EXPANSIO NY—— 


Empire Earth: Zeitalter der Eroberungen - die offizielle Erweiterung 
zum Strategie-Hit von Sierra. Drei spannende Kampagnen, 18 gefährliche 
Missionen, neue Einheiten und Gebäude, verbesserte Grafik und Effekte, und 
eine völlig neue Epoche - mit Empire Earth: Zeitalter der Eroberungen 
werden Sie zum Herrscher des Universums. 
SOPPER:AG " DARK AGE 
25.000 BG 5000 BG 2000 BG 500 BG OAD 900 AD 130C EMPIRE 
SFONEINGE BRONZEINGER VMDDLE AGES 3 crApDrn 
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Erhältlich ab 


September 2002 


\chumel Imprme Barth 
1) solort zınn Absolnien 


Superpre is im Jandel 


ii. ° ‚00 www.sierra-empireearth.de DSIERnA, 


www.sierra.de 


© 2002 Sierra Entertainment Inc, Alle Rechte vorbehalten. Sierra, das Sierra-Logo, Empire Earth und Empire Earth: Zeitalter der Eroberungen sind Marken von Sierra Entertainment, Inc. Mad Doc” ist eine Marke von Mad Doc Software, LLC, Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber, 
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a konzentriere dich! .... denn jetzt kannst du endlich Tennis spielen wie ein Profi! 
Zögere nicht! Zaund Liefere dir actiongeladene Einzel und Doppel mit 20 original WTA Pro 


„Spielerinnen! Schlag auf! ..„ und stell dich den Besten. ER 


‚Jelena Dokic, Serena Williams, Martina Hingis oder Monica Seles fordern dich -dank Origin 
Lizenz- auf deinen authentischen Lieblings-Courts heraus: Egal ob Top oder Back Spin„Ace7 
Cross, Slice oder Volley. Rauf auf den Platz - und werde WTA-Champion! 


www.konami-europe.COM / www.konamistyle-europe.com 


©2002 KONAMI CORPORATION. PRO TENNIS WTA TOUR’"* is an officially licensed product of WTA Tour, Inc. 
Developed by Konami Computer Entertainment Osaka, Inc. KONAMI and the KONAMI logo are registered trademarks of KONAMI CORPORATION. 


Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S and/or öther eountri. 
and are used under license from Microsoft. "2" and "PlayStation" are registered trademarks of Söny Computer Entertainment IncJAllRights Reserve 
TM, ®@ AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. E 3 F 


Die Knie 
Babes kommen 


19 Bikini-Ladys lassen 
die Fetzen fliegen 


er, 


17 l m Stil von „Tekken“ & Co. treten 


die fotorealistischen Schönhei- 
ten am PC gegeneinander an. 


NEWS | 
Bastelspaß 


Baumhaus für Spieler: ein 
„MechWarrior“-Roboter 


igentlich sollte es ein stinknormales 

Baumhaus werden. Doch plötzlich 
packte den „MechWarrior 4“-Fan das 
Bastelfieber.Sieben Monate lang sägte, 
fräste, schraubte und schweißte Jim 
Martin aus den USA wie ein Wilder. 
Das stolze Ergebnis: ein fast 6 Meter 


hoher Kampfrobot vom Typ „Madcat“. 


Zur Freude aller tragen sie 


dabei lediglich Bikinis. Die 
Entwickler suchen derzeit nach 
einem europäischen Vertrieb 
für die „Bikini Karate Babes“. 


Zusätzliche 

Infos und 

Bilder der 

Models 

gibt's auf 

www.bikini 
karatebabes. er . ru 
com 19 TER -aberkannman Die Girls haben die verschiedens- 

bei DEM Anblick noch fighten? ten Moves auf dem Kasten 


Die RE gibt's bei „News“ auf 
www.wizkidsgames.com/mwdarkage/ 


Ba . “gu Der Namens 

Werbe ag Wechsel ist 
} : 3 rund 780 

Gestatten, Turok Meier 1) : 


cclaim ist für bizarre Werbefeldzüge be- 

kannt. Jetzt bekommen acht Freiwillige 
500 Britische Pfund, wenn sie ihren Vor- 
namen für ein Jahr in Turok umändern — 
mit allen Behördenmaßnahmen. 

Den Eltern des ersten Babys, das am 
1.September geboren wurde und Turok ge- 
tauft wird, zahlt Acclaim USA sogar 10.000 
Dollar - für die Ausbildung des Dino-Kids. 


Lego-Maus 
Bastler verraten im Web 
coole Extras für den PC 


uf der Site www.metku.netfindest 
Du zahlreiche Anleitungen. Dort 
Für die Beine derLego- beschreiben Hobbybastler Schritt für 
Figur ist kein Platz Schritt, wie man seinem PC Extrava- 
ganz einhaucht. So wird etwa erklärt, 
wie Du ein Fenster in Deinen Tower 
einbaust. Besonders hübsche Idee: 
die PC-Mäuse mit eingebetteter 
Lego-Figur und Alu-Sichtfenster. 


Potter kommt 


Magisches Zubehör für Spieler 


Ile Fans des Zauberlehrlings können sich freuen. 
Passend zum Start des zweiten Kinofilms bieten 


Memorex und Thrustmaster jede Menge, Zubehör 
im Potter-Look. Infos: www.harrypotter.com 


Taschen, Mäuse, 
Game-Controller, 
Memory Cards... 
Hogwarts-Kenner 
erwartet eine 
reiche Auswahl 
an Fanartikeln 


Alu-Folie lässt das 
Männchen aussehen, 
als befände es sich 
im Kälteschlaf 


ii: machen Sie Ihren Weg in der Welt von 


IBLOUR TENNIS 


 Irsı Eprellanejs-Vloelts 
ajejans Solalar arssaller 
Urlel greirslarar) 
F2BB GPIGE, 
Unsspssilacllishen 352 
UNGEScHWAGH 
 lulsiolyag-/leel® ; zu 4 Spielern 


erschiedene Stadien rund um die Weli 


er 
i 
} 
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PEN: 


esige Auswahl an Original-Fila-Accessoires 


3 FILA® and F® are registered Trademarks of Fila Sport Spa. Used under license 
TH and its logo are registered trademarks of TH@ Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox, and the Xbox logo are 
CD-ROM either registered trademarks or trademarks of Microsoft: Corporation in the U.S. and/or other countries. 


September 2002 


Wann kommt was 


Oktober 2002 
Age of Mythology 


Ensemble Studios/Microsoft 


Burnout 2: Point of Impact 


Strategiespiel 


Acclaim 


Clone Wars 


Rennspiel 


LucasArts/EA Games 
Colin McRae Rally 3.0 


3D-Shooter 


Codemasters 


FIFA 2003 


Rennspiel 


EA Sports 
Firebugs 


Sportspiel 


Sony 
Formel Eins 2002 


Rennspiel 


Sony 


Grand Theft Auto: Vice City 


Rennspiel 


Rockstar/Take 2 
Legaia 2: Duel Saga 


Actionspiel 


Eidos 


Rollenspiel 


Mario Advance 3: Yoshi’s Island 


Nintendo 


Need for Speed: Hot Pursuit 2 


Jump&Run 


EA Games 
Run Like Hell 


Rennspiel 


Virgin 


Action-Adventure 


Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers 


Vivendi Universal 


Sega GT 2002 


Action-Adventure 


Sega/Infogrames 
Soccer Slam 


Sega/Infogrames 
Summoner 2 


Sportspiel 


Volition/THQ 
TimeSplitters 2 


Rollenspiel 


Free Radical/Eidos 


3D-Shooter 


WWE Road to WrestleMania X8 


THQ 


November 2002 


Bomberman Generation 


Fightspiel 


Hudson/Vivendi Universal 


Dancing Stage Party 


Actionspiel 


Konami 


Dave Mirra BMX XXX 


Tanzspiel 


Acclaim 


Der Herr der Ringe — Die Gefährten 


Sportspiel 


Vivendi Universal 


Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 


Action-Adventure 


EA Games 
Die Sims 


Action-Adventure 


Maxis/EA Games 
Digimon World 2003 


Simulation 


Bandai/Infogrames 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Rollenspiel 


ee in : 
Sony hat die PSsone-Motoren noch nicht abgestellt - 
die Action-Raserei erinnert an „Rollcage“ 


In hat der smarte 007 alle Hände voll zu tun- 
auch Terroristen genießen seine Aufmerksamkeit 


Schneller, als die Polizei erlaubt: Einen Test zu 
findest Du im nächsten Heft! 


Auf dem Rücken eines Drachen zerlegst Du im vierten 
gegnerische Stellungen aus der Luft 


Auf einen Blick: Die wichtigsten Neu- 
erscheinungen der kommenden drei 
Monate für PC, Konsole und Handheld! 


Dragon Ball Z: Saiyan Fighters 


Bandai/Infogrames 


Eternal Darkness: Sanity’s Requiem 
Action-Adventure 


Fightspiel 


Nintendo 

Evolution Worlds 
Ubi Soft 

Gungrave 

Activision 

Harry Potter 2 

EA Games 

House ofthe Dead 3 
Sega/Infogrames 

James Bond 007: NightFire 
EA Games 


Malice: Kat's Tale 
Vivendi Universal 


Mario Party 4 


Nintendo 


Micro Machines Explosion 
Infogrames 


Panzer Dragoon Orta 
Sega/Infogrames 


Pro Evolution Soccer 2 
Konami 


Rally Fusion: Race of Champions 
Activision 

Red Faction 2 

Volition/THQ 

Spyro - Enter the Dragonfly 
Vivendi Universal 

Star Fox Adventures 
Rare/Nintendo 

Unreal Championship 
Epic/Infogrames 

Vexx 

Acclaim 


Rollenspiel 


Actionspiel 


Action-Adventure 


3D-Shooter 


3D-Shooter 


Action-Adventure 


Actionspiel 


Rennspiel 


Actionspiel 


Sportspiel 


3D-Shooter 


3D-Jump&Run 


Action-Adventure 


3D-Shooter 


3D-Jump&Run 
WWE SmackDown 4: Shut Your Mouth 

THQ Fightspiel 
Yager 

THQ 3D-Shooter 


Dezember 2002 


Galleon 
Virgin 
James Cameron’s Dark Angel 
Action-Adventure 


Action-Adventure 


Vivendi Universal 

SimCity 4 

Maxis/EA Games 

Simpsons Skateboarding 
FOX/EA Games 


Tony Hawk's Pro Skater 4 


Neversoft/Activision 02 


Wario World 


Nintendo 


Wirtschaftssimulation 


Sportspiel 


Sportspiel 


Action-Adventure 


Text: Michael Stapf 


z 


CHARTS 


GTA In ) PlayStation. 
| ROCKSTAR/TAKE 2 - PC, PS2—USK: ab 18 1 


| Volle 100%! Im letzten Heft wurde das Ge- 
(£ 


777 Fantasy X 


SQUARESOFT/SONY — Bl 


| WarCraft Ill: Reign of Chaos\ | 


FEEZEARDIMEEND! UNIVERSAL-PÜ 


Sternzeichen auf www.simszone.de/diesims/ | 
_tipsntricks/ - welcher | — welcher Partner passt? | 


| Tony Hawk’s Pro Skater 3) En 
| NEVERSOFT/ACT. O2 — PC. PS2, PS. Xbox, NGC, GBA, GBC 1 Suprr Be! 


- | Tony ohne Ende! Skate- Hungrige finden in | SMARE RAS: | 
Ba 34 | diesem Heft heiße Infos zum ! zum Nachfolger 
TONY/HAWK’S* — 


I ER: TIEFE VURET FENG NER 
Super Smash Bros. Melee 
NINTENDO -Nit 


Gongschlag lag zur dritten Chartsrunde: 
Wer hat sich schon Mewtu erkämpft? 


| Mario hat sich mit seiner Wasserka | [26 As 3 STEINE, = 
| in die Herzen der Amis gesprüht 1 FIFA Fı ootball 20022 2002 
TE ZT Fan EA SPORTS — PC, PS2, PS 


Dem Ball geht die Luft aus: Die Spieler ver- 
lassen das Spielfeld und das Game die Top5 | 5x 


Half-Life: Counter-Strike \ E 


Kampfbetont.: Beiden Briten schon i im \ BER ® | er | VALVE/VIVENDI UNIV. PC — USK: ah 16 (dt. V \ 
) | zweiten Monat die Nummer ı MM | N = murcbeiden fang RE RSRn | 


Halo: Combat Evolved 
BUNGIE/MICROSOFT- Xbox — USK: ab 16 


Vorsicht beider Waffenwahl! Der Held kann 
nur zwei‘ Wummen men gleichzeitig tragen 


Kal ar 


GE PUSTE 


68.20 ca. 60 
Rollenspiel 5 E Sportspiel 
Ultimate Battle 22 «3 ar 
Ber | j USKI6 Action 'B \ ©  Fightspiel ‚MI Sportspiel 


ca.30€ | ca.b0 € fi [ 30€ j i 60€ 
Er“ [7 | Sur | Kfaan AmE: BE Beni | 


| 


Text: Christoph Wiethaus - Foto: Jörg Steinmet 


WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


8,2 Spiele für die Insel 


Smudo 


Schickt uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
oder eine E-Mail mit Euren 5 Lieblingsspielen — und zwar mit Angabe, für welches 
Spielsystem. Zusammen mit Amazon verlosen wir unter allen, die mitwählen, 

1 Jahres-Abo für je ein Spiel nach Wahl pro Monat. Mehr darüber auf Seite 146. 


Vor den Fantastischen Vier machte er die DJ-Welt unsicher 


it der Programmierung des Adventures ‚Price 
of Peril“ (C64) begann Smudos Zockerkar- 
riere. Später folgten Sprechrollen in Computer- 
spielen,etwa für den Bösewicht in „Tomb Raider II“. 


Spider-Man ) 
| TREYARCH/ACTIVISION - | 


BER Der Spinnenmann schwingt sich bei seinem 
] ersten Charts-Auftritt weit nach oben 


GIA2 | 
ROCKSTAR/TAKE 2 - J 
| 


|| Die Mafiosi haben noch Rechnungen mit 
| | der Konkurrenz offen - acht Plätze rauf! 


NASCAR 2002 (PC) 


„Sollte ich auf der Insel Internetanschluss haben, kann 
Ich weiter in der Virtual-Racing-Liga e.V. kämpfen“ 


GTA III (PS2) 


| 2 
„Hier habe ich endlich genug Zeit, F 
alle 100 versteckten Päckchen zu finden“ j 


Age of Empires Il 
| ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT - 


8 Inhaltsgleiche Versionen, aber PC-Spieler 
genießen Grafik mit noch weniger Rucklern 


Gran Turismo 3: A-spec 
POLYPHONY DIGITAL/SONY - | 


Boxenstopp-Ende. Der Racer kehrt zurück | 
und hinterlässt eine Bremsspur auf Platz 14 [21 


Empire Earth a 
SIERRA/VIVENDI UNIVERSAL - 


Besieg die Gegner vom Trojanischen Krieg 
118 | bis zu den Kämpfen im 21. Jahrhundert 


Metal Gear Solid 2 | 
KONAMI - 


Nichts für Waschbecken-Taucher: Nur auf 
„Extreme“ gibt's das „Big Boss“-Ranking [ 


Final Fantasy VII 
SQUARESOFT- 
BEE Du musst schwache Karten benutzen? Ein 


SETS | Oddworld: Munch’s Oddysee (Xbox) | 


a, 1 ee ; 
ee „Dann bin ich nicht ganz so einsam auf der Insel, 
wenn wenigstens die Mudokons mit mir sprechen“ j 


Command & Conquer: Generals | 


18+ | Student im Hafen von Balamb-Stadt hilft | WESTWOOD - FHRTENSUSEINHEREH 

- Genre: Strategiespiel ı wie zum Beispiel die | 

= Final Fantasy IX | | Erscheint: Winter 2002 | US-ArmyzumSieg | 

& | _SQUARESOFT/INFOGRAMES - | SERENTEEE . 2 i 
Be; Überreich Baronesse Stella aus Treno die | = En 

ou 13. Stellatio-Münze. Sie wird Dich belohnen er | Kingdom H earts Y 

EREIEE Ei 

| | SQUARESOFT- | Die „Final Fantasy“- | 

trongho y. | 

| TAKE 2- 


Genre: Action-Adventure | Helden erobern das 
Erscheint: Winter 2002 | Reich von Disney 
0 EEE 


ER Wirft man verseuchte Kühe mit der Steinschleu- 
5+ derin eine Burg, gibt's dort nichts zu lachen... 


LT 


u Metroid Prime \ 

| Neverwinter Nights un : ı 
BIOWARE/INFOGRAMES — NINTENDO - | Der Action-Klassiker | 
Genre: Actionspiel | erstrahltinneuem 


Das Rollenspiel mit Action-Adventure- 


Feeling öffnet die Charts-Truhe erstmals |NE | Erscheint: Dezember2002 | 3D-Gewand 


E 


\(@ ® N \ \ Bu 
GAMECUBE | NINTENDO 64 N GB ADVANCE\ : - FRE 


EB Super Smash Bros. Melee «.s0€) MW Zelda: Ocarina of Time ua.35€) 0 M Golden Sun = | Zelda: Oracle of Ages/Seasons ca.20€ 
2 NINTENDO | Fittspiel 1° ME NINTENDO | Action-Adventure | Ma CAMELOT/NINTENDO | Rollenspiel | NINTENDO | Anti | 
| Pikmin eh ca.bD€ | © Zeltla: Majora's Mask as 54 Wariolandd ven 5,3 Pokemon Crystal ;’ Be 
13 NINTENDO | Strategiespiel | ad NINTENDO Act | uf NINTENDO NINTENDO T nu | 
5% Star Wars: Rogue Leader «.50€} 9 Perfect Dark us 54 Mario Kart: Super Circuit 35€) Gy HarvestMon 2 12.35 € 


T 
| | 


SZ FACTOR s/LUCASARTS Actionspiel | u RARE/NINTENDO- ter | u NINTENDO UBI SOFT Simula 

A Spider-Man BP, SF Mario Party3 Er DR Advance Wars = Pokemon Gold/Silber u 

| TREYARCH/ACTIVISION | 2 NINTENDO | t | ME NINTENDO | pie | U NINTENDO | | 
| #3 Mario Kart 64 | | rc 


#3 Luigi’s Mansion ca.b0€) ca.60 € | Super Mario Advance ca.45 €) ony Hawks Pro Skater 3 ca.40 € 


2 nINTEnDo ton-Adventure| Al NINTENDO NINTENDO | sumpaRn | u Acmvssiono2 | 
EM ) Eu 1 


[=157.\770] 
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50 bewertet BRAVO SCREENFUN 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- 

pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- 

ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 

Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz 

und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 
formiert Euch ein kleiner Bewertungskasten über 
die wichtigsten technischen Voraussetzungen und 
Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 40 

oder 70 Euro kostet, es wird gleich streng bewertet.Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens 
auch in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Handy“, 
„Internet“, „Kino“ und „TV“. Alle getesteten Spiele er- 
scheinen - soweit nichts Spezielles vermerkt wird -i 
selben Monat wie das Heft. 


Die Genres 

3D-Shooter: Schnelle Baller-Action aus der 
Sicht des Spielers. 

Action-Adventure: Hier besteht Ihr rasante und 
aufregende Abenteuer - Action ist Trumpf. 
Adventure: Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende Geschichte. 
Fightspiel: Ab in die Kampfarena! Wer legt sein 
Gegenüber zuerst auf die Matte? 

Jump&Run: Geschick und genaues Timing sind 
bei Hüpf- und Sause-Spielen gefragt. 
Rennspiel: Gebt Gas: Brecht jeden Geschwin- 
digkeitsrekord im Kampf um den ersten Platz. 
Rollenspiel: Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft mit Monstern. 
Simulation: Ob Flug- oder Wirtschaftssimula- 
tion - diese Spiele bieten Realismus. 
Sportspiel: Fußball, Basketball, Eishockey, Ten- 
nis: Hier werden Sportarten aller Art umgesetzt. 
Strategiespiel: Bei Strategicals sind Taktik und 
Planung angesagt - oft finden sie in Echtzeit statt. 
Sonstige: Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und- 
Knobelspaß vollenden die Vielfalt. 


Grafik 


Das hat : 


Die Systeme 
Rote Kästchen zeigen, für welche(s) System(e) 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 
PC: Windows-Rechner DC: Sega Dreamcast 
Xbox: Microsoft Xbox NGC: Nintendo Gamecube 
PS2: Sony Playstation? GBA: Game Boy Advance 
PS: Playstation/PSone GBC: Game Boy Color 
In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 
für die das Spiel erscheint, orange markiert. 


Altersempfehlung 

Hier nennen wir besondere Altersempfehlungen der 
USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle). 
Deutsch, Englisch oder Japanisch? 

Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige 
Version getestet. „E“ dagegen steht für „englisch- 
sprachig“. Bei „E/D“ wird zwar eine englische 
Version (bzw. J/D = japanische) getestet, doch eine 
deutsche Version folgt. 
Systemanforderungen 

PC-Besitzer erfahren hier, ab wann das Spiel gut läuft. 
Wir testen jedes PC-Spiel auf drei Referenzsystemen 
(siehe rechts). Nach Min.: stehen die Minimal- 
anforderungen, die der jeweilige Hersteller angibt. 
Konsolenfreunde erfahren hier, ob Zusatzhardware 


oder Video-/S 


k_ 5 sound 


Anspruchsvolle Action 
mit Luxusgrafik. Lässt die 
Konkurrenz alt aussehen 


1 


oundformate unterstützt werden. 


Grafik 
Augenschmaus 

oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


Sound 

Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
Hier gibt's Noten 

für die Noten. 


Dauerspaß "] 


1 


Das Fazit 


Dauerspaß 

An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 
Spiel auf Dauer Spaß 


2 uns gefallen Knapp und macht. Gibt es meh- 
Der Preis ER Diese Vorzüge haben Kasten Das rere Spielvarianten, 
Hier erfahrt Ihr, wie viele Euro (€) Ihr auf dem SCREENFUN- Fazit erklärt alternative Lösungs- 
den Tisch blättern müsst. Test-Team besonders in Kürze, was Ihr wege oder gar einen 
Die Macher gut gefallen. von dem Spiel zu Editor für die Eigen- 
Wer war's? Vorn steht die Programmierfirma, erwarten habt. Kreationen? 
dahinter wird der Vertrieb genannt. Das hat uns 
Die Spieler nicht gefallen 
Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig oder Von bösen Fehlern bis Die SCREENFUN-Note 


nacheinander loszocken dürfen. 


zu kleinen Mängeln 
listen wir auf, was uns 


am Spiel am meisten 


Bereits getestete bzw. 

geplante Versionen des Spiels 
Getestet: Die Noten bereits getesteter Versionen 
Geplant: Für welche Systeme kommt's noch 


m BRAVO 
Die SawenFun -Nole 
Sehr gut Befriedigend 
Worauf wartet Ihr Kon Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas 
flieger, der Euch Spiel, dasihrEuch oder einzelner 


auf keinen Fall 
entgehen sollte. 


Stärken für Euch 
interessant sein. 


ruhigen Gewissens 
zulegen könnt. 


BRAVO 
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missfallen hat. 


Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Gesamtnote sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel 
unterm Strich bringt. Wie in der Schule geht es von 
der begehrten Eins bis zur Sechs runter. 

Achtung: Die Gesamtnote ist keine Durchschnittsnote 
aus den Einzelnoten, ein Spiel kann bei Sound eine 


haben und trotzdem als Gesamtnote eine @) erhalten. 


Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 
Dann geht’s mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


® &2 ©: 0: ©: ©’ 


Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 

Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
„Na ja“. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 

sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 


Referenzsysteme für PC 


Wir testen jedes Spiel auf drei PC- 
Systemen. So seht Ihr, bei welcher 
Hardware es am besten läuft. 


Der Dschungel der Systemvorausset- 
zungen ist groß, die Minimalanforde- 
rungen der Hersteller sind bisweilen 
missverständlich. Die Tests auf den 
drei SCREENFUN-Referenzsystemen 
(REF) liefern Dir einen Anhaltspunkt, 
ob und wie gut das getestete PC-Spiel 
auf Deinem eigenen Rechner läuft. 
Die Bildschirmauflösung ist die, in 
der das Spiel getestet wird. Kleine 
Grafikruckler beheben wir mit vertret- 
barem Herunterschalten der Details. 
Als Grafiktreiber dienen die aktuellen 
Detonator-Treiber 23.11. Auf den drei 
Referenzrechnern läuft Win98 SE. 


REF1 
Prozessor 
Grafikkarte 
Bildschirmauflösung _ 
Arbeitsspeicher 

Benchmark 3DMark 2000 v1. 
Benchmark 3DMark 2001 SE 


REF2 
Prozessor 
Grafikkarte 


Pentium 11400 
Riva TNT 


Pentium Il 700 
GeForce DDR 
Bildschirmauflösung ‚800 x 600. 
Arbeitsspeicher 128 MB 
Benchmark 3DMark 2000 v1.1 
Benchmark 3DMark 2001 SE 


REF3 

Prozessor ; E 
Grafikkarte GeForce 2 TS 
Bildschirmauflösung 1024 x 768 
Arbeitsspeicher 256 MB 
Benchmark 3DMark 2000 v1.1 7050 
Benchmark 3DMark 2001 SE 3499 


Begriffserklärung 
für Konsolen 


16:9-Modus: Breitbild-TV. Das her- 
kömmliche Fernsehbild hat die Maße 4.3. 
60-Hz-Modus: Sorgt für ruckfreie Dar- 
stellung bei US-Umsetzungen. TV-Gerät 
muss das PAL-60-Format unterstützen. 
Batteriespeicher: Ermöglicht das 
Speichern bei GBA- und GBC-Spielen. 
Dolby Digital: Digitales Kino-Sound- 
format - versorgt 5 Boxen und 1 Sub- 
woofer mit getrennten Datenströmen. 
Dolby Surround: Analoger Stereo- 
sound, der mit Matrix-Berechnung noch 
zwei hintere Boxen in Mono ansteuert. 
DTS: Digitales Kino-Soundformat mit 
flexibler Datenrate — unterstützt bis zu 
sechs Boxen und einen Subwoofer. 
Ethernet: 100-MBit-Schnittstelle zum 
Spielen im Internet oder Netzwerk. Ent- 
weder im Direktverbund oder per Hub. 
iLink (Firewire): Playstation-2-Schnitt- 
stelle - zum Vernetzen von mehreren 
Playstation-2-Konsolen. Wahlweise 
direkt oder per Hub-Schaltung. 
Modem: Verbindet die Konsole mit 
dem Internet für Online-Gaming. 
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Inn ERST HALR | Aa 
FERTIE MIT DEM 
AUFRÄUMEN ... (A 


Screenshots von der Xbox-Version 


HALTEN SIE MIT DEM 360°-KAMPFSYSTEM UND IHREN 
UNGLAUBLICHEN KRÄFTEN DAS BÖSE IM ZAUM. 


ERLEDIGEN SIE DIE ABSTÖSSENDEN BLUTSAUGER 
d MIT ABGEFAHRENEN FINISHING-MOVES 
EIN FÜR ALLE MAL! 


SETZEN SIE IHRE KAMPFKUNST, KANONEN 
UND DAS SCHWERT DES DAYWALKERS BEI IHRER JAGD 
NACH DEN UNMENSCHLICHEN GEGNERN EIN. 


AB OKTOBER 
ERHÄLTLICH! 


 —. PlayStation.e NEW LINE 
; HOHE ENTERTAINMENT 


ACHIVision. 


MARVEL, Blade und alle zugehörigen charakteristischen Elemente sind Warenzeichen von Marvel Characters, Inc. und werden mit Erlaubis verwendet. © 2002 Marvel Characters, Inc. Alle Rechte vorbehalten. www.marvel.com Artwork und sonstiges Material aus dem Kinofilm Blade activision.de 
© 2002 New Line Productions, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spielcode © 2002 Activision, Inc. und die zugehörigen Untemehmen. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen 

Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert für die Verwendung auf der PlayStation”2. "PlayStation and "PlayStation“ logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft“, "Xbox" und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der 

Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländem und werden aufgrund einer von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. Alle weiteren Warenzeichen und Hähdelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


Fight-Action wie im 

Kung-Fu-Film: Im vierten 
 „Tekken“ stoßen sich die 
Helden für spektakuläre 
Sprungkicks sogar von 
Wänden und Bäumen ab! 


4 


STAGE- 4 22 30 
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Rasante Kameraführung: Bei bestimmten Würfen 
und Combos wird ganz nah herangezoomt 


Du wählst aus 21 Kämpfern, deren Stile sich zum Teil 
ähneln. Neuling Marduk (l.) beeindruckt mit Bärenkräften 


IR ai 
Geh die Wände hoch 


Jeder Held beherrscht ein Wand-Manöver: So 
springt King (l.) mit dem Rücken zum Baum... 
: \00/ - = 5 uf das vierte „Tekken“ war- 
- Sr 2 y.\ ten Fightspiel-Fans, seit es 
die PS2 gibt. Im Gegensatz 
zum „Tag Tournament“ ist es 
kein grafisches Update, sondern ein 
neues Turnier: Dank 3D-Arenen und 
verändertem Kampfsystem spielt es 
sich noch besser als die Vorgänger und 
führt neue Helden in die Serie ein. 
Der beeindruckendste Newcomer 
ist der Hüne Marduk. Er schickt seine 
Gegner mit mächtigen Pranken und 
Würgegriffen ins Reich der Träume. 
Wer lieber taktisch kämpft, freut sich 
über Boxer Steve,der nur mit den Fäus- 
| ten angreift und den Kopf einzieht, 
& R. wenn’s gefährlich wird. 

Für Abwechslung sorgt auch Roboter 
Combot: Diese Kampfmaschine be- 
herrscht die Schläge aller Helden und 
wechselt jede Runde sein Repertoire. 
Mit weiblichen Reizen entzückt die 
brasilianische Schönheit Christie- mit 
ihrem tänzerischen Capoeira-Stil spielt 
sie sich wie Zottelmähne Eddy. 

Kazuyas Sohn Jinkennen Fansschon 
aus dem Vorgänger, Namco hat ihm 


..in die Luft, stößt sich vom Stamm ab und 
reißt den Feind mit seinem Körpergewicht... 


en 0% 


4 


Boxer Steve lebt % 


gefährlich: Ein 3 h 
Turniergegner 

willihn mit dem 
Scharfschützen- 
gewehr erledigen 


Bu 
z ar: 


..zu Boden - in der Wrestler-Sprache heiß 
dieses Manöver „Cross Bodypress“ 
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eine coole Kapuze und völligneueKicks 
und Schläge verpasst.Die Techniken der 
15 bekannten Kämpfer wie Kung-Fu- 
Meister Law, Wrestler King und Sprung- 
teufel Lee wurden leicht verbessert. 

In „Tekken 4“ fliegen die Fetzen, 
denn erstmals nutzt Dein Kämpfer die 
3D-Umgebung zu Deinem Vorteil: So 
schmettert er den Widersacher etwa 
durch Betonpfeiler und Statuen, um 
ihm doppelten Schaden zuzufügen. Im 
Parkhaus wird der Gegner zwischen 
Autos oder an die Wand gedrängt und 
eine Combo gestartet: Eine harte Ge- 
rade lässt Deinen Gegenspieler gegen 
die Wand taumeln, er prallt ab und 
kassiert gleich die nächste Faust. Da- 
mit alle Kämpfer aus den Ecken flüch- 
ten können, hat Namco sie ein neues 
Manöver gelehrt: Mit @+@® packt 
Dein Fighter den Gegner und dreht sich 
um 180° -jetzt steht dieser in der Ecke! 

Neben den neuen 3D-Manövern 
beherrschen die „Tekken 4“-Kämpfer 
alle Tricks, die schon in den Vorgän- 
gern fasziniert haben. Kickcombos, 
Würfe, Uppercuts, die vernichtenden 


Jin (r.) drängt Paul gegen den Pfeiler - eine Dank des neuen Manövers packt Paul 


gefährliche Situation für den Blondschopf sein Gegenüber am Kragen, um... ee 


Be Turnier nach 
a ihrem Freund 
und Lehr- 


..mit einem kräftigen Ruck die Seiten ..setzt Paul (r.) nach und befördert Jin durch 
zu wechseln. Mit seiner Superfaust... den Beton, der daraufhin prompt zerbirst 


„Unblockable Moves“ und taktischen brüchigem Inventar ist die „Tekken 4“- 
Kontergriffe steuerst Duwiegewohnt Grafik erstklassig. Im Vergleich zu 
mit vier Tasten. Das Timing ist aber „Virtua Fighter 4“ und, DeadorAlive3“ 
flotter. Bis jeder Schlag sitzt, müssen gibt’s aber kaum neue Effekte. Ein 
selbst Profis lang trainieren. prima Einfall sind die vielen Zuschauer, 
Massig Spielmodi sorgen für beste dienicht nurim Abseits jubeln, sondern 
Unterhaltung: „Arcade“, „Time Attack“, aus Neugierde auch schon mal zwi- 
„Survival“, Training“ und ‚Teambattle“. schen die Fighter geraten und dann 
Zudem bringt Namco mit einer Story„- eine Ohrfeige kassieren.Die Animatio- 
variante mehr Handlungin dieKeilerei. nen der Kämpfer sind harmonischer 
In dieser Arcade-Alternative erzählen als die in anderen Fightspielen, des- 
Comic-Bilder und englische Texte die halb wirken die „Tekken 4“-Duelle 
Vorgeschichte jedesHelden.Undnach unglaublich realistisch. Meisterhaft! 
den acht Turnierkämpfen stellt sich 
Deine Figur einem persönlichen Riva- er — Se 
len-dabei erwarten Dich witzige,aber 
auch melancholische Renderfilme. 
Der wüste „Force“-Modus ist aus 
„Tekken 3“ bekannt: Dein Kämpfer # Bug 
stürmt vier 3D-Levels, darunter Tem- Grafik OP Sound @FDauerspan 
pel und Industriebunker. Dort vermö- a m nn 
belt er bis zu acht Heihachi-Söldner 
gleichzeitig. Die stürmen von allen 
Seiten heran oder wirbeln mit einem = 
Salto mitten ins Kampfgetümmel. Besseres Kampfsystem, eine 
Mit spritzendem Wasser, gruseligem ERS ORBRNKL DENE 
Nebel, leuchtendem Hubschrauber und 


Text: Oliver Ehrle 
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Oasen sind strategisch besonders wichtig und deshalb heiß umkämpft. Die Attentäter, eine Spezialeinheit der arabischen Truppen. Sie überwinden 
Nur hier gedeihen die verschiedenen Nahrungs- und Rohstoffpflanzen feindliche Burgmauern auch ohne kostspielige Belagerungstürme 


Ein Rittersmann kennt 1 2 ' ST ONGHOL 


keinen Schmerz, so sprach | Be 
der KönigLöwenherz, | a Rac 
drum auf, und seid 

nicht zu bequem, wir 

fahren nach Jerusalem! 


Unter der The Desert Wind 


„1 Reiseleitung 
von König 
1 Löwenherz 
marschiert 
das Heer nach 
Palästina 


Schluss mit Kreuzzug. Für besiegte Die Gebäude sehen zwar arabisch aus, haben aber die gleichen 
Ritter gibt's ein Luxusbegräbnis = Funktionen wie im Vorgängerspiel „Stronghold“ 
E i u > er 


Pepper 


Prren 


Vor jedem Einsatz stellst Du aus verschieden starken Geg- 
„nern Dein Wunschteam zusammen: bis zu acht Parteien 


rieden ist zwar prinzipiell was 

Feines, aber den ganzen Tag nur 

Minnegesang und die Burg aus- 

fegen, dabei wird selbst der här- 
teste Ritter zu Brei. Damit die Stim- 
mung wieder steigt,mussendlich eine 
ordentliche Rauferei her! 

Im Burgbau-Hit des vergangenen 
Jahres haben sich die „Stronghold“- 
Ritter noch in Europa die Köpfe blau 
gehauen. Im Nachfolger „Stronghold: 
Crusader‘ geht’s zum Kloppen ab in 
die Wüste. Genauer gesagt nach 
Palästina. Dort nämlich halten Mo- 
hammedaner aus Syrien das heilige 
Jerusalem besetzt, was einen auf- 
rechten christlichen Rittersmann or- 
dentlich an der Ehre zwackt. 

Mit dem britannischen König 
Löwenherz an der Spitze marschiert 
die ganze katholische Bande säbel- 
rasselnd zum Kreuzzug in den vorde- 
ren Orient. Die dort ansässigen Araber 
unter der Führung des weisen Sultans 


Lord Wein 


Saladin sehen die Besitzverhältnisse 
der heiligen Immobilie anders, und so 
kommt es zum heftigen Kampf. 

Am bewährten Spielprinzip haben 
die Entwickler nicht mal zaghaft 
gerüttelt. In vier Kampagnen - ab- 
wechselnd auf Seiten der Araber und 
Christen — baust Du in Echtzeit eine 
Infrastruktur. Rohstoffe und Nah- 
rungsmittel bilden den wirtschaftli- 
chen Unterbau, Handwerker basteln 
Waffen, Soldaten sorgen für Sicher- 
heit.Jenach aktueller Mission wird die 
Ruhe früher oder später durch an- 
rückende Feindhorden gestört. 24 
Wohl dem Kreuzritter, der _4 
sich dann zum Echtzeit- 
Kampf in seine selbst 
gebaute Burgzurück- 4 
ziehen kann! ö 

Neben den schon 
aus „Stronghold“ be- 
kannten Einheiten bietet 
„Crusader“ ein paar neue 


Am runden Tisch werden von Dir per Mausklick 
a Bündnisse zwischen den Beteiligten geschmiedet 


Kämpfervariationen: Brandstifter fa- 
ckeln feindliche Bollwerke ab, Stein- 
schleuderer bieten Bogenschützen 
Paroli, Attentäter schleichen sich un- 
erkannt hinter feindliche Linien. Das 
weitet zwar die strategischen Grenzen 
aus, richtungsweisende Neuheiten sind 
das aber nicht.Das Wirtschaftsmodell 
wurde ohne wüstentypische Anpas- 
sung aus „Stronghold“ übernommen. 
Das hat den wenig realistischen Effekt, 
dass Du in Oasen nordeuropäischen 
Weizen und Hopfen anbaust und zwi- 
schen Palmen zufriedene Milchkühe 
grasen.Hier hätte man das neue Szen- 
ario inhaltlich und grafisch mehr 
einbeziehen müssen. 
Ein echter Kaufgrund dagegen: 
der frische „Skirmish“- Mo- 
dus (dt.: Scharmützel). 
In 50 abwechslungs- 
reichen Missionen tre- 
| ten bis zu acht Burg- 
herren gegeneinander 


an. Die cleveren Feinde werden ent- 
weder vom Computer gesteuert oder 
durch menschliche Ritter im Netzwerk 
verdrängt. Der digitale Kreuzzug ist 
deshalb besonders für Multiplayer- 
Freunde ein Vergnügen. Für Wüsten- 
krieger auf Solo-Mission besteht da- 
gegen kein zwingender Kaufgrund. 


ES Stro, no er 
Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


BY Take2 18 Spieler 
Min.: Pentium 300, 64 MB RAM, 3D-Karte 
Ref1 (Pl 400, TNT): ruckelt stark 
Ref2 (III 700, GFI}: ruckelt leicht 
Ref3 (AMD 1200, GF2): optimal 


Intelligente Computergegner, sehr guter 
und fordernder Muftiplayer-Modus 
10» Kein angepasstes Wirtschaftssystem, 
CN spielerisch zu wenig Neues 


Jeder gegen jeden und Gott für 
uns alle. Das richtige Programm 
ie frohe Mehrspieler-Runde 


4 Los Geht die Kabbelei! Ein alter Bekannter aus Stronghold“. Bi 
'u die Ratte, mischt auch im „Skirmish“ 


“Modus tüchtig mit 


Text: Volker Weitz 


Fit für die nächste Eiszeit: EA Sports’ „NHL“-Serie 
feiert diese Saison ihr zehnjähriges Jubiläum. Trotz- 
dem werden die Kufenflitzer kein bisschen müde! 


Das deutsche Hockeyteam läuft mit allen NHL-Stars auf: Hier überlistet Marco Sturm 
(von den San Jose Sharks) den gegnerischen Keeper mit einem Schlenzer (Xbox) 
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Amerikaner jedes Jahr auf die Up- 

dates der EA-Sports-Serien freuen 
wie auf einen Nationalfeiertag, wird 
bei uns meistens nur gemeckert: 
„Fortsetzungswahn“ und „Geldma- 
cherei“ hört man aus allen Ecken - 
doch im Fallevon „NHL“ bislangimmer 
zu Unrecht. Das Lieblingskind der ka- 
nadischen Entwickler wird einfach 
jede Saison besser- und „2003“ macht 
da keine Ausnahme. 

Die neue Stock-Kontrolle steht die- 
ses Jahr im Mittelpunkt: Die Spieler 
nehmen den Puck perfekt an, lassen 
die Gummischeibe geschickt abtrop- 
fen und jagen sie nach eleganter Dre- 
hung mit einem harten Schlagschuss 
aufs Tor. Per Knopfdruck vollführst Du 
zudem Kabinettstückchen: Der Spieler 
zieht den Puck hinter seinem Rücken 
am angreifenden Gegner vorbei, 
schiebt sich die Scheibe durch die Bei- 
ne und legt sie sich mit den Kufen vor. 

Gelingen Dir viele solcher „Deke“- 
Manöver, aktivierst Du den „Game 
Breaker“: Das Spiel wird kurz in einen 
Zeitlupen-Modus geschaltet, Du 
kannst die Gegner nun besser um- 
spielen und den Torwart einfacher 
verladen! Zusätzlich können Konso- 


V-- Welt: Während sich die 


len-Besitzer mit dem rechten Analog- 
Stick den Stock manuell steuern, um 
die Scheibe besser vor einem Angrei- 
fer abzuschirmen. 

Endlich haben alle Akteure - vor al- 
lem der Torwart -ihre „magnetischen“ 
Eigenschaften verloren: Jetzt ziehen 
die Spieler die Gummischeibe nicht 
mehr automatisch an, wenn sie in der 
Nähe sind. Daraus resultieren abge- 
fälschte Schüsse und Pfostenabpraller, 
zudem sind Pässe „durch“ den Gegner 
und effektivere Dribblings möglich. 

Die verbesserte Intelligenz der 
Mitspieler beschleunigt und verein- 
facht das Kombinieren auf dem Eis: 
Du findest öfters günstig positionier- 
te Kollegen, die vor dem Tor oder an 
derblauen Linie lauern. Nur in der De- 
fensive gibt es oft Unstimmigkeiten, 
die dem gegnerischen Team Konter- 
und Überzahlsituationen ermöglichen. 

Dann müssen die Torhüter ihre 
Beweglichkeit unter Beweis stellen: 
Schüsse werden mit Schoner, Fang- 
hand oder Stock abgewehrt - und das 
erstmals auch im Fallen oder auf dem 
Boden liegend! Vor dem Gehäuse wird 
jetzt mehr gerangelt. Wer sich in die 
Nähe des gegnerischen Goalies wagt, 
riskiert rüde Checks der Verteidiger. 


Hohe Schüsse pariert Er Torwart mit der haha = 
manchmal nimmt er auch den Stock zur Hilfe (Xbox) 


Fehlpässe vom Torwart sind \ 
tödlich, der Stürmer muss 
nur noch einschieben (PC) 


NHL-Fans gehen im neuen erwei- 
terten Saison-Modus („Franchise“) 
auf Titeljagd. Wer lieber dem deut- 
schen Nationalteam die Stange hält, 
kann ein individuelles WM-Turnier 
erstellen. Zusätzlich haben PC-Besit- 
zer nun die Möglichkeit, sich über den 
EA-Online-Service mit Eishockey-Be- 
geisterten aus aller Welt zu messen. 

Technisch begeistert „NHL 2003“ 
mit nahezu makelloser Optik — die 
Polygon-bepackten Sportler sehen 
grandios aus und bewegen sich ge- 
schmeidiger denn je. 

Dabei schafft EA Sports einen ge- 
lungenen Spagat zwischen den drei 
Systemen: Die PC-Version punktet 
mit knackig scharfer Optik, die Xbox 
hat die schönsten Texturen, und auf 
der PS2 läuft die Kufen-Action flüssi- 
ger als geschmolzenes Eis. Die rasan- 
ten Kamerafahrten, stimmungsvol- 
len Spieleinleitungen und packenden 
Zwischensequenzen aus der Saison 
2002 gibt es natürlich auch wieder. 

Fast schon Referenz-Qualität errei- 
chen die kanadischen Entwickler im 
zehnten „NHL“-Jahr bei der Sound- 
kulisse. Krachende Stöcke, berstendes 
Eis und grölende Zuschauer — besser 
kann man die Stadion-Atmosphäre 


Die a nike Torhüter der Extraklasse 


Neu: Mit akrobatischen Einlagen verteidigt 


Flach platzierte Scheiben wehrt der Goalie mit 
der Torwart nun auch im Liegen sein Tor (Xbox) 


dem Schoner oder der Kelle zur Seite ab (Xbox) 


Dicke Lizenz 
und Statistik- 
wahn: Zu je- 
dem Spieler 
der 30 NHL- 
Teams gibt's 
Fotos und Infos 


En sry > 
nn "2 
3 Aktuelle News zum Sai- 
sonbeginn der DEL und 


NHL findest Du in BRAVO 
Sport - alle 14 Tage neu 


kaum einfangen! Selbst in den Pau- 
sen wird Dein Ohr weiter verwöhnt: 
Rocktracks etwa von Jimmy Eat World 
oder Papa Roach stimmen Dich auf 
die Action ein. Nach dem Motto „Mit- 
tendrin statt nur dabei“ unterstützen 
alle drei Versionen zudem verschie- 
dene Raumklang-Modi (DTS, Dolby 
Digital) - vorbildlich. 

Damit hat es EA Sports bereits zum 
zehnten Mal geschafft, ein Genießer- 
Paket für Hockey-Fans aufs Eis zulegen, 
das nur schwer zu toppen sein wird. 


NHL 2003 
i Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


[ea.50/60r10€ | EASports |1-8/4 Spieler 
Min.: Pentium 11-350, 64 MB RAM, 3D-Karte 
Refi (PIl 400, TNT): ruckelt stark 

Ref2 (PIlI 700, GF1): ruckelt leicht 
Ref3 (AMD 1200, GF2): optimal 


LEITIETEN üB 


Ausgereifte Steuerung und Spielbarkeit, ä 
hervorragende Technik, dicke Lizenz 


v1» Kameraperspektive nicht zoombar, 


ZN keine Sofort-Wiederholung (PS2) 
Hoch realistisches Eis-Festiv 

für Hock en-technisch 
top, spiel iberragend 


Text: Michael Stapf 


geplant für NGC 


Dann schiebst Du Dir die Scheibe selbst in den Lauf- und hältst feste drauf! (Xbox) 
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Gefahr! Im Vergnügungspark wütet ein stählerner Riesen-Bowser. Mario nähert sich 
seinem feurigen Atem in einem Achterbahnwagen, der mit Raketen bestückt ist 


dient dem Held auch als Sprungverstärker 


Sonne, Palmen, Schlamm und Dreck - Mario EinMarioaus _ 
" Wasser verschmiert 
haut den Schmutzfink weg! Blitzblanker Spaß die Sonneninsel. 
Wer steckt hinter 


mit Super-Steuerung und Traum-Optik. 


Oder Bowser? 


o ’ne Frechheit! Auf der Insel, auf 
S der Mario seine Ferien verbringt, 

treibt sich ein Dreckspatz herum. 
Er sabbert Schlamm über die Strände, 
schmiert Graffitis an die Wände und 
schleimt die Einwohner ein. Der Gipfel: 
Der Umweltsünder sieht Nintendos 
Held verblüffend ähnlich. So bleibt 
Mario nichts anderes übrig, als die 
Insel zu säubern und seine Unschuld zu 
beweisen. Zum Glück findet er einen 
Rucksack mit zweiläufiger Düse: Die 
Wasserspritze kann sprechen undhilft 
ihm, die Sauerei zu bekämpfen. 

Seit „Super Mario 64“ die 3D-Welt 
revolutionierte, sind sechs lange Jahre 
vergangen. Im ersehnten Nachfolger 
knüpft Nintendo mit einer frei er- 
kundbaren 3D-Welt an das geniale 
Spiel an und nützt zudem die Power 
des Gamecube und die erweiterten 
Pad-Funktionen. Von Marios maleri- 
schem Ferienort aus erreichst Du 
Strand, Vergnügungspark und fünf 
weitere Gebiete. Um Ereignisse und 
neue Aufgaben freizuschalten, sam- 
melst Du versteckte Sonnensymbole. 


..beendet Mario mit einem Sprung aufs 
Trampolin. Die Turmkuppel ist geborsten 


Absprung in den Eingang zur vierten 
„Beach“-Episode: Seine Rutschpartie... 


..Schwingen des Sandvogels muss er rote 


Er springt in das Loch und fällt in ein 
Münzen sammeln. Luftiger Balanceakt! 


traumhaftes Szenario: Auf den... 


BRAVO 
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dem Spuk? Wario? 


Insgesamt 120 der sogenannten Shines 
sind im Spiel verborgen. 

Springen, klettern, schwimmen, 
schlittern - der bewegliche Klempner 
hat alle Manöver aus dem Vorgänger 
auf der Pfanne und noch einiges mehr. 
Dich erwartet das größte Bewegungs- 
repertoire aller „Mario“-Spiele - Dein 
Gamepad wird bis auf den letzten 
Druckpunkt ausgereizt! 

Die verschiedenen Sprünge und 
Bodenrutscher (darunter Klassiker wie 
Hintern-Attacke und Rückwärtssalto) 
erweitert Marios aufgeschnallte Was- 
serspritze: Nach unten gerichtet, hal- 
ten ihre Strahlen Deinen Helden für 
Sekunden in der Luft-langgenug, um 
bei kniffligen Sprungpassagen nach 
einer sicheren Landestelle zu suchen. 
Mario balanciert aber auch auf dem 
Hochseil, hangelt sich an Felsvor- 
sprüngen lang und schraubt sich mit 
Mehrfachsprung zwischen Wänden 
empor — wie Du wohin kommst, ent- 
scheiden Dein Grips und Dein Geschick. 

Die Sonne-, Strand- und Wasser- 
Szenarien setzt Nintendo stilgerecht 


und Drehgittern weisen Pfeile den Weg 


nr rege U Ra 


uf 


Wasser 
marsch! In der 
vergifteten 
Bucht heben 
gut gefüllte 
Krüge den Lift 
nach oben 


um. Viele Effekte begeistern; Pfützen 
versickern im Boden, Licht glitzert in 
Wassertropfen, und beim Spurt durch 
den Schlamm hinterlässt jeder Schritt 
einen matschigen Abdruck. 

Zum typischen „Mario“-Stilgehören 
Signalfarben und rundliche Formen. 
Bei „Super Mario Sunshine“ kommen 
modernes Cel-Shading und fotorealis- 
tische Spritz- und Partikeleffekte hinzu. 
Verglichen mit dem Vorgänger reicht 
die Sicht jetzt meilenweit und unge- 
trübt über Dächer, Buchten und Täler. 
Mit dem gelben Stick lässt Du die 
Kamera um Deinen Klempner kreisen — 
so blickst Du überall durch. 

Die pixel-präzise Steuerung und 
viele Aufgaben-Varianten sorgen für 
spielerischen Hochgenuss. Manchmal 
rast Du einen Parcours gegen die 
Stoppuhr ab, dann wieder hast Du alle 
Zeit derWelt, um fies versteckte Shines 
aufzustöbern oder Schlamm-Monster 
aus der Landschaft zu blasen. 

Auch die Speziallevels faszinieren. 
Sie locken Dich in eine übernatürliche, 
optisch an frühere „Mario“-Spiele an- 


der grüne Typ ga 


gelehnte Welt: Im freien Raum 
balancierst Du Mario über schwe- 
bende Quader, hüpfst mitihm auf 
bewegliche Plattformen und Ebenen, 
die unter seinen Füßen zerbröseln. 

Die neue Wasserwumme bringt 
mehr Action ins Spiel.Doch sind Game- 
pad-Fans gefordert, die auch beim 20. 
Anlauf die Nerven behalten. Mit jeder 
Stunde steigt dabei Dein Talent, bis 
Dich schließlich virtuose Kettensprünge 
durch die Levels tragen. Ein Höhenflug, 
den Du nicht verpassen solltest! 


Net 


_ Grafik (2) Sound CL IDauerspaß CL 


Perfektes Hüpfabenteuer für 
den Cube mit exzellenter 3D- 


Steuerung und Langzeit-Spaß 


Spritz die braven Inselbewohner sauber, 
dann verraten sie Dir, wo’s weitergeht 


BRAVO 
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Text: Winnie Forster 


Besuche 13 der bekanntesten 
Surf-Spots weltweit. 


ergEHtn 


| SURFEN AUF PUSH Modus für zwei Spieler 
=, =. VÖLLIG NEUEM LEVEL ... 


> Gib dir mit dem sechsfachen Surf-Weltmeister 


EEE ER 


Kelly Slater und acht wei 
= Ye ultimative Surf-Erlebnis 
Spiele 30 Level an den 
Surf-Locations rund un 
wie nie zuvor und leg w 
Fantasietricks hin wie R 
und Hangman. Lerne di 


teren Top-Profis das 
Kelly Slater’s Pro Surfer“. 


[KELLY:SLATER'S), 
aufregendsten PRO SURFER 
den Erdball. Surfe a 


aghalsige Sprünge und un 
odeo Flip, Knack Knack 

e unterschiedlichsten Wellen 

im genialen Karriere-Modus zu bezwingen - du wirst einer 
Welle nie zweimal begegnen. 


KE: 


Bi 
LLY;SLATER’S 
(PROjSURFER, 


szene 


| 


j 


| 
| 


| 


| 


Bahne dir deinen Weg auf Wellen, 
nee auf denen großer Andrang herrscht. 
RN 7 8 eo 
» PlayStation. £ xS0X  üieoise. GAMEBOYADVANCE IIREIGARCH 


ACTIVISIONO2.COM 


Mach Dich lang! : 


Besonderstolle 

Dunks werden als ei ve age 

„Money Shot“ Bun er Tr 
wiederholt (Xbox) re a 


1. Mit Glück klappt’s: Ein Spieler steht 
unterm Korb frei. Auf Tastendruck... 


r = 
9 
5 = 


—. 


2: Wil = Alley-Oop ‚aktiviert, 
» Dein Kollege springt, schnappt... 


..den Ball direkt und locht ein. Der 
= Lohn: ein „Matrix“-Stil-Replay (PS2) 


Balla balla in da Hood: 
Goldketten, Rap und 

Backyard-Style zählen 
bei diesem Basketball. 


ie heißen Hot Sauce, Skip To 
My Lou, Main Event und Head- 
ache-Stars des amerikanischen 
Streetball. In der „And ı Mix 
Tape Tour“ heizen die Badass-Baller 
durch 24 US-Städte und hauen sich vor 
tausenden Fans die Basketbälle um 
die Ohren. Das alles natürlich mit ex- 
tra viel Style: Dunks mit viel Pi-Pa-Po, 
fiese Tricks und Alley-Oops bis zum 
Umfallen. Activisions „Street Hoops“ 
macht den Hinterhof-Basketball auch 
für echt kleine Brüder spielbar und 
will EA Sports’ Vorzeige-Baller „NBA 
Street“ aus den Socken hauen. 

Herz des Spiels ist das „World Tour- 
nament“. Hier spielst Du Dich auf 
14 Courts durch die ganze Welt. Ge- 
winnst Du, ist der nächste Schauplatz 
freigeschaltet. Im „Lord of the Court“- 
Modus verteidigst Du als Heimmann- 
schaft Deinen Court gegen Gäste. Als 
Belohnung warten Filme und neue 
Spieler. Siegprämien, sprich: Dollars, 
sind das A und O im Streetball, denn 
nur für genug Kohle kaufst Du neue 
Stars. Sinnvoll. Allerdings legt der 
wahre Brotha seine Mücken in Outfits, 
Tattoos und fetten Goldketten an: 
Auch dies ist in „Street Hoops“ mög- 
lich und nebenbei äußerst sinnfrei. 

Spielerisch will Activisions Basket- 
ball mit der EA-Konkurrenz mithalten, 
kann aber auf dem Court nie wirklich 
überzeugen: Trotz wahnsinnig vieler 


ANKLES 
Al 


Sinnfrei: Wer will, kauft seinen Brüdern 
ai teure Ketten und 'ne Rolex re 


l Drei-gegen-drei-Spiele sind nur im 
| „Half-Court“-Modus möglich (PS2) 


Basketball im 
Hinterhof - 
das ist „Street 
Hoops“ 


Spezialtricks und Super-Dunks ver- 
geht Dir schnell die Lust. Taktisch gut 
agieren kannst Du wegen beschränk- 
ter Mitspieler selten. Am erfolgreichs- 
ten ist das Ausspielen der Defense mit 
einem Juke- oder Crossover-Special 
und der nachfolgende Dunk. Alles an- 
dere, wie zum Beispiel ein Alley-Oop, 
sieht toll aus, macht aber wenig Sinn, 
denn der Erfolg ist dank unzuverlässi- 
ger Kumpels sehr unsicher. 
Heimische Streetballer, Fila-Fans 
und Gangsta-Freunde finden’stoll, zu- 
mal Kommentare und Musik wunder- 
bar passen. Basketball-Kenner sind 
aber enttäuscht: DieEntwicklerhaben 
deutlich mehr Energie in das Besorgen 
hipper Lizenzen gesteckt als in eine 
spielerische Politur des Korblegens. 


PS2 | xsox[ 
nl 
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Da haben die eoolen Brüder von 
Activision danebengedunkt: 
Lizenzen fett, Spiel flat 


Text: Knut Gollert 


(CHECK Ps2 xsox 
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i 
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i Green Beret und BR - Ei # / | 
WE Scharfschütze (u.r.) "4 / z / 

| sind zwei der neun 
j 


So gut vorbereitet, stürzt Du Dich 
erst einmal in zwei Übungseinsätze, 
um das Gelernte anzuwenden. An- 
schließend geht's ab an die Front. Je 
nach Level stehen andere Commandos 
zur Verfügung. Entsprechend unter- 
schiedlich verlaufen die Problemlösun- 
gen: Mal beschränkt sich der Einsatz 
auf Tarnen und Stehlen, malräumt die 
Truppe haufenweise Gegner beiseite. 

Fliegt Dein Team dabei auf, schlagen 
die Feinde so massiv zu, dass meist nur 
erneutes Laden des Spielstands hilft. 
Das dauert vor allem bei der PS2-Version 
ewig! An kniffligen Stellen, wenn häu- 
figes Laden nötig ist, frusten die langen 
Wartezeiten sehr.Xbox-Spielerhaben es 

Trickreich: Mit dem Fesselballon schwebt der Marine über Wenn sich Deine Leute in Gebäuden befinden, kannst Dudie besser: Speichern wie Laden geht fix. 

das feindliche Schiff hinweg - und greift von hinten an (PS2) Ansicht stufenlos drehen. So behältst Du den Überblick (PS2) Dazu ist dieGrafikdarstellungschneller 
und um ein paar Lichteffekte reicher. 

iese Truppe ist knallhart: Neun Vorsicht ist allerdings bei beiden 


Elitekämpfer, die Commandos, 
schlagen sich in Szenarien zur 
Zeit des 2. Weltkriegs hinter die 


Versionen geboten: Haben Dich die 
Commandos als Kommandanten aus- 
erkoren, kostet das massig Freizeit! Der 


feindlichen Linien, um dort Sabotage- Schwierigkeitsgrad hat’s in sich. 
Einsätze durchzuführen. Auf dem PC 
machen sie das schon zum zweiten 
Mal und mit riesigem Erfolg. Darum 
hat Entwickler Pyro ihr Einsatzgebiet 
auch aufandere Systeme ausgedehnt. nn pe 
Ein gefährliches Unterfangen, ver- 5 
loren doch schon einige PC-Klassiker Grafik ME Sound MM Dauerspat GR 


.„.damit der Marine nach und nach (etwa „Age of Empires 2“) auf den 
alle Wachen beseitigen kann Spielkonsolen jeglichen Reiz.Pyro und 
al 73 = Eidos gaben sich deshalbvielMühe, und 
je £ Jan: das hat sich gelohnt: Die Xbox- und jierigkeitsgrai 
® PS2-Versionen können voll überzeugen. PS2: Voll gelungene Umsetzung. 
Die Missionen, die Dein Spezialis- "PLBelsntaslg - 


Der Pionier entschärft Minen und 2 
a knipst den Stacheldraht durch... D) 


Text: Daniel Blank 


ten-Team erfüllen muss, unterschei- | BULEENEINESEUSEIER 


| a. ; 2 % = ; a hi % ER den sich nicht von der PC-Vorlage. Die 

| 2 NA Steuerung allerdings schon: Du kon- | feerme D Karin D TEE 
u 0 vr 5 al Be trollierst Deine Einheit nicht etwa per zer 
| G FRE 2 

| 


re re A |: ;® - Mauszeiger, sondern direkt mit dem ee 1 
Mit.dem Spion in Nazi-Uniform 4 ..in den.das ganze Team einsteigt. Analogstick. Die recht komplexe Be- Konsolen mehr Spaß gemacht 

„So geht's getarnt ins Lager (Xbox) dienung wird in einem etwa einstün- == EEE 

digen Tutorial genau erklärt. 


= mopst Du einen Lieferwagen... 
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Was für ein Tor! 


Ob er den Pfosten wohl 
auch so schön trifft? 


Für alle, die kein langweiliges Leben führen: www.allianz.de/gofuture . wenn man schon wie ein 
Amateur spielt, sollte man sich wenigstens wie ein Profi absichern. Versicherungs-, Vorsorge- und Vermögenspakete für 


alle bis 25 Jahre finden Sie zu attraktiven Angeboten unter: www.allianz.de/gofuture 


\TELFAO) 


Versicherung Vorsorge Vermögen 


= In „Onimusha 2“ wach- 
sen die Monster aus dem 
Boden. Mit schnellen 
Schlitzern erkämpft sich 
Dein Held die Passage 


£: NM 3 h N we = 


# 


ee 


fir 
S, 


Capcom lädt unerschrockene Helden go Den Weg Deines Samurai 
“ « de . (u.) kreuzen andere N 
zum Survival-Trip durchs fernöstliche " Dämonenjäger. Erwirb mit 
. .«N3 Geschenken ihre Freund- @ 
Mittelalter: Dämonen-Feldherr Nobunaga % schaft, dann helfen fl 
hat sich zum zweiten Mal erhoben! \ a = 


Im Die Todessrube als Lebensrctter mm min 


F 


Den Weg in den Keller hast Du Dir hart erknobe Das war unvorsichtig! Kreiselnd setzen sich die 
= Unten zerschneidest Du ein komisches Band Klingen des Wachmechanismus in Beweg 


z IB .4 EEL c) ; ; 
> PFB- “ | 


3 ER 

7. Win . 
Heilmittel und Dokumente findest Du in roten 

! Truhen. Viele sind mit Schieberätseln gesichert 


| ..Dich auf die andere eite. Als der Klingen- 
 kreisel zurückfährt, bist Du längst in Sicherheit! 


Te esse ss ne ee es sea see 


Drei Dämonenfürsten verteidigen Nobunaga. Die 
a Horror-Frau schlägst Du mit einfachen Waffen... 


für 


ren 


Seelen zischen oder kämpfen? Der Wechsel zwischen Waffen- und 
Magie-Arm gibt dem rabiaten Schlagabtausch eine taktische Note 


tahl prallt auf Stahl, als das 
Skelett Deinen Hieb pariert. 
Gleich darauf hebt es seine 
Waffe, rückt vor - und be- 
kommt Deinen Heldenstiefel voll in 
den Brustkorb. Der Tritt Deines Samu- 
rai wirft das Gerippe zurück, kurz dar- 
auf saust Deine Klinge ein zweites 
Mal durch die Luft. Morsche Knochen 
klappern nieder, eine verlorene Seele 
steigt auf, Dein Held wirbelt dem 
nächsten Gegner entgegen... 

Solche virtuosen blitzschnellen 
Kämpfe sind das Markenzeichen des 
mystischen Action-Adventures „Oni- 
musha“ - kein Vergleich zu den 
langsamen Schlurfereien und Beiße- 
reien von „Resident Evil“. Auch die Fort- 
setzung setzt auf Samurai-Schwung: 
Du reist ins japanische Spätmittelalter, 
wo der untote Nobunaga seine Dä- 
monen durch das Reich der Menschen 
kommandiert. Du musst fünf „Oni“- 
Kugeln finden, die den bösen Feld- 
herrn nach nicht allzu vielen Spiel- 
stunden in die Schranken weisen. 

Vom verwüsteten Yagyu-Dorf durch 
Goldminen und Nebeltal, Geisterwald 
und Zauberschloss: Die abwechslungs- 
reichen Landschaften sind wie in an- 


deren Survival-Horror-Spielen atembe- 
raubend detailliert, aber statisch (alle 
paar Schritte wird automatisch in eine 
neue 3D-Ansicht umgeschaltet). 

Einige Orte und Monster hat das 
Capcom-Team aus dem Vorgänger 
übernommen (Burg Gifu). Aber auchin 
Bezug auf Deine Fähigkeiten ist das 
Spiel mehr ein Update als ein neues 
Erlebnis. Auf Knopfdruck zischt Dein 
linker Arm diefarbigen Seelen gefällter 
Gegner, um sich zu heilen (gelb), ma- 
gisch zu stärken (blau) oder Energie für 
das Upgrade von Waffen und Rüstung 
zu sammeln (rot). 

Ein Sonderplätzchen in der Status- 
anzeige erhalten jetzt lila Seelen: Hast 
Du fünf gesammelt, verwandelt 
sich Dein Heldinden 
unbesiegbaren 
Onimusha - der 
Effekt erinnert an 
die Superpower des „De- 

vil May Cry“-Helden Dante. \ 

Dem Capcom-Experten bie- 
tet „Onimusha“ also nicht 
viel Neues. Doch zum Glück 
ziehen die Stärken des Vor- 
gängers auch hier: Ausfall- 
schritt,Hiebnachrechts,nach | 


2 ..dann kreuzt Du mehrmals mit Gorgandantess die 
= Klingen. Doch der Unterweltkämpfer ist unbesiegbar 


wi. Ne 


EL 


FR 


» 


> 


Du musst die 


h' 


magische Flöte finden, um ihn mit Mu- 


1 sik zu schwächen. Jetzt wartet Dämon Drei auf Dich! 


Mit dämonischem Wandschmuck und ekligen Wächtern sind die 
„Onimusha 2“-Gewölbe kein Ort für zart besaitete Schwertkämpfer 


links und schmetternd von oben — Dei- 
ne Attacken sehen kompliziert aus, flut- 
schen aber nur so aus dem Gamepad. 
Mit etwas Übung verfeinerst Du 
Deinen Kampfstil und wischst mit 
„Issen“-Attacken im Sekundenbruch- 
teil mehrere Gegner vom Bildschirm. 
Nicht Dein Schlaggeschick entschei- 
det, sondern der Einsatz Deines linken 
Armes: Da sich die Heil bringenden 
Seelen verflüchtigen, musst Du sieflink 
zwischen zwei Schlägen saugen - das 
erfordert gute Reflexe und taktisches 
Geschick, denn während Dein Held 
Seelen saugt, ist er wehrlos. 
Zwischen den Scharmützeln mit Rep- 
tilmonstern, Trollen und Höllen- 
J fürsten suchst Du nach Schlüsseln, 
©. legst Schalter um oder 
2 platzierst Klunker in ma- 
gische Vertiefungen. Die 
meisten Hindernisse las- 
sen sich mit Survival-Hor- 
ror-Logik knacken, ebenso 
die vielen Schiebe-Rätsel. 
FürErfrischungsorgt 
eine Handvoll neuer 
Lösungsansätze: Um 
Spukgestalten zu ver- 
} treiben, musst Du im 


Geisterwald Irrlichter jagen. Ein an- 
deres Mal macht Dir dieSpezialattacke 
einer bestimmten Waffe auf originelle 
Weise den Weg frei. 

Der Mix aus Dämonenfratzen und 
morbider Architektur, Kämpfen und 
Rätseln fesselt. Nur die Hintergrund- 
story hätte sich Capcom sparen können: 
Wenn statt Gegner die Nebenhelden 
auf dem Screen erscheinen, klickt man 
die mäßig originellen Dialoge besser 
schnell weiter. Die Spielwelt ist nicht 
besonders groß, dafür haben eseinige 
Abschnitte in sich. Freundlich: Nach je- 
dem Game Over wird Dir ein Wechsel 
auf den „Easy“-Härtegrad angeboten. 


Harte Kämpfe, zahme Rätsel: 
Flottes Samurai-Abenteuer mit 
viel Action und wenig Neuem 
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Text: Winnie Forster 


h 


Pe 
Hack das Programm 


© Ein Mini-Spiel für helle Köpfe 
Anfänger können die Rätsel in „Largo 
Winch“ problemlos lösen — bis auf eine 
ij Ausnahme: Um an wichtige Informationen 
\ im Internet zu kommen, musst Du Dich 
des Öfteren in Computer hacken. Mit mög- 
lichst wenig Zügen gilt es einen Ziel- 
einwahlknoten zu erreichen. Eim Wächter- 
programm ist Dir dabei dicht auf den 
Fersen. Nur durch clevere Wegwahl und 
Hindernisbau gelangst Du ans Ziel. 


Dein Weg im Puzzle-Netz führt von 
links unten nach rechts oben 


Per Tastendruck kannst Du mit fast jeder Person im Spiel 
ein Pläuschchen halten. Hier ein russischer Lagerarbeiter 
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Largos Schrauber: 
In der Business- 
Welt geht der 
Trend zum 


Privatheli 


Das kennt man ja: Kaum betritt Largo 
eine schummerig beleuchtete Bar... 


..schon werden die anwesenden Mädels 
unruhig und wollen ein Kind von ihm 


e Largo hat ne Beule, von Pablos harter Keule. Gekämpft wird abwechselnd 


Macht Erfolg sexy? Multi-Millionär Winch will 
nicht nur Frauen, sondern auch Spieler erobern. 


dasKonto iin den Miesen düm- 
pelt, erbt er mal kurz einen 
Milliarden schweren Mega- 

konzern. Wenn er sich ein- 
sam fühlt, stehen dieDamen 
Schlange vor seinerTür.Undbrauchter 
Aufregung, dann lockt gleich hinter 
der nächsten Ecke das Abenteuer. 

Ein Kerl wie aus dem Bilderbuch 
und das im wörtlichen Sinne: „Largo 
Winch“ ist eine - besonders in Frank- 
reich - erfolgreiche Comic-Serie. Deut- 
sche Fernsehzuschauer konnten die 
1. Staffel der verfilmten Abenteuer auf 
Pro 7 verfolgen. Ubi Soft präsentiert als 
drittes Medium für das Leben des Gold- 
jungen alle gängigen Spielsysteme. 

PC-Largo fängt an und landet so- 
gleich in einer weltumspannenden 
Verschwörung. Topaktuell geht's um 
Gen-Lebensmittel und Umweltsaue- 
reien.Weniger upto date sind die Rät- 
sel, die Dein ehrenhafter Konzernerbe 


ypenwieLargoWinch haben 
das Glück gepachtet. Wenn 


# Sag deinem Team, dass sie Internet und Presse 
beobachten sollen. Wenn Ihr irgendwas über die 

Zn = ] Rapsölfabrik erfahrt, schreibt mir eine E-Mall, 
Bi 7 > | oder kontaktiert John Sullivan. 


Largo brieft sein weibliches Führungsteam. Die Sprachausgabe 
ist englisch - die Untertitel sind zum Glück auf Deutsch 


auf seiner Mission für den Weltfrieden 
lösen muss. Einen Gegenstand in Raum 
A finden und damit in Raum B ein 
wichtiges Schloss öffnen-Rätselfüchse 
verschnabulieren solche Aufgaben in 
ein paarStunden underblickennnochin 
derselben Nacht den Abspann. Auch 
die eingestreuten Zwischensequenzen, 
Auswahl-Dialoge und Simpelkämpfe 
verlängern Largos Leben nur unwe- 
sentlich. Das hat wohl auch der Spiel- 
designer gemerkt und kurzerhand ein 
knackhartes Logik-Mini-Spiel einge- 
baut (siehe Kasten). Vorsicht: Diesen 
wiederholt auftretenden Gehirnzwir- 
bler löst Du nur mit ganz viel Nach- 
denken oder durch puren Zufall. 
Ansonsten verhalten sich Largos 
Spiele-Aktien weitgehend unauffällig. 
Sein originelles Team taucht zwar auf, 
Du steuerst aber nur Largo.Die grafische 
Präsentation ist unspektakulär. Die 
Sprachausgabe kommt dagegen ganz 
kompetent rüber, ist aber leider nur 
Englisch. Fazit: Nur für Fans spannend. 


j ca.45€ f UbiSoft | 1 Spieler 
Min.: Pentium 300, 64 MB RAM, 3D-Karte 
Refl (Pll 400, TNT)}: ruckelt leicht 
Ref2 (PIIl 700, GF1): optimal 
Ref3 (AMD 1200, GF2): optimal 


j Logische Rätsel, Tranchnere Geschichte, 
ganz nette Zwischenspielchen 


% 
E Sehnen OBk- blöde Kampfeinlagen, 
viel zu schnell durchgespielt Er 
Arg kurz geratener Lizenz- 
Schnellschuss mit zu wenig 
Geld auf dem Rätsel-Konto 


geplant für PS2, Xbox, NGC 


Text: Volker Weitz __ 


Fstu imitedh Firetiast 
SF einted: GahemaarO \ 
ETak&2 Interactive Softw: 


PlayStation.l CD 


Heiseres Röcheln aus dem Auspuff. Finger spannen sich ums Lenkrad. Vollgas! 


Das einzige Rennspiel mit Lizenz der DTM bietet Adrenalin pur. Mit Fahrphysik und Schadensmodell, die 
auf Originaldaten basieren. Ausgefeilt: der Story-Mode, bei dem man sich auch als Rookie Ryan McKane in 
filmreifer Handlung an die Spitze kämpfen kann. Abgefahren: Alle Wagen und Strecken der TOCA- und 
V8-Serie stehen ebenfalls am Start. Lust auf ein paar Runden der härteren Sorte? Der Schlüssel steckt... 


www.codemasters.com 


Text: Knut Gollert 


"E50 funktioniert der 
Surfspaß: Die Punkte- 
nzeige @ und die 
Uhr 6 sind selbst- 
erklärend. Darunter 
befinden sich „Special“- 
Balken und „Special- 
Dauer“-Anzeige ®. 


AIR 
BACKFLIP 


u ES 


in der Tube das Gleich- 
gewicht. Oben links 
Dein Auftrag @: Ent- 
deck und stehe den 
Backflip! Ganz unten 
ist die Anzeige der 
aktuellen Combo @ 


Hang loosel 
Der Gott der Welle 
kommt zum 
Spielen vorbei und 
nimmt Dich mit... 


ICONS) BER} 


u. 


Lady. auf dem Surfsarg: Dieser Fantasy- 
Trick ist ein Spezialstunt in der Tube (Xbox) 


asTonykann,kann Kellyschon 
lang! Der beste Surfer der 
Welt, Kelly Slater, bekommt 
sein erstes Spiel von den 
talentierten Activision-Funsport-Ent- 
wicklern geschenkt und darfdurchaus 
zufrieden sein. Zumal Surfen zu den 
Sportarten gehört, die sich ganz 
schlecht auf Konsole spielen lassen. 


Waschgang! Links siehst Du die Trickliste, die Du als Aufgabe stehen musst (Xbox) 


Der Ritt aufeiner Welle ist für Surfer 
im echten Leben mit nichts zu verglei- 
chen -auf einer Konsole aber zumeist 
unabdingbar langweilig. Trotzdem 
hat es Activision mit neu erfundenen 
Tricks und durchdachtem Handling 
geschafft, die Ritte spannend und vor 
allem abwechslungsreich zu gestalten. 

Du beginnst mit dem Surfer Deiner 
Wahl eine Weltreise zu 13 der bekann- 
testen Spots und reitest in insgesamt 
30 Levels die Welle. Groß und klein, 
dick und dünn - die Unterschiede zwi- 
schen den verschiedenen Surfs (Bran- 
dungen) sind immens, und jede Welle 
reagiert anders, bricht woanders. 

Dein Aufgabenfeld reicht von Punkt- 
stand-Vorgaben über geforderte Trick- 
abfolgen bis hin zum Umfahren von 
Surfern oder Bodyboardern. Die Tricks 
unterteilte man in diegroßen Gruppen 
Airs (Sprünge), Tubetricks (Stunts im 
Wellentunnel) und Facetricks (Tricks 
auf der Welle). Besonders gute Varian- 
ten füllen Deinen Special-Balken, der 
allein Combos ermöglicht. So lange er 
gefüllt ist,wird jeder Trickscore addiert. 

Entspannender Soundtrack, wunder- 
schöne Wellen und viele freispielbare 
Extras machen „Kelly Slater“ zum 
besten Surf auf Konsole. Auch wenn 
auf Dauer etwas Abwechslung fehlt. 
Es sind halt alles nur Wellen... 


y ..ist voll. Die Tricks werden nun als 
= Combo gewertet. Gleich klickt es! 


REBOUND - TAI 
REBOUND » FL 


Foto geknipst: Auf dem Konto 
= liegen über 100.000 Punkte (PS2) 


und Kalifornien zu amerikanisch? Kein 
Problem: Auch in Europa kannst Du eine 
gute Welle finden. Verschlägt Dich ein 
Urlaub mal in eines der folgenden Länder, 
solltest Du den Sport ruhig ausprobieren. 
Auf Wellen von 1 bis 1,5 m Höhe kann man 
wunderbar lernen. In Deutschland gibt's 
nur mit Glück auf Sylt schöne Wellen. 


Dänemark: Wer aus Versehen im Norden 
Dänemarks landet, surft mit etwas Glück 
in Loekken und Klitmoeller. 


Frankreich: Die gesamte französische 
Atlantikküste lädt ein. Die besten Spots 
gibt's rund um Biarritz, also an der südlichen 
Atlantikküste. Toll: Anglet und Hossegor. 


Niederlande: Mit etwas Glück hat auch 
die Nordsee Wellen. Vornehmlich in Sche- 
veningen oder Domburg. 

Portugal: Gut gesurft wird überall rund 
um Lissabon. Gute Spots: Peniche, Praja 
Grande und Caparica. 

Spanien: Die ganze spanische Atlantik- 
küste im Norden eignet sich für Einsteiger 
prima. Mundaka und Bastiaguerio sind 
tolle Spots, aber nur zum Zugucken! 
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Sommer, Sonne, Meer: Dieses 
Game ist Urlaub für jeden 
Spieler. Und zudem supergut! 


'CHECK ec se 


Der Held in der 
Kälte: Kann 
Captain Blake 
„Das Ding“ 
stoppen? 


Große „Dinger“ 
können nur 


nichtet werden 


3 ESS] 


Dieser Mechaniker will gerne einen Sicherungskasten reparieren 


Das Original aus einer anderen Welt 


Bereits im Jahre 1951 erschien der Film 
„Das Ding aus einer anderen Welt“. Indem 
Kultfilm für Leinwand-Liebhaber schuf 
Regisseur Howard Hawks mit geringen 
Mitteln eine beklemmende, bitterkalte 
Horrorvision. Bekannter als der Klassiker 
ist seine indizierte Neuauflage aus dem 
Jahre 1982: John Carpenter („Die Klapper- 
schlange“, „The Fog“) führte Regie, Kurt 
Russel spielte die Hauptrolle. 

Das Besondere an dem Horror: Nicht 
die noch heute beeindruckenden Effekte 
sorgen für Gänsehaut. Vielmehr erzeugt 
die schweigsame, von Verfolgungswahn 
geplagte Truppe Spannung - keiner weiß, 
wer von ihnen infiziert ist. 


£ 


Ding dong: Ob’s hinter der Tür hier lauert? 
Die Truppe im Originalfilm von 1951 
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mit Feuer ver- ) TR N 


„Ich bin immer für dich da“: Vertrauen Dir Deine Kollegen, helfen sie, wo es nur geht. 


Es infiziert jeden, es macht jeden 
zum Monster - „Das Ding“ hat 
bisher noch jeden erwischt. Kannst 
Du dem Grauen ein Ende machen? 


as Grauen hat einen Namen: 
„Ding“! Klingt nicht besonders 
gruselig, ist es aber. Denn 
„Das Ding“ kommt aus einer 
anderen Welt. Und es infiziert 
Menschen, ohne dass sie es merken. 
Und es macht sie zu Monstern, wie 
man sie nur aus Märchenbüchern 
oder „Resident Evil“ kennt.DieSache 
mit dem „Ding“ hat aber auch et- 
was Gutes: Es ist in einem UFO in 
der Antarktis gelandet. Nur weni- 
ge Wirte findet es 
dort - bis auf ein 
Forschungsteam 
und Dich, der dort 
aufräumen soll. 
Was sich anhört wie 
eine Variante von „Half-Life“ 
(dt. Version), ist eigentlich eine 
Filmumsetzung (siehe Kasten 
links). Zuletzt befreite Kurt 
Russel eine Forschungsstation 
in der Antarktis von der anste- 
ckenden Plage und machteregen 
Gebrauch vom Flammenwerfer. 


Denn nur Feuer kann das bös- 
artige Virus auslöschen. 

In Vivendis Spiel landest Du mit 
einem Trupp Supersoldaten im Eis- 
land, um ein vermisstes Team aus- 


Huahhl! 
Dieses Zeug 
muss als 
Obermotz 
herhalten 


findig zu machen. In der Third-Person- 
Perspektive rennst Du durch die Mi- 
schung aus 3D-Shooter und Adven- 
ture. Wie in „Resident Evil“ liegt der 
spielerische Schwerpunkt neben der 
Ballerei auf Rätseln, in die Du auch 
Deine Squad-Kollegen einschließt. Oft 
müssen Schlüssel und Codes besorgt 
oder Items gefunden werden. 

Neu entdeckte Überlebende 
beauftragen Dich besonders 
gern damit, denn das Miss- 
trauen in der Antarktis 
ist riesig.Jeder könnte 
infiziert sein und hat 

ungeheure Angst. 
Nur wenn Du das 
Vertrauen der Team- 
Mitglieder durch sinn- 
volle Aktionen (Heilen, 
Bewaffnen) aufrechterhältst, 
stehen sie weiter zuDir. Aller- 
dings fallen sie Dir früher 
oder später sowieso in den 
Rücken. Das Ding leistet gute 
Arbeit, und die Verwandlung 
Deiner Freunde in übelste 
Monster istnureine Frage der 
Zeit.Sogar die „Bluttester“,die 
infizierte Menschen entlarven 
sollen, bringen nichts. Schade. 


Glücklicherweise steht DeinemEin- 
satztrupp ein gut sortiertes Waffen- 
arsenal zur Verfügung. Angefangen 
bei Pistolen über Automatikwaffen, 
Schrotflinten, Scharfschützengewehr 
bis zum Flammenwerfer finden Deine 
Leute jede Menge Werkzeug auf dem 
eiskalten Kontinent. Eingesetzt wird 
es gegen angreifende „Dinger“,diesich 
sowohl in Größe als auch Angriffstak- 
tik unterscheiden. Größere Monstro- 
sitäten können nicht einfach weg- 
geschossen werden, sondern müssen 
für die endgültige Zerstörung mit dem 
Flammenwerfer verbrannt werden. 

Zum Glück zielt Deine Truppe voll- 
automatisch. Aus der zuschaltbaren 
First-Person-Perspektive kannst Du 
zwar auch ballern - darfst Dich dann 
aber nicht mehr bewegen. Das wird 
eingeschworene 3D-Shooter-Fans et- 
was abschrecken: Schusswechsel be- 
ruhen immer auf dem eingebauten 
Auto-Aiming, Maus-Akrobaten fühlen 
sich unterfordert. Auf der PS2 bietet 
sich diese Art Kampf dank Pad-Steue- 
rung an, ist aber ebenfalls nicht die 
Kimme vom Korn. 

DankreichhaltigerRätselundekliger 
Gegner fängt das Spiel dennoch die 
beklemmende Atmosphäre der Filme 


Zahlencode-Not: Der gewitzte Spieler sieht fern 


Ui, ein Kasten mit Zahlen drauf! 
= Da muss irgendwo ein Code sein 


ein. Angstlich lugst Du um jede Ecke, 
Überlebende beäugst Du unwillkür- 
lich mit großem Misstrauen. Gleich- 
wohl fehlt es dem Spiel an wahren 
Qualitäten: Grafik und Sound bewe- 
gen sich nur auf solidem Niveau, die 
Story ist vorhersehbar. So bleibt ein 
sehr atmosphärisches, spielerisch an- 
ständiges Abenteuer ohne Highlights. 


pc | 2 
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Grafik 2 Sound 2 LEITISSEN 2 


PC: Gruseliges Survival-Spiel 
voller Atmosphäre, aber mit 
Macken beim Schusswechsel 


Grafik 2 Sound 2 LEISTEN 2 


PS2: Dank flottem Handling 
spielt sich der eiskalte Horror 
etwas schöner als auf dem PC 


Die Pinwand im überwachten Zim- 
= mer (zoomen!) gibt Aufschluss (Ps2) 


Hier hilft Blake zum Glück die 
= Überwachungskamera weiter 


Auf ihn, Jungs! Deine Mitstreiter bekämpfen „Das Ding“ vollautomatisch (PC) 


Vertrauen ist gut, Munition ist besser 
Be - 


Er ze s ==) 
Im Team-Menü klickst Du auf den 
= Kopf des Kollegen und füllst... 


Text: Knut Gollert 


Das Icon über dem Kopf zeigt an: 
„ein Helfer in Munitions-Not 


. m 


Ein kleines „Ding“: 
eklig, schnell, doch, 
aum gefährlich ©. 3 


..seine Waffe vertrauens- 
= bildend mit Muni (PC) 


7%, angreifenden Barba- 
% renhorden erheblich 


„Der erste Kaiser“ lädt 


Dich ein, die chinesische 


Geschichte von 2100 v. Chr. 
bis ins 13. Jahrhun- 
dert nachzu- 
spielen 


Pe) 


Handelszentrum: Der 
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versorgt die Bürger mit allen Gütern 


I ’ 


Ohne Fleiß keinen Reis! Nach „Caesar“, 
„Zeus“ und „Pharao“ wird Dir jetzt 
Aufbau-Strategie aus China serviert. 


DER ERSTE KAISER 


AUFSTIEG DES REICHS DER MITTE 


orerst wird chinesisch auf- 
getischt, doch bald schon 
kommen die Führer wei- 
terer ausgestorbener Kul- 
turen aus der Spieleküche von Impres- 
sions: die Könige der Azteken, der 
Herrscher von Babylon und auch der 
Maharadscha von Beludschistan. 

Der Erfolg der geschichtlich wert- 

vollen Aufbau-Strategie-Serie ist so 

immens, dass jährlich Nachfolger, 

jasogar Add-Ons, kredenzt werden. 
Angefangen hat alles mit „Caesar“, es 
folgten „Zeus“ und „Pharao“. Spieleri- 
sche Unterschiede? Denkstel Grafiksets 
wurden der mitunter arg unterschied- 
lichen Geschichte angepasst, dieIndus- 
triezweige nur umbenannt, die Land- 
wirtschaft genauso angeglichen. 

Mit „Der Erste Kaiser“ istes mal wie- 
der dasselbe. Neue chinesische Häuser, 
Bronzeschmiede und Jadeschnitzer 
statt Weinbauern. Alles Bekannte 


x f N PER 


Essen, essen, essen! Ohne abwechslungsreiches Nahrungs- 
angebot verweigern Deine Einwohner gern ihre Loyalität 


WIN FILE 
Dicke Stadtmauern 


erleichtern Dir die 
Verteidigung vor 


® 


Y 
wre 


wurde ins Reich der Mitte gehievt, das 
Spielsystem so gut wie nicht geändert. 
Lediglich die Bedienung fällt etwas 
leichter als bei den Vorgängern. 

In endlosem Freispiel oder einer 
historisch fundierten Kampagne baust 
Du eine altchinesische Stadt nach der 
nächsten.Dein Hauptaugenmerk liegt 
auf eigentlich allem: Deine Einwohner 
wollen genugzu mampfen haben und 
auch sonst beiLaune gehalten werden. 
Luxusgüter, von der Industrie angefer- 
tigt oder importiert, sind ein Muss. 

Religion spielt eine ebenso große 
Rolle wie der Handel. China hat nam- 
lich mehr Götter als Menschen und 
diese wollen mit Opfergaben bedacht 
werden. Dafür sackst Du dann schon 
mal eine Riesenernte ein. Krieg führt 
man im Lauf des Spiels wie gehabt. 
Mit selbst ausgerüsteten Kämpfern 
verteidigst Du Dein Hab und Gut oder 
greifst fiese Konkurrenten an. 
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Dein erstes Monument entsteht: Der Bauplatz des 
a großen Tempels wird zuerst mit Lehm aufgeschüttet 


3 wur ; Be$- Pas 
Nach einigen Jahren zimmern Deine Mannen endlich 
«mit genug Holz das eigentliche Religionsheim 


This beautiful Great Temple is a tribute to the 
industry and ingenuity of our people. 


Noch ein paar Jahre später darfst Du Dich freuen: 
u Der Tempel steht - die Mission ist geschafft 


TAL 


v er; 


Great vemplie 


Spielerisch nach wie vor packend 
und unglaublich lange motivierend, 
kann „Der erste Kaiser“ dennoch nicht 
voll überzeugen. Zu klein sind die 
Änderungen, zu bekannt die Abläufe. 
Fans und Neuspieler haben trotzdem 
noch massig Aufbau-Spaß. 


Grafik 
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Text: Knut Gollert 


Spielspaß süß-sauer: Tolles 
Aufbau-Gericht, leider ohne 
jegliche frische Zutaten 


Du bis tot - aber das heißt nicht, dass das dei 


und versuche die Bluttat zu verhindern. Der Mörder ist bereits wieder unterwegs und schließlich Soll dir das nicht noch einmal passieren! Ob im Mittelalter, 


ur Jahren oder in der Gegenwart: die spannende und immer überraschende Story wird zu einem 
Spiel um dein Leben. Mit der Zeit Bet 


zur Jahrhundertwende, in den achtz 
faszinierenden 


Pd # 


in Ende ist. Gan 
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Neben den acht 
Charakteren aus den 
ersten zwei Teilen 
gibt’s gleich vier neue 


N N 
Um: 


Pr 


Wie in „Crazy Taxi 2“ kannst Du ganze Gruppen 
einladen und Zeit sparend nacheinander abliefern 


Crazy Home-Run: Schleudere den Riesen- 
Baseball mit Anlauf auf die Tribüne 


Mit „Crazy Drift“-Einlagen schredderst Du um jede 
enge Kurve und sammelst extra Combo-Kohle 


Einsteigen, Platz 
nehmen und ganz 
fest anschnallen: 
Sega transportiert 
seinen Action- 
Raser „Crazy Taxi“ 
exklusiv zur Xbox. 


Crazy Football: Bring den Spieler auf der 
Rückbank sicher in die Endzone 


2 


Crazy Tornado: Weich den vom Wirbel- 
sturm angeschleuderten Autos aus 
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as haben die Fragen „War die 
Ampel nicht grad rot?“, „Passt 
derWagen wirklich dadurch?“ 
und „Gibt's hier kein Tempo- 
Limit?“ gemeinsam? Richtig, Du be- 
kommst sieals Fahrer iin „Crazy Taxi“ nie 
zu hören! Stattdessen freut sich Deine 
Kundschaft über riskante Drängeleien 
im Verkehr, waghalsige Sprünge und 
extreme Fahrmanöver - so lange Du 
sie nurrechtzeitigzum Zielkutschierst. 

Spielerische Änderungen zu den 
Vorgängern gibt es kaum (wieder kein 
Mehrspieler-Modus!). Dafür klotzt Sega 
mit Mega-Umfang: Mit zwölf 
Charakteren kannst Du nun . 
in drei Metropolen Dein % 

Glück als Taxler versuchen. = 
Neben der neuen City Glitter “ 
Oasis fährst Du auch in den Städten 
West Coast und Small Apple um die 
große Kohle — „Crazy Taxi“-Fans 
kennen die beiden Letzteren bereits 
aus den vorherigen Teilen. 

Die Anzahl der Mini-Spiele hat der 
japanische Entwickler verdoppelt: In 
25 Prüfungen lernst Du Spezialmanö- 
ver wie „Crazy Dash“ (Kickstart), „Crazy 
Hop“ (Hydraulikhüpfer) oder „Crazy 
Drift“ (Kurvenrutscher).Dabei steigern 
sich die Aufgaben von gemütlichen 
Trainingseinheiten zu knackigen Her- 
ausforderungen, die selbst Profis zur 
Verzweiflung bringen. 

Nur beider Optik verdient Segakein 
Trinkgeld: Bis auf nette Feuereffekte, 
grelles Neonlicht an den Fassaden und 


Die neue Metropole 
Glitter Oasis erinnert 
‚ mit ihren grellen Neon- 
farben und verrückten 
Gebäuden an die 
Spielerstadt Las Vegas 


Auf und davon: Die steilen Straßen im West-Coast- 
Level eignen sich für fette „Crazy Hop“-Sprünge 


blendende Scheinwerfer bei Nacht hat 
sich gegenüber den Dreamcast-Vor- 
gängern wenig getan. 

Der Soundklingt ebenfalls vertraut, 
doch das stört nicht weiter: Die Punk- 
Altmeister von The Offspring und Bad 
Religion sowie die Newcomer-Band 
Citizen Bird sorgen bei den Randal- 
fahrten mit ihrem Geschramme für | 
die passende Klangkulisse. 

Obwohl die Großstadt-Hatz kurz- 
weilige Unterhaltung im Tank hat 

und immer wieder moti- | 
viert, sollten sich „Crazy 
Taxi“-Kenner den Kauf | 
gut überlegen: Die spie- 
lerischen Unterschiede zu 
den Vorgängern sind ge- 
ring, neue Ideen fast gar 
nicht vorhanden. Neulinge im 
Taxi-Gewerbe mit Lust an leichten 
Action-Rasereien können sich aber 
getrost hinters Lenkrad klemmen. 


3 Sound 2 Dauerspaß 3 


Text: Michael Stapf 


Viel größer, etwas schöner, 
kaum verbessert: keine frischen 
Ideen unter der Motorhaube 


Text: Knut Gollert 
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\ Kampfgetümmel: Mitunter bleibt bei Massen- 


Generäle sorgen 


in den Gefechten 


für gute Moral 


Kawumm! Dieser Außenposten ist dank 
weit reichender Kanone schnell erobert 


Fliehende Einheiten 
reibst Du mit Reitern auf 


Der Einsatz von türkischem Feuer 
lößt dem Gegner Angst ein 


schlachten auch die Übersicht auf der Strecke 


. = 


Von Barbarossa bis Löwenherz: In 400 Jahren europäischer 
Geschichte schlägst Du die Schlachten Deines Lebens. 


litzschnell schnappt die Falle zu: 

Deine schnellen Reiter locken die 

Armbrustschützen an den Wald- 

rand. Mit Kampfgebrüll bricht 

von dort Deine bislang gut versteckte 
schwere Kavallerie heraus und walzt 
die Gegner nieder... 

Taktisch geschickt, diplomatisch 
feinfühlig und strategisch überlegen, 
so sieht der erfolgreiche Hausherr in 
„Medieval: Total War“ aus. Der Nach- 
folger von „Shogun“ versetzt Dich 
ins Europa des dunklen Mittelalters. 
Zwischen dem n. und 15. Jahrhundert 
schlägst Du Dich mit Muselmanen, 

Mongolen, Spaniern und Ungarn. 

Dein Ziel: die volle Macht. Dazu 
gilt es in der Kampagne - wo Du 
eine der zwölf Parteien 
wählst - möglichst viele Pro- 
vinzen zu erobern. Auf einer 
Übersichtskarte verschiebst 

a Du Deine Armeen, die in 
Festungen rekrutiert wer- 

den. Militär zählt aber nicht 
allein, ein wesentlicher Bestand- 
teil des Spiels ist die Diplomatie. 

Mit Botschafter und Prinzessin 

schmiedest Du strategische Alli- 

anzen. Mit Spion und Meuchel- 
mörder bekämpfst Du die Wider- 
sacher ohne Umschweife. 

Den Kern des Spiels bildet aber 
die Schlachten-Simulation. Auf dem 
3D-Kampfgelände harren Ritter, Bo- 

genschützen und Hellebarden-Träger 
Deinem Marschbefehl. Du kannst ins- 
gesamt über 100 verschiedene Ein- 


heiten befehligen, vom bewaffneten 
Bauern bis hin zum Musketier. Die 
richtige Formation ist dabei genauso 
entscheidend wie die Nutzung des 
Terrains und das Decken der Flanken. 

Andere Spielmodi - wie die histori- 
schen Kampagnen - sorgen für zu- 
sätzlichen Antrieb: „Medieval“ gehört 
zu den Spielen, die alles andere ver- 
gessen und die Nacht zum Tag wer- 
den lassen. Die strategische Heraus- 
forderung ist ungeheuerlich, die Akti- 
onsvielfalt ordentlich. 

Allerdings geht dem Spiel auf Dauer 
etwas die Puste aus: Abwechslung 
fehlt, Schlachten werden zur Routine. 
Schönere Optik oder eine spannende 
Story hätten das auffangen können. 
Strategie- und Mittelalter-Fanshaben 
aber dennoch ausgiebig Spaß: Es gibt 
einfach keine bessere Schlachten- 
Simulation mit so viel Drumherum. 
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Prime Yaldımar Prinass Anna 


In chin dangerous world Im wich we Tine. a nohld 
alliomıe san mean the diflerene between Iife amd daach. 


Im orası 10 prapass a Hong lanting agttemım bermen aut, 


nation, 1 offer my daughtero hand In marnlagı an = 
gentme of geodwilt 


Heirate mich! Mit Hochzeiten werden 
lebenslange Bündnisse eingegangen 
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Epische Schlachten und viel 
schmutzige Politik: Dieses Spiel 
fordert den ganzen Edelmann 


Nachwuchs ist da! Thronfolger sind 
wichtig und zudem gute Kämpfer 


I BELIEVE I GAN FLY 


Sega schlägt wieder auf: Mit lauter Strandschön- 
heiten vergnügst Du Dich beim Beachvolleyball! 


ae ee ut! 


SEGA BEACH VOILLEYBALL FEDERATION Bi 


Nach einer guten Vorlage steigt Dein Girl zum Schmetterball hoch: Erwischst 
Du den Ball im richtigen Moment, haben die Gegner wenig Chancen 


Deine Spielerinnen für den „World-Tour”- 


Modus kannst Du selber zusammenbauen. 


Gesicht, Haare, Hautfarbe sowie Sonnen- 
brille und Badeanzug lassen sich indivi- 
duell kombinieren. Genießer verbringen 
fast mehr Zeit damit, ihre Traumfrauen zu 
bauen, als mit ihnen zu spielen... 

Die Kombinationsmöglichkeiten schei- 
nen fast unbegrenzt: Schon zu Anfang 
stehen über 50 Frisuren und Brillen zur Ver- 
fügung. Wer alle Turniere durchlaufen hat, 
schaltet sogar noch weitere frei. 


BRAVO 
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: Chirurg und Frisör in einem: Nach. dem 
Gesicht wählst Du die Haarpracht... 


ommer, Sonne, heiße Girls! Für 
S „Beach Spikers“ schickt Sega ein 
reines Damenaufgebot an den 
Gamecube-Strand. Die süßen Nixen 
liefern sich erbitterte Matches 
im warmen Sand. 
Mit einem selbst geschaf- 
fenen Traumduo (siehe Kas- 
ten) trittst Du beiTurnieren 
aufderganzenWeltan.Nach 
jeder Begegnung verbesserst 
Du die Fähigkeiten Deiner CPU- 
Partnerin. Im Match lässt sich 
nämlich nur eine der beiden 
Damen steuern - die andere 
lenkt der Computer. 
In der kurzen Verschnauf- 
pause beim Seitenwechsel 
kannst Du Deine Kollegin bei- 
seite nehmen und sie loben 
oder kritisieren.Jenachdem,ob 
Du ihre Stimmung errätst und 
entsprechend auf sie einwirkst, 
verbessert oder verschlechtert 
sich Euer Zusammenspiel. 
Anfangs scheint zumeist Kri- 
tik angebracht: Die Compu- 


„bis Du schließlich mit Deinen beiden 
Lieblingsfrauen in der Arena aufläufst 


Insgesamt 

stehen 16 Natio- 
nalteams in den 
entsprechenden 
Outfits zur Wahl 


terpartnerin stellt sich dermaßen blöd 
an,dass man sie am liebsten ohrfeigen 
möchte. Erst nach vielen - und oft 
durch ihr Verschulden — verlorenen 
Matches erreicht sie dank erhöhter 
Werte Wettkampftauglichkeit. 

Auf recht hohem Niveau bewegt 
sich dagegen die Grafik: Die Bikini- 
Girls von Acclaim sehen scharf aus. 
Noch dazu schwenkt die Kamera intel- 
ligent mit dem Geschehen mit, statt 
nur aufeinerPosition zu verharren.Die 
Hintergründe jedoch lassen jegliche 
Animation vermissen: Die eigentlich 
prall gefüllten Zuschauertribünen wir- 
ken während des Matches statisch. 

Die Steuerung ist flugs erlernt: 
Ähnlich wie beim legendären „Virtua 
Tennis“ benötigt man gerade mal zwei 
Tasten zum Spielen. Im Multiplayer- 
Modus kommt so schnell Freude auf. 
Mit bis zu drei Freunden lieferst Du 
Dir Strandschlachten vom Feinsten. 
Trainingsgames wie in Segas Tennis- 
Knaller fehlen bei den „Beach Spikers“ 
aber gänzlich. So fällt der Singleplayer- 
Modus etwas trocken aus. 


Beach Spikers 
Sportspiel für Einsteiger bis Profis 
ae 11-4 Spieler 

« unterstützt Memory Card 


Wirklichkeitsnahe Animationen, 
unkomplizierte Steuerung 
In, Einspieler-Modus zu eintönig, anfangs 
2 nervende Computerpartnerin 


Acclaim 


Text: Daniel Blank 


Die schönsten Frauen, seit es 
Sportspiele gibt - und auch 
die Matches machen Spaß 


. “nung 

. dereröffftin, 
ober 2002 
hohel; 


5 


7 ” 
L\YD 7 \ 
Fe 
\2# \ 


I X 
3 

r \ 
Van. 2 


> 
[> 


ER ER 
LE 
EN 


DIR 


gT74 = 12 G 
w 


HAT 


RS 
E22 


EFT 
IT 
br 7 ii f} 


ar — 


F 


Q\ 
zur 


DS 


= ATARI 


DIE 


(CHECK Ps 


7 


Fightspiel-Spezialist Namco kann 
auch anders: Trotz Sprungangriff und 
Schmetterschlag geht’s in „Klonoa 
Beach Volleyball“ eher friedlich zu. 


Triff den Ball für einen Schmetterschlag möglichst am 
höchsten Punkt - Powerbalken oder Ähnliches gibt's nicht 


Le 


Alle Charaktere 
haben eine 
besondere Eigen- 
schaft. Klonoa 
ist exti 


rastark — 
w” A Be 
Startest Du eine Spezialattacke, blendet sich der Hintergrund u Bam. 7 


aus und die Kamera rotiert im „Matrix“-Stil um Deinen Spieler 


Witziges Detail: Auf 
der blauen Kappe 
lässt sich ein gelber 
Pac-Man erspähen 5 


Das kleine Tic-Tac-Toe-Feld (o.r.) zeigt’s an: Der nächste Spe- 
zialangriff ist 9 Punkte wert - und kann das Spiel beenden 


Ganz so rührig wie Klempner Mario ist 
Klonoa zwar nicht, aber neben „Beach 
Volleyball“ bringt es das Namco-Maskott- 
chen schon auf vier Konsolen-Auftritte: 

Im Sommer 1998 erschien das Jump&- 
Run „Klonoa“ auf der PSone (Test in Heft 
7/88). Der PS2-Nachfolger mit dem An- 
hängsel „Lunatea's Veil” folgte im Herbst 
letzten Jahres (Test in Heft 11/01). Vor fünf 
Monaten feierte der Mäuserich sein GB- 
Advance-Debüt in klassischer 2D-Pixel- 
pracht: Das Handheld-,Klonoa” erreichte 
die SCREENFUN-Bestnote. In Japan kann 
man mittlerweile schon die Fortsetzung 
kaufen - einen Europa-Termin für „Kaze 
no Klonoa G2“ gibt es leider noch nicht. 


Eines der besten 3D-Jump&Runs für die 
Playstation 2:,,Klonoa 2: Lunatea’s Veil“ 


on „Mario Tennis“ über 

„Crash Team Racing“ bis zu 

„Sonic Shuffle“, die Zweit- 

verwertung von Hüpfhelden 

liegt schon lang im Trend. Trotzdem 

feiert Namco mit seinem Maskott- 

chen Klonoa zumindest eine kleine 

Premiere: Mit „Beach Volleyball“ 

schlägt die beliebte Strandsportart 

erstmals auf der PSone auf - nicht 

als staubtrockene Simulation, son- 
dern als locker-flockiger Partyspaß. 

Die Steuerung ist schnell verstan- 
den, der Spielablauf aus dem Freibad 
bekannt: Aufschlag annehmen, den 
Mitspieler in Position bringen und 
schmettern - die Bälle wechseln flott 
und unkompliziert. Mit etwas Übung 
klappen sogar harte Blocks und pfeil- 
schnelle Direktabnahmen. 

Im Trainingsmodus werden die 
witzigen Spezialangriffe erklärt: Mit 
jedem gewonnenen Punkt füllst Du 
ein kleines Tic-Tac-Toe-Feld auf- bilde 
eine Reihe, um mit der Power-Attacke 
doppelte Zähler zu erhalten. Wer 
überlegt sammelt und alle Kästchen 
ausfüllt, kann mit einem Schlag bis 
zu 9Punkteerzielen.Das ist zwar nicht 
besonders realistisch, dafür bringt 
das Combo-System ein wenig Taktik 
in die simplen Ballwechsel. 

Spielst Du Meisterschaft oder 
Freundschaftsmatch alleine, kannst 


Du das ganze Team steuern oder Dich 


N 


nur auf eine 

Figur konzentrie- 

ren. Die Rolle des 

Mitspielers übernimmt 

dann der Computer-und 

das überraschend gut. Zwar 

locken versteckte Plätze und Cha- 
raktere, doch das Turnier ist fix gewon- 
nen und die Luft raus. 

Richtig in Fahrt kommt „Klonoa 
Beach Volleyball“ dafür in geselliger 
Runde: Mit bis zu drei Freunden wird 
um den Sieg gezockt, wahlweise so- 
gar zu zweit an einem Dual-Shock- 
Controller - dann rückt nicht nur der 
Teamgeist zusammen! Für sonnige 
20 Euro ist das Mehrspieler-Kräfte- 
messen einSchnäppchen-nurSolisten, 
die es lieber komplex und anspruchs- 
voll haben, lassen die Finger davon. 


Bi fd 


Klonoa Beach Volleyball 
Sportspiel für Einsteiger 


I ca.20 € f Namco/Sony }1-4 Spieler 
« unterstützt Memory Card, Dual Shock, 
Multitap =: 
[Gratin 03) Souns_ 3 Toauerspaß (2) R 
#0 Spaßiger Vierspieler-Modus, einfaches 
SZ Handling, nette Spezialangriffe 
Modi-Mangel: Kein Liga-Gerangel mit 
Freunden, keine Turniervarianten 
Preiswerter Comic-Spo 
im Team fleißig punkt 
solo ist schnell die Luft raus 


vYouLL 
NEVER DIE 
ALONE! 
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e Episches Echtzeit-Rollenspiel } sr 

im SciFi/Cyberpunk-Style er _ kun. 4 
e „Massive Multiplayer", Tausende En 

User spielen gleichzeitig online 
® State of the Art 3D-Engine KATAPULTIEREN SIE SICH IN EINE NEUE, INTERAKTIVE SPIEL-DIMENSION. 
® Über 250 unterschiedliche Maps Landen Sie im 28. Jahrhundert in Neocron. Im Reich der Gesetzlosen kämpfen Sie gleichzeitig mit Tausenden 
® Unzählige Gestaltungsmöglich- von Online-Mitspielern gegen Monster und Mutanten - vor allem aber um Macht und viel Geld. 


keiten des Spieler-Avatars 


x . \ 2 3 ; RER ff t 
s Über 1.000 manipulierbare Überleben können Sie nur, wenn Sie Ihre Schlagkraft potenzieren: mit einem fast unbegrenzten Waffenarsena 


und durch Kommunikation mit Ihren Mitspielern. Spionieren, paktieren, intrigieren. Machen Sie sich auf Überra- 


Gegenstände 
schungen gefasst. 
e NavRay-System weist den direk- = 2 x 5 A > a 
ten Weg zu wichtigen Plätzen Leben Sie Ihr wahres Leben in einer sich dynamisch verändernden Welt - in neocrons 


"Dieses 
1 MMORPG 
wird die Welt 


© 2002 CDV Software Entertainment AG. Angebot freibleibend. Änderungen und Druckfehlefgorbehalten. 
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@ ist am Neuen Markt notiert, 8 7 BUILDING BETTER warıos. Feen eu eh un aan 


WKN 548 812 


Die Divided-Kollektion erhalten Sie in ausgesuchten H&M-Geschäften. Informationen unter (0 40 
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Ja, wo kämpfen sie denn? Freund und Feind sind schwer zu unterscheiden 


Angriff der Klon-Ritter: 
König Artus wandelt in 
den großen Spuren von 
Mega-Erfolg „Diablo“. 


asistdoch zum Aus-der-Rüstung- 
fahren! Dahat mansichbiszum 
König von England hochgear- 
> u beitet, mühsam alle Feinde mit 
> en. ae dem Zauberschwert Ex- 
Mitkämpfer } calibur plattgemacht 
y “ und dann kann man 
= 5® "nicht speichern - 
nirgendwo in dem 
” ganzen verdamm- 
ten Level ist ein 
Speicherpunkt! Erst 
wenn die ganze Mis- 
u sion vollständig erle- 
digt ist, werden Deine 
Heldentaten automa- 
tisch auf der Memory 

Card verewigt. 
Also keine leichte 
Action-Aufgabe, die 
Konami dem belieb- 
ten Sagenkönig Ar- 
tus stellt. Wenn der 
englische Ritter in 
einer der 13 Missio- 
nen das Zeitliche segnet, 
dann heißt es „Zurück auf Los“ 
undalle Feinde aufs Neuehauen. 
Die dabei angebotenen Helden- 
taten sind zwar recht nett und 
kurzweilig, in der vierten Wie- 


Leider nicht 


£ / x an ? Lu Lam u; F 
Artus beschwört einen Drachen, der Mit einem Feuerball fackelt der Drache die Ein einsamer Feindspäher steht am Ufer 
dem Feind den Weg abschneiden soll Brücke ab, die bald in den Fluten versinkt und weint Dir eine Träne nach 


derholung nervt’s allmählich aber 
doch verschärft. 

Zum Glück ist König Artus nicht allein 
unterwegs, sondern darf sich auf bis 
zu drei weitere Mitglieder seiner be- 
rühmten Tafelrunde verlassen. Die 
zwölf Recken vom Schlage eines Lan- 
celot, Gawain oder Galahad kämpfen 
auf Befehl automatisch an Deiner # 
königlichen Seite, sind aber auch zu 
Einzelaktionen fähig. Ein Tastendruck |} 
genügt, und die Hilfshelden schreiten 
unter Deiner Leitung zur Tat. 

Besonders in späteren Levels wird 
diese Spielfunktion wichtig, denn mit 
schnödem Drauflosprügeln im Pulk ist 
es dann nicht mehr getan. So muss 
sich Deine vierköpfige Truppe etwa 
aufteilen, die Zinnen einer Burg ver- ? 
teidigen oder den Feind von verschie- ? 
denen Seiten in die Zange nehmen. 

Dieses originelle Helden-Splitting ist 
von strategischem Reiz, zumal jeder } 
Ritter auch noch Spezialfähigkeiten 
besitzt. Es leidet aber unter einer un- | 
übersichtlichen Grafik. Im allgemeinen 
Gewusel von Freund und Feind geht | 
regelmäßig der Durchblick flöten. 
Ruck, zuck liegt einer der Viererbande 
im Digi-Staub - und König Artus steht 
wieder am Anfang seiner Mühen. 

Rittersleut’, die sich von solchen |} 
Widernissen nicht abschrecken lassen, # 
amüsieren sich über die Anekdoten 
aus dem Leben des legendären Königs. 
Wer auf Optik und gepflegte Präsen- 
tation Wert legt, kann seine Rüstung 
allerdings im Keller stehen lassen. 
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Text: Volker Weitz 


Spielerisch weitgehend gelun- 
gener „Diablo“-Klon, der durch 
schludrige Technik schwächelt \ 


UMILTTONAIRE FIGHTI 


NG 2001 rf 


US-Boy Guile (l.) schleudert Boomerang-Blitze auf seine Gegner 


Ein Wiedersehen, das vor Freude um- 
haut: Die Capcom-Fighter kloppen sich 
wieder auf einer Nintendo-Konsole. 


s kracht gewaltig, wenn sich die 

Helden der berühmten Capcom- 

und SNK-Fightspiele zum Turnier 

verabreden! Über 46 Charaktere 
aus Kultserien wie „Street Fighter“, 
„King of Fighters“ und „Art ofFighting“ 
hauen sich hier Fäuste, Füße, Knie und 
Pixel um die Ohren. 

Doch nicht nur die vielen Figuren 
entstammen den bekannten 2D- 
Fight-Festen, auch spielerisch erinnert 
„Capcom vs SNK 2 EO“ an die ehren- 
werten Klassiker: Ausfallschritte in 
den 3D-Raum kennen Deine Kampf- 
maschinen nicht, dafür schlagen und 
treten sie aufihre Gegner ein, schleu- 
dern sie durch die Luft und blocken 
harte Attacken.Jeder Heldhat zudem 
ein Repertoire an Spezialangriffen 
auf dem Kasten, darunter Feuerbälle, 

Wirbelkicks und Energieblitze. 
Einsteigern schenkten die Pro- 
grammierer eine andere Steue- 

T rung: Statt mit komplizierten 


AN Tastenkombinationen dürfen sie 


Spezialangriffe durch Drücken 
des Kamera-Sticks auslösen. Voll- 
profis nehmen natürlich die be- 
währte Sechs-Knopf-Variante. 
Neu ist auch das interessan- 
te Groove-System: Vor jedem 
Kampf wählst Du einen von 
sechs verschiedenen Grooves — 
je nach Wahl stehen Dir dann 
andere Super-Attacken zur 
Verfügung. Du kannst 
sie einsetzen, sobald die 
Groove-Leisten durch er- 


gefüllt sind. Allerdings nimmt Cap- 
com dieses System etwas zu wichtig 
und verwirrt Einsteiger unnötig - 
denn die Grooves wirken sich im 
Kampf nur gering aus. 

Die Optik erfreut mit charmanten 
Pixelfiguren alle Retro-Fans.Man merkt 
den Sprite-Helden ihre Herkunft aller- 
dings nur zu gut an: Capcom hat die 
Figuren nicht neu gezeichnet, sondern 
aus ihren 16- und 32-Bit-Vorgängern 
recycelt. Dafür gefallen die hübschen 
3D-Hintergründe mit animierten Ob- 
jekten (Autos springen über die Kämp- 
fer) und jubelnden Zuschauern. 

Nach dem legendären „Super Street 
Fighter II Turbo“ fürs SNES ist „Cap- 
com vs SNK 2 EO“ endlich wieder ein 
gelungenes 2D-Fightspiel für eine 
Nintendo-Konsole. Selbst Einsteiger 
haben dank der einstellbaren Steue- 
rung eine Chance. Nur die Experten 
ärgern sich ein wenig über das kleine 
Digi-Kreuz des Gamecube-Pads, da es 
verzwickte Combos erschwert. 
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Text: Michael Stap 


Pfeilschneller 2D-Kracher mit 
46 Fightern und charmanter 


Der feurige Schwerthieb von Haohmaru (l.) hebt die 


Eh, z Pixeloptik - gute alte Schule! 
zierliche Chun-Li aus den Socken 


/ Ne 

A [| folgreiche Blocks und Treffer 
Mai (.) kämpft für die SNK-Seite, 
64 Ken aus „Street Fighter“ vertritt Capcom 


Die Filmsequenzen im 
Spiel stammen aus der 
überarbeiteten DVD- 
Version von „Akira“ 


Nachschub für Anime-Fans: Bandais PS2-Flipper 
beruht auf dem Film zum Kultmanga „Akira“. 


Beim Multiball scheschst Du bis zu ‚fünf Silberkugeln gleichzeitig über den Tisch 


er Kinofilm zum berühmten Manga 

„Akira“ löste bereits 1988 den ers- 

ten Anime-Boom außerhalb Japans 
aus. Mittlerweile gehören die Kullerau- 
gen-Figuren auch in Europa zum Fern- 
sehvergnügen. Ein guter Grund für 
Bandai, den Anime-Pionier auszugra- 
ben und als Vorlage für eine futuris- 
tische Flipper-Simulation zu nehmen. 

Allerdings geht „Psycho Ball‘ noch 
einen Schritt weiter, als Flippergeräte 
nur mit „Akira“-Optik zu verzieren: Die 
Tische wurden bestimmten Schauplät- 
zen des Films nachempfunden (Stadion, 
Labor) und durch einen Story-Modus 
verknüpft. Wenn Du entsprechende 
Rampen und Ziele triffst, verändert der 
Tisch erst sein Aussehen, später öffnet 
sich der Weg zum nächsten Gerät. 

Mit der richtigen Combo löst Du 
neben Multiball-Manie auch Mini- 
Spiele aus, in denen Du Satelliten ab- 
schießt oder Wände durchbrichst. 
Dabei werden zahlreiche Filmschnip- 
seleingeblendet,die die Aufgaben er- 
klären und die Handlung erzählen. 

Doch leider hast Du Dich ratzfatz 
durch den Story-Modus geballert-und 


zum kurzweiligen Hiscore-Knacken tau- 
gen die „Akira Psycho Ball“-Tische nur 
bedingt: Die Filmsequenzen beginnen 
schnell zu nerven, keines der lediglich 
drei Geräte strotzt vor Abwechslung, 
und das Zwei-Spieler-Duell ist ver- 
wirrend und unübersichtlich. 

Auch optisch bleibt Bandais Flipper- 
Simulation unspektakulär: Obwohl al- 
le Tische in Echtzeit berechnet werden, 
mangelt es an rasanten Kamerafahr- 
ten und an Grafikeffekten. Dafür rockt 
der Sound mit knackiger Elektro-Mucke | 
und coolen Sprachsamples. 
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_ Sound 


Text: Michael Stapf 


Halbherzig umgesetzter Anime- 
Kugelhagel mit interessantem, 
aber zu kurzem Story-Modus 
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FÜR Noxıa: DIE WEISSE, 4-STELLIGE 


685 SOMETHING ABOUT 
LT 


£ BESTELLNUMMER. 
FÜR SIEMENS: DIE GEL| 
BESTELLNUMMER 


TOP-CHARTS 
2247 9672 


BE, 5-STELLIGE 


5 SEE IT ın VoUR Eves 
BELIEVE In ME 
STAND UP... 

ICH UND ELAINE 
I'm ALıve 
KETCHUP SONG 
I've GoT You 

U Know Y 
SUMMER 15 CALLING 
CRUISEN 

SHE Moves 

1 BEIN To WONDER 
You 

SUNSHINE 

LO PERDONO 
9 RHYTHM OF NIGHT 

THıs Is mV TımE 
07 GANBAREH 
6 BLACK Suits 
LET THIS PARTY... 
Moon. SHADOW 
Loup AND PRoun 
LIVE IS LIFE 
1 Kıss Kıss 
LE DELIRE" 
SMS 


IT's Okav 
Love AT FIRST... 
A THousanD Miıtes 
I Love Rock'n RoLL 
10,10 
JUST MORE 
WirHout ME 
Don’T LET ME... 
SO SCHWER 

8 BECAUSE THE NIGHT 


0 LINDENSTRASSE 

62 EMERGENCY RooM 
BALKO 
DIE WACHE 
ALARM CoBrA 11 
FRIENDS 
SOUTH PARK 
Dawson's CREEK 
Auıy MeBeaL 
TATORT 
DER Kommissar 
GZSZ 


DEUTSCHE HYMNE 
ToM & JERRY 
INSPEKTOR GADGET 
LÖWENZAHN 

PıPpı LANGSTRUMPF 
SESAMSTRASSE 

Die Maus 

CAPTAIN FUTURE 
Wiıcki 

INSEL MIT 2 BERGEN 
KNIGHT RIDER 
ITCHY & SCRATCHY 
FLINTSTONES 
Adams FamıLy 
Mission IMPOSSIBLE 
James BoND THEMA 
Pınk PANTER 

Das A-Team 

Mıss MARPLE 
MUPPETS 

FLIPPER 
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CH:0900 902334 4 ; 23SER/min 


65586 
Ar DU NERUST - 
GEH STERBEN [A 


A:0900 560536 -- 


3,63E'min 


sek DU NERUST \ 


|GEH STERBEN 


hei „ den 


Fiutopfern 


61664 NEU ee | = 1 66682 neu 


EN HÄB DICH j 


LIEB! 4 vw 


[säsas Heuss mul tea neu | 65296 | 


165459 NEUE 60128 


Enz Ferieme- 
DICH | 
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OISS'DTZS'GELE EMON 


10588 ann OTZE 0529 '0TZI 'DTEE 'OTZE vINoN BO 


an Ban En ma. us - 


99457 DEINE HÄNDE STEHEN FÜR ZÄRTLICHKEIT, DEINE ARME FÜR 
GEBORGENHEIT.DEIN KÖRPER FÜR \WÄRMES"IN DEINEN AUGEN 
LEUCHTEN DIE STERNE." 
99458 BIER MACHT DICK, SCHNAPS MACHT SCHLANK, 
"ICH BIN KIFFER GOTT SEI DANKI!" 
99389 WENN DIR DIESE SMS "BLINKEND” VORKOMMT; 
BRAUCHST DU DRINGEND SEX!” 
99459 DIE KLEINE USCHI SPIELT MIT KREIDE AN IHRER "MUSCHI",) 
DAS IST ZWAR NICHT GESUND DOCH ES MACHT DIE "ÜRSEL BUNT." 
99460 NORGENS EIN "JOINT" UND DER TAG IST "DEIN FREUND]” 
99464 MEIN GRINSEN IST BREIT, MEINE ÄUGEN SIND ROT, ICH 
TEILE DAS "DOPE", WIE JESUS DAS BROT! 
99465 WE HAVE JOINTS,WE HAVE FUN, 
WE HAVE "HASCHISCH IN THE SUN” 
99466 DoN'T DRINK AND DRIVE! "SMOKE A JOINT AND FLY HOME!" 
99454 DENK AUCH BEI REGEN ZÄRTLICH AN MICH, DENN JEDER 


EINZELNE TROPFEN IST EIN "Kuss FÜR DICH!" 


99455 KÜSSEN IST DIE SPRACHE DER LIEBE.'KOMM HER UND 


\SPRICH MIT MIR!" 


Alle Nokia ausser 6210, 7110 und 9er-Serie! \ 


‚Abdeckungen nur in der Werbung I 


ruf an: 0190 861224 


50525 Städtisches Tiefbauamt 

50530 Schulamt: Popelverbot 

50526 Süddeutsche Klassenlotterie 100.000, 
50513 Alditüte mit Haschisch 

50500 Glückwunsch vom Kanzler 

50501 Der kürzeste Dödel der Welt 
50502 Anruf Drogenfahndung Amsterdam 
50503 Kandidatensuche Fernsehliveshow 
50504 Anruf der Staatsanwaltschaft 
50505 Wütender Anrufer beschwert sich 
50507 Hier Zahnarzt Dr. Wurzeischmerz! 
50508 Eyh Typ, ey... Scheissendreckem! 
50510 Der Computerservice Rückruf 
50511 Modelagentur Anruf aus Paris 
50529 Bundesamt für ‚sexuelle Aufklärung 


€) Game Boy a Advance 


Hl ® lat 3 victors Armor 
Der grüne Zombieritter wirbelt sein Feuer- 
schwert - pass die Angriffspause ab! 


Zauber und Extrawaffen lassen sich 
zu Superattacken kombinieren 


\!hat’s wrong-with.you? 
Standing.around in a daze... 
leaves you vulneräble. 


EI | | 
Tr 
IETERE 
wIrmFE 

Arge 
7 = nme 
Juste (r.) trifft einen Kumpel: Leider sind 
alle Dialoge und Menüs in Englisch 


Guilty Gear K 


Fightspiel für Einsteiger und Fort; 


a!. 


-  Juste gehört zur PX 
” Belmont-Familie, // 
N einem Vampir- 


= mn > Bun 


Die Riesenrüstung schlägt stark zu, bewegt sich 
aber schwerfällig. Hü 


Action-Adventure für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Der Schrecken schleicht durch die Nacht - Dracula ist wieder 
erwacht! Fühl dem Blutsauger als Vampirjäger auf den Zahn. 


m zweiten „Castlevania“ für den 

Advance hüpft Vampirjäger Juste 

durchs Gruselschloss, um Dracula in 

seinen Sarg zu peitschen: Wie im 
Vorgänger durchstöberst Du die Fest- 
ung aus der Seitenansicht, vom Kerker 
bis zu den Turmzinnen. Die Innenein- 
richtunghat der Nachtfürst seit Deinem 
letzten Besuch aber total umgestellt. 

In den spannenden Kämpfen 
stürmst Du mit den Schultertasten 
und flüchtest aus der Schusslinie: 
Skelette schleudern ihre Knochen, Rit- 
terstechen mit derLanze-Du weichst 
flott aus, springst hinter ihren Rücken 
und zückst die Peitsche. 


Kein Blut: BigBen entschärft das rüde Fightspiel für die 
Playstation. Dafür kämpfst Du auf dem Advance im Team. 
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Tödliche Schwertcombo: Der Zähler 
oben links zeigt Deine Schlagserien 


anze ı4 Säbel-, Degen- und 
Lanzenkämpfer stellen sich dem 
Turnier. Im Vergleich zu „King of 
Fighters“ sind die Figuren klein und die 
Grafik grob. Gesichter werden mit rosa 
Flecken angedeutet, von Spezialeffek- 
ten fehlt jede Spur - die Animationen 
wirken hölzern und unspektakulär. 
Zwar wurde die PSone-Umsetzung 
mit neuen Team-Modi verbessert, op- 
tisch ist der 2D-Fighter aber ein Flop. 


66 
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Ausgefallene Waffen: Seefrau May 
(Mitte) schwingt einen Anker 


ca.45€ Sammy/BigBen 1-2Spieler E 
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Solide 2D-Keilerei, die spielerisch 
im Schatten von „King of Fight- 
ers“ und „Street Fighter“ steht 


Fürjedes vernichtete Monster gibt’s 
Erfahrungspunkte, die Intelligenz und 
Stärke Deines Helden verbessern. Zu- 
dem findest Du Rüstungen und Sprint- 
schuhe. Nach den Bossduellen gegen 
Sensenmann und Riesenritter lernt 
Juste Belmont neue Manöver wie Bo- 
denrutscher und Doppelsprung. Sie 
nützen im Kampf und lassen ihn auch 
durch Spalten hechten und über ver- 
fallene Treppen hüpfen - so gelangst 
Du in neue Abschnitte des Schlosses. 

Konami hat „Castlevania“ vor allem 
grafisch verbessert: Das Schloss ist hel- 
ler als das im Vorgänger, jetzt kannst 
Du die muffigen Wandteppiche und 


Mega Man Zero 


Der Totenschädel verfolgt Deinen Helden. 
Nagle ihn an einem Absatz fest 


Ungeheuer erst richtig erkennen. Un- 
heimlich sind auch die Spezialeffekte: 
Durch einige Gänge zieht Nebel, und 
3D-Türen schwingen quietschend auf. 


ca.45€ 1 Spieler 
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2 Schaurig und spannend: Das 
neue „Castlevania“ lässt einem 
das Blut in den Adern gefrieren 


Jump&Run für Fortgeschrittene und Profis 


Im ersten „Mega Man“ für den Advance steuerst Du 
nicht den Namensgeber, sondern seinen Kumpel Zero. 


Te a 


Achte auf den Regen: Wenn er nach 
links prasselt, hast Du Gegenwind 


ine Roboterarmee entführt Zeros 
F Freundin: Bewaffnet mit Schwert 

und MP, rückt er den Fieslingen 
auf den Panzer und nimmt ihnen ihre 
Waffen ab, um sie selbst einzusetzen. 

Wie alle „Mega Man“-Abenteuer 
ist „Zero“ ein knackiges Hüpfspiel. 
Capcom hat zudem mehr Handlung 
eingebaut: Zwischen den Levels er- 
warten Dich viele Plaudereien, Action- 
Animationen und Manga-Bilder. 


a1:14°65 4 


Zero (l.) gegen Fliegenmann: Nur Exper- 
ten gewinnen die Obermotz-Duelle 


ca.45€ Capcom EAG 


Grafik 2 


Sound 3 Dauerspaß (2 


| Anspruchsvoller Hüpf- und Ey 
2 Ballermix, der Dein Geschick 
2 auf eine harte Probe stellt 


Disney’s Magical Quest 


Jump&Run für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Nintendo erweitert seinen Super-Nintendo-Oldie 
um die neue Heldin Minnie und vier Linkspiele. 


5 Wear 


= 


ERTL SEEEN 
Magischer Taucheranzug: Unter dem 
Turban bildet sich eine Luftblase 


N, Ay pp ap m Ai R A Ar 
Be 7 BR 


Die fette Riesenschlange bezwingst Du 
mit mutigen Sprüngen auf ihren Kopf 


8 
„ 
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Im Kletter-Mini-Spiel hangelst Du Dich 
mit dem Haken auf schwebende Felsen 


icky und Minnie sind entsetzt: 
M Pluto ist verschwunden! Umden 

trotteligen Hund zu finden, muss 
das Duo durch sechs Comic-Welten 
mit je drei bis vier Levels hüpfen - die 
Wahl der Figur triffst Du. 

Originell wird das Hüpfspiel durch 
drei Verkleidungen, in die Deine Maus 
schlüpft. Dank Zauberer-Turban etwa 
schießt Du Energiebälle und kannst un- 
ter Wasser atmen. Als Feuerwehrmann 
spritzt Du Fledermäuse vom Bildschirm. 
Um Kater Karlos Festungzuerklimmen, 
schlüpfst Du schließlich in Lederhosen 
und schwingst Dich mit Pickel und Seil 
die Felsen empor. Grips ist Trumpf. Um 
alle Hindernisse zu meistern, musst Du 
Deine Talente abwechseln und fleißig 
Zauber- und Wassertanks suchen. 

In den vier neuen Mini-Spielen klet- 
terst und zauberst Du um die Wette - 
auch perLinkkabel. Erspielte Extras las- 
sen sich mit „Magical Mirror“ für Game- 
cubetauschen (das warvor Redaktions- 


schluss leider noch nicht zu testen). 
1-2 Spieler = 


E ca.50€ Nintendo 


\ unterstützt Batteriespeicher, Linkkabel, GC-Link 


ET) Ed) me.) 
| ® Ausgefallene Talente, fröhliche 


| 
| 
Comic-Optik, vier spaßige Mini-Spiele | 
40) Das Blickfeld lässt sich nicht verschieben, | 
Ss lineare Levels, wenige Gegner -| | 
Farbenprächtiger Hüpfspiel- 
Oldie mit drei Verkleidungen, in 
denen Du knifflige Aufgaben löst 2 


Super Ghouls’n Ghosts 


Jump&Run für Profis 


Nur für Könner: Das schwerste Super-Nintendo-Hüpfspiel 
verschreckt en — auch auf dem Advance. 


ER Im Friedhof-Level dr 
Du Pfeile auf Wölfe und Zombies 


itter Artus hüpft, von schauriger 
Musik begleitet, durch Friedhof, 


Geisterschiff und Lavahöhle zum 
Spukschloss, um die Prinzessin zu ret- 
ten. Das ist leichter gesagt als getan, 
denn Zombies, Feuerschlangen und 
Raben greifen Deinen Helden von allen 
Seiten an. Profis vertreiben die Mons- 
ter geschickt mit Schwert, Bogen und 
Zaubergewitter. Einsteiger ärgern sich 
über die seltenen Rücksetzpunkte. 


FLAYER 
GE aan: 
DI L 


u: 
Tornado-Angriff: In der Goldrüstung ent- 
lockst Du jeder Waffe Zauberattacken 


| ca.45€ 
: unterstützt Batteriespeicher 


ee .0 


Tolle Gruselgrafik, überraschende Fallen, 
spektakuläre Zauberkräfte 
du) Höllisch schwer, stellenweise unfair, 
Co nur ein Rücksetzpunkt pro Level 


Capcom/EA Games 1Spieler E 


Capcoms Spukabenteuer 
fesselt, ist aber ungewöhnlich 
schwer und frustriert Einsteiger 


King of Fighters EX: Neo Blood 


Fightspiel für Einsteiger bis Profis 


Voll auf die Zwölf: Dank neuer Drei-Knopf-Steuerung 
die Du n u mper locker auf! 


Supercombos wirken durch SCHSTIER. 
effekte besonders spektakulär 


Die einzige neue Figur heißt Moe 
Habana (l.) und ist klein, aber wendig 


Ninja Andy überrascht seine Gegner 
mit Wirbelattacken und Plasmakugeln 


Turok Evolution 


Actionspiel für Fortgeschrittene 


24 berühmte Kämpfer anderer SNK- 

Fightspiel-Klassiker wie „Fatal Fury“ 
und „Art of Fighting“ (für die Neo-Geo- 
Konsole) zum ultimativen Turnier. 
Anders als bei den (nicht in Europa er- 
hältlichen) Dreamcast-Spielen ist, „Neo 
Blood“ keine Automaten-Umsetzung, 
sondern ein neuer Teil, der zwischen 
„King of Fighters 97“ und „98“ spielt. 

Jeder Held beherrscht rund 15 Schlä- 
ge, Tritte und Spezialattacken, darunter 
schmetternde Vulcan-Uppercuts und 
feurige Kick-Combos. Prima für An- 
fänger: Die beiden starken Attacken 
lassen sich auf der rechten Schulter- 
taste zusammenlegen - so gelingen 
Combos einfacher. 

Mit Team- und Single-Kämpfen 
(auch im Link-Modus) bietet „KoF‘“ mehr 
Abwechslung als „Street Fighter“. Die 
Keilerei hat aber auch Schwächen: 
Manche Arenen sind zu düster, und der 
Sound enttäuscht durch nur wenige 
Schlag- und Sprachsamples. 


F: „King of Fighters“ treffen sich 


 ca.50€ SNK/BigBen 1-2 Spieler 
| unterstützt Batteriespeicher, Linkkabel 


| cat (DI sus 63 Fon Q) 


| Viele Kämpfer, neuartige Einsteiger- 
| Steuerung, vielseitige Spielmodi 


| 10 Teils düstere Grafik, statische Hinter- 
| “> gründe, fade Geräuschkulisse 


Der erste Advance-Fight der 
japanischen Kult-Serie ist ideal 


für Einsteiger und Link-Fans / 


Gewagte Verwandlung: Acclaim bringt den 3D-Shooter 
als 2D-Ballerei auf den Advance. 


Abstand halten: Die fetten Saurier 
zerlegt Dein Jäger mit dem Sägeblatt 


ähle zwischen Glatzkopf Djunn 
W und Indianer Tal’Set und ballere 

auf Dinos, Soldaten und Robo- 
ter. Sägeblatt, Granatwerfer und MP 
sorgen für leichte Abwechslung, unter- 
scheiden sich aber nur durch Schaden 
und Munitionsvorrat. 

Beim Design hat Acclaim geschlampt: 
Unfaire Treffer, zu viele Gegner, fade Le- 
vels und zwei Passwörter (Spielstand 
und Inventar) vermiesen die Ballerei. 


€ u 


® 
Bere Fr | 


Unnötig gewalttätig: In den Feuer- 


gefechten fließt massig Pixelblut 


ca.45€ Acclam 1-2 Spieler 


| unterstützt Passwort, Linkkabel 


an 2X some 0 Foauesen, 


Bildschirmgroße Explosionen, 
mächtige Dinos, viele Waffen 


| #0 Die vielen Gegner überrennen Dich, 
| > stupider Sprint von links nach rechts 
1 


Grafisch hui, spielerisch pfui: 
Die 2D-Version ist unfair und 
eintönig - nur für beinharte Fans 


BRAVO 
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Text: Oliver Ehrle 


(CHECK GuteBillig-Spiele im Überblick 


Text: Knut Gollert 


Spielerischer Leckerbissen in Konsolen-Optik 


mit japanischem Flair: „Grandia I“ 


Battle Realms _ [2+ 
Confict Zone 1: 
Evil Twin: Eyprien's Chronicles 3+ 
Gold und Ruhm: Der Weg n. El Dorado €] 


jedenfalls. Dann erscheint nämlich die 


Nur für Hardcore- \Roflenspieler toll R 
„Pool of Radiance - Ruins of Myth Drannor“ 


a, is’ denn heut’ scho’ Weihnachten? 
Nein, nicht ganz. Aber im Oktober. Ge- 
nau am 3. Oktober 2002. Für Sparfüchse 


sechste Ausgabe der „Gold Games“. Satte 
15 Spiele aus dem Sortiment der Firmen 


Gothic «4 Ubi Soft und Microsoft wurden in eine 
ei . = OP Wie Du in der Übersicht Inks siehst 

Motocross Madness 2_ 3 handelt es sich dabei nicht nur um Perlen 

Pool of Radiance: Ruins of Myth D. 3+ der Computerspiel-Geschichte, aber ein 

M 5 paar Highlights glitzern in der 35 Euro 

Rayman | D. günstigen Schachtel dennoch. 

Rally Championship 2002 3+ au aan Bh- gen ge a 

= schesRollenspiel),,Die Siedler as Auf- 

Schiene und Strasse It bau-Kultspiel von Blue Byte) und „Gran- 

Die Siedler IV “3 dia II“. Diese Konsolenumsetzung ist 

f 7 eines der wenigen Rollenspiele, die auch 

Silent Hunter I 3. aufdem PC dastypische Flairjapanischer 

Starlancer 2; Fantasy-Abenteuer einfangen. 

Nicht zu unterschätzen ist weiterhin 

Warlords Battlecy I _ 2: „Battle Realms“. Das Echtzeit-Strategie- 
Titel Genre System Hersteller Preis Note 
Alone in the Dark 4 Action-Adventure PC Infogrames ca. 15€ as 
Baldurs Gate+Add-On HE! Rollenspiel PC _Interplay case 0 
Descent3+Freespace 12 ME! Action-Sammlung PC Interplay ca.15€ [17 
Fallout Radioactive Rollenspiel PC Interplay ca20€ €) 
FIFA WM 2002 NEU! Sportspiel PC EASports ca.20€ 6B 
Gothic Rollenspiel PC PiranhaBytes ca.10€ 6D 
Half-Life: Generation Pack 3 (dt) 3D-Shooter PC Sierra ca.30 € «3 
LucasArts Adventure Pack Sammlung PC LucasArts ca.20€ 3 
Stronghold Deluxe Strategie PC Take2 ca.22€ 6D 
Tropico Gold Pack Simulation PC Take2 ca2B€ 6) 


BRAVO 


68 ScCREENFUN 10/02 


Killer- -Anwendung für Aufbauspieler: ; 
„Die Siedler IV“ macht siedel-süchtig 


spiel zeigt’s in Sachen Präsentation bis 
heute jedem Konkurrenten. 

Außerdem empfehlenswert: das Echt- 
zeit-Strategiespiel „Conflict Zone“ und 
„Starlancer“, ein herkömmlicher, aber 
schöner Space-Shooter, sowie „Der Weg 
nach EI Dorado“. Dieses Grafik-Adventure 
im klassischen Stil hat sowohl Witz als 
auch Charme und intelligente Rätsel. 

Nach dem Motto „Nehm ich mit, kost’ 
ja nix extra“ wirf auch mal ein Auge auf 
„Silent Hunter II“, „Pool of Radiance“, 
„Schiene und Strasse“ oder „Evil Twin“: 
Diese Spiele sind für ganz bestimmte 
Spielergruppen gedacht und kranken oft 
an unstimmigem Design. 

Greif dennoch unbedingt zu der roten 
Box, wenn Du die Highlights noch nicht 
kennst.Das Preis-Leistungs-Verhältnis ist 
gigantisch: Für 35 Euro gönnst Du Dirhalb- 
wegs aktuellen Spielspaß für mehrere 
Wochen, wenn nicht sogar für Monate. 


Titel Genre 
Dead or Alive 2 Fightspiel 
FIFA WM 2002 Sportspiel 


Dino Crisis 2 


Action-Adventure 
Final Fantasy IX Rollenspiel 
Formel Eins 2001 NEU! Sportspiel 


Weckt den | 
sparsamen 
Römer in Dir: 
Die „Gold 
Games 6“ 
schonen den 
Geldbeutel 


ca.35€ UbiSo 


! Systemanforderungen: Pentium 450, 
| 128 MB RAM, Win 98, 1 GB HD, 3D-Karte 


Mehr Spiele als Finger an den 
Händen: 15 mitunter sehr gute 


Titel für leidenschaftliche Zocker ; 


System Hersteller Preis Note 


une 6E 
ca.: 


Superschnell - dank blauer Eco-Energie! 
Elektrisch geladen, legt Jak einen Zahn zu 


Iles nur eine Frage der richtigen Ener- 

gie. Wenn Jump&Run-Held Jak blau 
leuchtet, dann flitzt er besonders schnell 
durch die Levels. Hat er roten Saft ge- 
tankt, haut er doppelt so heftig zu. Mit 
gelber Energie schleudert er Feuerbälle 
und kann Schatzkisten knacken. 

Wie zu vermuten, wartet der entspre- 
chende Treibstoff überall in den schön 
gestalteten Levels versteckt. Einer ausge- 
dehnten Entdeckungstour auf Jaks Hei- 
matinsel steht also nichts im Wege. Held 
Daxter darf dabei nicht nur hüpfen und 


öyphon Filter 3 


Die witzigen Obermotze, hier ein In Kampfro- 
boter, verlangen taktische Planung von Dir 


rennen, sondern paddelt im Meer, düst 
mit einem Flugzeug durch die Lüfte und 
istsogar miteinem Reitvogel unterwegs. 

Das alles bringt den Oberspaß und 
sollte in keiner Spielesammlung fehlen. 


| ca.30€ Sony 18 


{ 
j 
j 

Di 

Wunderschönes Jump&Run- 


Vergnügen, auf das kein 
PS2-Besitzer verzichten sollte 


_ Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis - USK: ab 16 


Duelle mit einem Freund werden auf dem 
senkrecht geteilten Bildschirm ausgetragen 


ein,es handelt sich nicht umeineneue 

Sargnagel-Zigarettenmarke. Der selt- 
same Name „Syphon Filter 3“ist vielmehr 
das Codewort für einen tödlichen Virus. 
Du musst herausfinden, wer das Mist- 
viech aufdie Menschheit losgelassen hat. 

In 20 superspannenden und knall- 
harten Missionen begleitest Du den 
Agenten Gab Logan und sein Team rund 
um den Globus. Du dringst in Guerilla- 
Camps ein, beseitigst gegnerische Meu- 
chelmörder oder spionierst feindliche 
Truppenbewegungen aus. 


Catan - Die erste Insel 


Brettspiel für Einsteiger bis Profis PC 


Eleganter Einsatz: Agent Logan landet mit 
dem Fallschirm im Einsatzgebiet 


Optisch wird dabei nicht viel geboten, 
der Inhalt überzeugt aber voll. Wenn Du 
abwechslungsreiche Agenten-Action im 
Stil von „Metal Gear Solid“ magst, dann 
solltest Du hier Deinen Zugriff planen. 


ca.30€ Sony 1-2 Spieler E 


Anspruchsvoller Agenten- 
Alltag mit cleveren Gegnern 
Aura Menge Baller-Action 


ie Siedler von Catan“ gehören, wie 

„Mensch ärgere Dich nicht“ oder „Mo- 
nopoly“, zu den Brettspiel-Klassikern. Die 
digitale Version „Catan - Die erste Insel“ 
macht ebenso Laune. 

Was als Einziges ein wenig nervt, sind 
die langen Bedenkzeiten der Computer- 
gegner. Trotzdem: ein tolles Programm. 


cal5s€e NBG 1-4 Spieler 


Unverwüstliche Umsetzung 
einer klasse Brettspiel-Idee, die 
auch auf älteren Rechnern läuft 


Conflict Desert Storm Were use ri 


In der PC-Version führst Du bis zu vier 


‚Kämpfer in den =. 


Gumball 3000 


Rennspiel für Fortgeschrittene /ps2 


| Madden NEL: 


Sportspieit für Profi is 


Wo ist der Ball? Hier ist totaler se 


durchblick gefragt (PS2) 


Project Stars 


PROBE ENNEIE für Fortgeschrtene pc 


1 den Realität ist die Lage bei weitem nicht 


soklar undeindeutigwie vordem Monitor. 


| Mit vier Spezialisten ziehst Du in 15 Einsät- 


ze und gibst dem Gegner Saures. Über- 


© zeugt durch taktische Finessen, clevere 
{1 Feinde und unterschiedlichste Aufgaben. 


ca. 45/60 € Codemasters 1 4 Spieler I 


Taktisch meist sehr anspruchs- 
volle Wüstenkabbelei mit 
leider hochaktueller Thematik 


lasse Idee: Wenn Du besonders form- 
schön durch die Kurve schlitterst oder 


= einen weiten Satz machst, dann gibt's 
1 zur Belohnung Boxenluder-Sammelkar- 


ten. Da verzichtet man doch gerne auf 
ruckelfreie Grafik, differenziertes Fahr- 
verhalten und immer faire Gegner. Oder 


1 stehst Du nicht auf Boxenluder? 


ca.60€ Codemasters 1-2 Spieler 


_& Dauerspaß 2 


Technisch untermotorisierter 
„Burnout“-Klon, der durch 
witzige Einfälle auf Kurs bleibt 


ie jedes Jahr übernimmt Trainerlegen- 
de John Madden die Schirmherr- 


4 schaft über den Football-Simulator von 


Electronic Arts. In den USA verkauft sich 
das Spiel wie geschnitten Brot. Hierzu- 
lande greift nur der Fan zu und wird wie- 


1 deraufs Beste unterhalten. Mutigen Neu- 
= lingen gibt Coach Madden wertvolleTips. 


'ca.45/60€ EAG: 1-2 Spieler 


Grafik 034 Sound (2 SDauerspaß 1 


Für Football-Fans der Himmel 
auf Erden. Otto Normalspieler 
macht einen ganz il Bogen 


eu ist die Idee zwar nicht, aber Spaß 
bringt sie doch. In Echtzeit schürfst Du 


2 im All nach Rohstoffen. In der Heimat- 
| station werden daraus Kampfschiffe ge- 


bastelt, die sich im weiteren Verlauf der 


1 Handlung heiße Gefechte mit Außerirdi- 


schen liefern. Bis auf die teils unglückli- 
chen Kamerapositionen nicht schlecht. 
1 8 Spieler Ri 


ca.35 € Acclaim 


Grafik (20 Sound 03 Adauerspaß 2 


Ordentlicher „Homeworld“- 
Klon, der fast so viel Weltraum- 
spaß bringt wie die Vorlage 


Text: Volker Weitz 


| 
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Scharfschütze 


„.. HOL DIR DIE MULTIPLAYER 
um Pi Soft DEMO AUF NETEIRLTEINDE 


- RAVENSSHI 


> PlayStation. r N Y 


Auf die richtigen Männer lohnt es zu warten. 


Auf die richtigen Spiele auch. Colin McRae Rally, die absolute Genre-Referenz unter den Rallye-Sims, feiert Codemasters 
ihr spektakuläres Comeback. Mit nie dagewesener, gestochen scharfer Grafik, revolutionärem Schadens- 


modell, beeindruckend realistischen Wettereffekten, brandneuem Karriere-Modus, original Ford Service GENIUS AT PLAY" 
Area Support, Profi-Tipps von Beifahrer Nicky Grist uvm. Das Einzige, was Dich jetzt noch von Colin McRae = 
trennt, ist die Geburtsurkunde. www.codemasters.com 


© 2002 The Codemasters Software Company Limited („Codemasters”). All’rights reserved. „Codemasters“ @ 
Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae. „Colin McRae”TM and copyrights, 
property of their respective owners and are being used under license, This game is NOT licensed by or associate 


"and „GENIUS AT PLAY 
are being used by Codemaster 


ark owned by Codemas 
and images of car manufacture 
any related company 


trademarks of Codemasters. „Colin McRae”" N 
s under license. All other copyrights ar trademarks are the 


Alle TippS 


getestet! 


Cheats im Heft 


les & 
Alle Passcod funktioniere = 


wurden überprüft und 


Die Siedler II 


So knackst Du alle Missionen der 
kniffligen Römer-Kampagne (ab 5. 74) 


Warcraft Ill (Teil 2) 

In Teil 2 der Komplettlösung wird den 
Orcs und Nachtelfen auf die Sprünge 
geholfen (ab S. 78) 


© Tekken 4 
Das können die neuen Fighter, und so 
setzt Du die frischen Moves im Kampf 
am effektivsten ein (ab 5. 84) 


Turok Evolution (Teil ı) 

Acclaims Vorzeit-Indianer braucht Hilfe. 
In Teil ı der Lösung schlägt sich die Rot- 
haut durch die ersten 10 Kapitel (ab 5.86) 


TUROK EVOLUTION S.86 
) ) Mit viel Feuerpower kämpft sich 
— Turok durch den Dino-Dschungel 
Age of Wonders Il 
SJ Bleifuss Fun 
FIFA Football 2002 
GTA III 
Industriegigant Il 
2) u Bun | 
Aggressive Inline i u 
Turok Evolution ‚Sal DIEsiemEeR nm ——S.ra ld warcrartıı 
: Fan Mit dem Rücken an der Wand - So klappts mit dem Siedeln. Tipps zur In Teil 2 der Komplettlösung wer- 
2, D ) neue Moves in Namcos Fightspiel Vollversion auf der SCREENFUN-CD Ü den Orcs und Nachtelfen verarztet 
E: Aggressive Inline - 
= 1» TRIX VORSCHAU E32 
Turok Evolution Tipps und Lösungen zu 


) | Ä Aggressive Inline, Super Mario Sunshine, 
Aggressive Inline ee Stronghold Grusaden, Onimusha 2 


Freekstyle w und vielen weiteren Spielen! 
Turok Evolution 


3; KGB ADUANGE } een Das Heft UL) erscheint am 23. Oktober 


® Klempner spritzt eine Insel ab 
Die Monster AG 


EIER IS Te (100) 200 377 0X 
a S6>- Hilfen zu über TI 


‚ bOO Spielen! 


Alle Angaben ohne Gewähr 


UUNNNAUNÄLLLELUNNAUUNDAUNNAUNDANNANN 


; TRIX Fre AR: URCHGESDIELT 
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Vollversion 


Y . “ . . PS ne 
omm, sieh und siedle: „Die Siedler“ 


sind der Inbegriff der Wuselspiele. 
Nimm die Vollversion von Teil 2 auf der 
- „aktuellen SCREENFUN-CD in Besitz! ) 


Installation und Spielıta 
So 


No Mir“ h 
[DI nr 
: HIDL mu 
{| Done 


Der Sound zum Spiel: Im Setup-Menü wählst Du im unteren 
Fenster als Erstes „Select and configure MIDI music driver“ 


2 


Select "and co 
Select and ı 


Aus der Liste, die dann erscheint, wählst Du die Sound- 


karten-Version, die in Deinem PC steckt. „Select“ führt 
Dich zum Befehl, die Soundkarte ans Spiel anzupassen 


ek 


in der Rubrik „Spiele“ den 

Punkt „Siedler II Gold“ und 
klicke auf „Installieren“. Drück dann 
auf den Buchstaben des Festplat- 
tenlaufwerks und gib das Installa- 
tionsverzeichnis ein, das die neue 
Heimat Deiner Siedler sein soll. 


; as Spiel installierst Du übers 
SCREENFUN-CD-Menü. Wähl 


Entdecke das Setup-Menü 
Wenn die Dateien kopiert sind, 
erscheint das Setup-Menü. Hier 
kannst Du die Soundkarte konfi- 
gurieren und die Bildschirmauflö- 
sung des Karteneditors einstellen. 
Die Soundeinstellungen werden 
über ein DOS-Programm vorgenom- 
men: Wähle als Erstes „Select and 
configure MIDI music driver“ @. 
Eine Liste verfügbarer Sound- 
karten taucht auf. Wähl die Karte, 
die sich in Deinem PC befindet @ 
(im Zweifelsfall ist „Sound Blaster 
Pro <new version>“ eine gute Wahl). 
Mit „Select“ geht's zur nächsten 
Seite. Wähl hier die erste Option 
(„Attempt to configure“) @. So 
lässt Du die Soundkarte vom Pro- 
gramm konfigurieren. 
Wenn alles gemacht ist, landest 
Du wieder auf der ersten Seite der 
Soundkonfiguration @. Wähl nun 


Audiotracka und Zuratzkarten 


alls Dir die MIDI-Mucke nicht reichen sollte, kannst Du 
auch bei voller Orchester-Dröhnung siedeln: Auf der CD 
sind acht Audiotracks allerfeinster „Siedler“-Musik 
enthalten. Du kannst sie während des Spiels über den 


' CD-Player abspielen, den Du im Optionsmenü findest ®- das 
" geht in der Regel auch, wenn die Soundkarte nicht korrekt ein- 


gestellt ist, Du also sonst überhaupt nichts zu hören bekommst. 
Für alle, die vom taktischen Gewusel gar nicht genug be- 


" kommen können, befinden sich auf der SCREENFUN-CD noch 


saftige 130 Zusatzkarten. 

Zur Installation wählst Du im CD-Menü in der Rubrik „Spiele“ 
den Punkt „Siedler Il: Zusatz-Maps“ an und klickst auf „Instal- 
lieren“. Gib dann das „Worlds“-Verzeichnis in Deinem „Sied- 


=) ler“-Ordner auf der Festplatte an und befiehl „Extrahieren“ 


(das Kartenpaket braucht 35 MB Speicherplatz).Die neuen Maps 
stehen dann im Modus „Freies Spiel“ unter „Eigene Karten“ 


\ bereit @. Du kannst sie sogar mit dem Editor bearbeiten. 


el beenden 


Über den CD-Player kannst Du hoch- 


wertigen „Siedler“-Soundtrack genießen 


„select and confi- 
gure digital audio 
driver“. Stelldann 
auf dieselbe Wei- 
se wie eben den 
Treiber für die 
Soundeffekte ein. 

Mit dem Befehl 
„Done“ geht’s zurück ins „Siedler“- 
Setup. Wähle dort eine beliebige 
Auflösung für den Karteneditor 
und beende das Programm. 


Fix mit Desktop-Verknüpfungen 
Bevor Du loslegst, solltest Du noch 
Verknüpfungen auf dem Desktop 
anlegen.Dann kannst Du das Spiel 
in Zukunft schnell starten. Das 
geht leider nicht automatisch, son- 
dern braucht einige Handgriffe: 

1. Öffne das Verzeichnis, in wel- 
ches Du das Spiel installiert hast 
(über den Arbeitsplatz oder den 
Windows Explorer), also zum Bei- 
spiel „C:\Bluebyte\Siedler2“. 

2. Suche dort nach einer Datei 
namens „Start“ oder „Start.bat“ 
(Windows-XP-User suchen „S2“). 
Klicke die Datei mit der rechten 
Maustaste an.Ein Menü erscheint. 

3. Wähle in diesem Menü die 
Option „Verknüpfung erstellen“. 
Damit wird eine Datei namens 
„Verknüpfung mit Start“ erzeugt. 

4. Klicke diese Datei mit der rech- 
ten Maustaste an, wähl „Umbe- 
nennen“ und gib einen neuen Da- 
teinamen ein, etwa „Siedler II“ @. 

5. Wiederhole die soeben be- 


schriebenen Schritte auch für die 


Gib den Verknüpfungen diese Namen! 


Datei „S2edit“ beziehungsweise 
„s2edit.exe“. Deren Verknüpfung 
erhält den Namen „Siedler II Kar- ' 
teneditor“®. s 

6.Zieh die beiden neuerzeugten 
Dateien - und nur diese! - mit ge- 
drückter linker Maustaste auf ein 
freies Plätzchen auf dem Desktop. 

Künftig brauchst Du zum Star- 
ten Deines Spiels nur noch die 
SCREENFUN-CD einlegen und auf | _ 
die eben erstellte erste Verknüp- 
fung doppelklicken. 


Tipps bei Startproblemen ı 
Will „Die Siedler II“ nicht starten, 
ist meist die Soundkarte nicht kor- ? 
rekt eingestellt. Stell dann in der 
Soundkonfiguration Deine Karte 
manuell ein (lies dazu am besten 
das Handbuch der Soundkarte). 
Hast Du etwa eine „Sound Bla- 
ster SB Live!“ und hörst im 
Spiel nichts, dann starte 
Deinen PC einmal probe- & 
halber im MS-DOS-Modus 
neu. Erscheint während des 
Startvorgangs eine Meldung wie 
„sound Blaster Emulation aktiv“ 
oder ähnlich, hast Du Glück: Gib 
danach „exit“ ein, um Windows er- 
neut zu starten, und der Ton ist da. 


Als Zugabe schenkt Dir die aktuelle SCREENFUN-CD 130 heraus- 


fordernde Karten, darunter diese nette Deutschland-Variante 


) Tippı für erfolgreiches Siedeln 
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zu Fahne bis ans Ziel - effektiv Wege bauen will gelernt sein 


Wenn Du erst Parzellen absteckst und die Wege danach einfügst, schonst Du Bauland 


| I, Hauptquar tiey mM: 


ua 
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eim Aufbau Deiner Siedlun- 
gen solltest Du ein paar 
grundlegende Kniffe ken- 
nen. Den Rest wirst Du im 
Spiel schnell selbst herausfinden... 


Bauplätze und Gebäude 
Wer schon „Die Siedler IV“ ge- 
spielt haben sollte, muss sich ein 
wenig umstellen: Anders als in 
diesem jüngsten Teil der Saga 
musst Du beim Errichten von Ge- 
bäuden zwei Regeln beachten: 
Gebäude lassen sich nur an be- 
stimmten Stellen errichten. Und 
am Bauplatz spielt die Größe eines 
Gebäudes eine wichtige Rolle. 
Wenn Du mit der Leertaste die 
Bau-Hilfsfunktion aktivierst, ver- 
schandeln zwar jede 
(gl Menge gelbe Symbole 
| die idyllische Land- 
schaft - allerdings über- 
5 blickst Du so auch, wo 
| Du welche Gebäude 
errichten kannst. 
An Stellen, an denen 
| große Gebäude mög- 
1 lich sind, kannst Du auf 
] Wunsch auch mittlere 
7] oder kleine Einrichtun- 
| gen bauen. Doch soll- 
test Du von dieser Mög- 
lichkeit nicht allzu oft 
| Gebrauch machen, da 
Großbaustellen eher 
Mangelware sind. 


Ein Wege-Netz entsteht 

Neben den Symbolen für die Ge- 
bäude siehst Du bei aktivierter 
Bauhilfe auch viele Fähnchen - 
das sind Punkte, an denen Du 
zwischen den einzelnen Gebäu- 
den Wege legen kannst. Denn 


auch das gehört zu den Siedelauf- 


gaben: Sobald Du eine Baustelle 
festgelegt hast, musst Du sie mit 
Deinem Wege-Netz verbinden. 
Die Baustelle ist zunächst mit 
einem blauen Fähnchen mar- 
kiert. Klicke darauf, um die Op- 
tion ‚Straße bauen‘ zu aktivieren. 
Und nun überleg Dir gut, was Du 
machst. Denn mit einem Klick 
auf ein anderes Fähnchen wird 
zwischen diesen beiden Fahnen 
eine Straße gebaut. Extreme 
Steigungen (erkennbar an farbi- 
gen Keilen neben der Fahne ®) 
solltest Du besser vermeiden. 
Aber welches der vielen ande- 
ren Fähnchen nehmen? Wer die 
kürzeste Anbindung ans beste- 
hende Wegnetz sucht, wählt die 
nächste blaue Fahne innerhalb 
des Netzes. Dieses Vorgehen ver- 
nichtet allerdings rücksichtslos 
mögliche Bauplätze. Plane lieber 
Zwischenschritte über gelbe Fah- 
nen oder entbehrliche Bauplätze 
ein. Optimal ist es, wenn Du die 
Baustellen für mehrere Gebäude 
reservierst @ und dann erst die 
Wege zwischen ihnen anlegst. 


Die blauen Fahnen sind übri- 
gens die Knotenpunkte Deines 
Wegsystems. Zwischen ihnen 
betätigt sich jeweils ein Helfer 


als Träger. Versuche, diese Wege } 


möglichst kurz zu halten, indem 
Du weitere Knotenpunkte durch 
Umwandlung gelber Fahnen in 
blaue einrichtest. 

Aber Vorsicht beim Abriss von 
Gebäuden, beispielsweise von er- 
schöpften Minen: Reiß nicht nur 
die Mine selbst ab, sondern auch 
blaue Fahnen, die eventuell den 
Weg zu der entsprechenden 
Mine markiert haben - sonst 
stehen die Träger nämlich auf 
diesen Wegstücken @ herum 
und wundern sich, warum sie 
keine Arbeit mehr haben! 

In den späteren Missionen 
wird sich Dein Herrschaftsgebiet 
über große Flächen erstrecken 


und lange Transportwege not- ° 


wendig machen. Achte darauf, 
diese Wege durch den Einsatz 
von Transporteseln und das stra- 
tegische Einrichten von Lager- 
häusern zu optimieren. 
Manchmal kann es sogar 
durchaus sinnvoll sein, das ur- 
sprüngliche Hauptquartier als 
Lager aufzugeben und Waren an 
anderen Stellen zu lagern. Und: 
Starte auch mal den Versuch, 
mehrspurige Transportwege ® 
zwischen zwei Orten einzurichten. 


$ 


Parallele Wege und kurze Teilstrecken beschleunigen den Warentransport ungemein 
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Katapulte richten im Feindesland verheerende Schäden an 


berprüf zu'Beginn einer Mission, was Du an 


Werkzeugen und Rohstoffen zur Verfügung 
hast @ und schmiede dann abhängig davon 
die entsprechenden Pläne. 

Ein Beispiel: Ein großes Steinvorkommen schreit 


natürlich geradezu nach einem ganzen Rudel Stein- 


metze. Wenn allerdings nur drei oder vier Spitz- 
hacken zur Verfügung stehen, solltest Du Zurü 
tung üben: Wenn gleich zu Beginn drei Steinbrüche 


errichtet werden, haben Deine Minenarbeiter später ° 


keine Werkzeuge - und Du hast ein Problem. 

Auch Dein Kriegsgerät sollte Dir einen Gedanken 
wert sein.Schütze Deine zerstörerischen Katapulte®@ 
immer mit ein oder zwei Wachstuben vor feindlichen 
Übergriffen. Soll ein Katapult mal eine Feuerpause 
einlegen, kannst Du es vom Steinnachschub ab- 
schneiden, indem Du eine Fahne auf dem Weg dort- 
hin abreißt. Benutze zudem für einen Angriff immer 
nur Deine besten Leute und versuche auch, den 
Feind durch Ablenkungsangriffe zu irritieren. 


5) TippA zur Kampagne der Römer 


Aus, Cäsar junior! Damit Dir freche Nubier, aufdringliche Wikinger und andere re den Erfolg nicht a machen, hier einige Strategietipps mit auf den Weg... 


Mission 1: 


och herrscht Ruhe im Reich der 

Siedler - dies ähnelt mehr einer 
Trainingsmission. Folge einfach den 
Anweisungen Deines Beraters und 
breite Dich nach Norden und Westen 
aus. Dein einziger Feind könnte vor- 
übergehender Steinmangel sein, aber 
die Vorräte ganz im Norden sollten 
bis zur Eroberung des Tors reichen. 


Mission 3: 


Er machst Du im Norden 
und im Osten ausfindig. Dort 
kommt es auch jeweils zu Begeg- 
nungen mit Deinen beiden Gegnern. 
Bau im Osten erst einmal eine 
Grenzsicherung mit Wachtürmen 
auf und starte anschließend einen 
Angriff auf die feindlichen Gesellen 
im Norden, um zum Tor vorzustoßen. 


Mıssıon 5: 


ST Dir die Goldvorkommen im 
zweiten Gebirge im Süden. Rücke 
in dieser Richtung aber nicht weiter 
vor, um den Konflikt mit einem über- 
mächtigen Gegner zu vermeiden... 
Bau stattdessen die Steinvorkommen 
im Westen ab und benutze die so ge- 
wonnene Katapult-Munition zur Ge- 
bietserweiterung in diese Richtung. 


Mıssıon 7: 


ehn die Reichweite Deines Ge- 

biets möglichst rasch nach Wes- 
ten aus und reiß Dir die Rohstoffe 
im Gebirge unter den Nagel. Sichere 
Deine Siedlungsgrenzen im Süden 
und im Südwesten mit Festungen 
und knöpfe Dir anschließend den 
Gegner im Westen vor, um das Tor 
zu erreichen. 


Mıssıon 9: 


ücke mit nach Osten vor, sichere 

dort Deine Grenze und arbeite 
Dich langsam (Katapulte) weiter vor, 
bis Dein Widersacher schwach ge- 
nug ist, um problemlos überrannt 
zu werden. Über die Landzunge mar- 
schierst Du anschließend weiter 
nach Südosten, wo der zweite Geg- 
ner das Tor bewacht. 


„und jetzt viel Spaß beim Lenken der anderen Völker im Modus „Freies Spiel“ und bei der Welt-Kampagnel 
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Nıussıon 2: 


ehne Dein Siedlungsgebiet nach 

Norden (Gegner) und Osten (Roh- 
stoffe). Sammle dabei gleichzeitig 
die Informationen über neue Tech- 
nologien ein (Spähturm, Festung und 
so weiter). Sobald Du so weit bist und 
im Norden eine solide Armee auf- 
gebaut hast, kannst Du den Gegner 
frohgemut angreifen. 


Mission 4: 


s geht doch nichts über eine gute 

Rohstoff-Verteilung: Eisen und Gold 
findet sich auf den Inseln im 
Süden und Osten, Kohle im 
östlichen Gebirge. Bau im 
Südosten eine Werft und einen 
Hafen und sichere gleichzeitig die 
Grenze nach Osten ab. Rück an- 
schließend in Richtung Feind vor, 
sobald Du stark genug dafür bist. 


Mission 6: 


ohle findest Du im östlichen Ge- 

birge, für Gold und Eisen musst 
Du hingegen eine Schiffsverbin- 
dung zur Insel im Süden einrichten. 
Sichere Deine Landesgrenzen im 
Südosten mit zwei oder mehr Fes- 
tungen ab und warte mit dem An- 
griff noch ab, bis Du eine schlagkräf- 
tige Armee aufgestellt hast. 


Mıssıon 8: 


DB: Deinen Einflussbereich 
schnell nach Osten aus und bau 
dort ein Lager, in das Du alle (!) Wa- 
ren aus dem Hauptquartier bringen 
lässt. Sichere das Hauptquartier 
durch eine Festung im Westen, mit 
etwas Glück übersteht es die Anstür- 
me des westlichen Gegners. Besiedle 
die zwei Inseln im Süden (Rohstoffe) 
und fall dann dem Feind im Süd- 
westen in den Rücken. 


Mıssıon 10: 


| Bee kannst Du im Norden 
und Nordwesten finden, würdige 
Gegner im Nordwesten und Osten. 
Doch solltest Du Auseinandersetzun- 
gen mit dem Feind im Osten vermei- 
den -ein Zweifrontenkrieg wäre Dein 
Untergang. Arbeite Dich lieber mit 
Katapulten nach Nordwesten vor und 
bau gleichzeitig eine starke Armee 
für den definitiven Schlag auf. 
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Kapitel I: An Land! 


hrall und seine Männer sind an den 

Küsten Kalimdors angekommen. Er- 
forsche das Gebiet und finde die rest- 
lichen Einheiten. Marschiere im Zickzack 
nach Osten. Unterwegs triffst Du auf 
harmlose Unholde sowie etwas stärkere 
Zentauren-Krieger. Setz zu Beginn eines 
Gefechts immer Thralls „Kettenblitz“ @ 
ein, der vier Gegnern hintereinander 
100 Schadenspunkte zufügt. Auf Level 2 
springt der Blitz auf sechs Gegner und 
verursacht je 140 Schaden. Auf Level 3 
sind es acht Gegner mit je 180 Punkten. 

Im mittleren Teil der Region heilst Du 
Thrall und seine Leute am Brunnen der 


Thralls „Kettenblitz“ springt auf mehrere 
Einheiten über und richtet viel Schaden an 


BERN y zu 
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Gesundheit, weiter südlich verstärken 
weitere Einheiten Deinen Trupp. 

Im Osten triffst Du schließlich auf 
Cairne Bloodhoof, den sympathischen 
Tauren-Häuptling. Lauf mit ihm zum 
nördlich gelegenen Tauren-Dorf und 
besieg dort alle Angreifer. Die Tauren 
sind zwar langsam, besitzen dafür ein 
ausgesprochen dickes Fell. Die einzigen 
Einheiten, die es zu beschützen gilt, sind 
Deine eigenen Troll-Kopfjäger @. Wie 
immer sind die Fernkämpfer am Leich- 
testen geschützt. Erledige als Letztes 
noch die Tauren-Bosse, um die Mission 
erfolgreich zu beenden. 


Achte vor allem auf eigene Einheiten, 
während Du das Tauren-Dorf verteidigst 


EN 3; 


m zum Orakel zu gelangen, muss Thrall 

am Pass des Stonetalon-Gebirges vor- 
bei. Zu Fuß ist das jedoch kaum zu schaf- 
fen - Zeppeline müssen her. 

Der Goblin-Laden mit den Zeppelinen 
befindet sich im äußersten Norden der 
Karte. Auf dem Weg.dorthin durchquerst 
Du ein Menschenlager. Darum solltest 
Du Dir einen Trupp zusammenstellen, 
bestehend aus fünf Orcs, sechs Räubern 
und zwei Katapulten. 

Errichte zuerst ein Haupthaus, das 
Du später zur Hochburg ausbaust. Drei 
bis vier Orc-Baus erhöhen den Nahrungs- 
vorrat und dienen zur Verteidigung der 
Basis, wenn Du sie mit Peons bemannst. 
Bau schnell eine Kriegswerkstatt, damit 


In der westlichen Basis kämpft ein Paladin. 
Gegen Deine Orc-Horde ist er machtlos 


Du anschließend zwei Wachtürme nach 
Norden hin aufstellen kannst. Wegen 
Groms Offensiven musst Du mit Men- 
schenangriffen rechnen. 

Ist Dein Trupp bereit, ziehst Du nach 
Norden zum blauen Menschenlager. Die 
anderen greift nur an, wer will @. Um 
die Wachtürme kümmern sich wie üblich 
Deine Katapulte, Deine Mannen schützen 
diese. Ist das Menschenlager geschleift, 
läufst Du durchs nordwestliche Tor. 

Folge dem Weg, um schließlich zum 
Goblin-Laden zu gelangen. Deine Räu- 
ber schnüren die Harpyien ein, Deine 
Grunzer und Thralls „Kettenblitz“ ver- 
nichten sie @. Kauf beide Zeppeline und 
flieg sie zurück ins Lager. 


Thralls „Kettenblitz“ schlägt gegen Flug- 
bestien gut ein. Räuber erledigen den Rest 


u 


Im Schlussteil der Lösung 
lernst Du die trickreichen 
Strategien der Orcs 

und Nachtelfen kennen. 


VERLDSUNG! 


egleite Cairnes Karawane zum Nor- 

den des Brachlandes und beschütz 
dabei die Kodo-Bestien. 

Lauf mit Deinem Orc-Trupp der Kara- 
wane voraus und sichere das Gebiet. 
Gelegentliche Angriffe von hinten weh- 
ren die Tauren selbst ab. 

Auf dem Weg zum Ziel kommst Du 
an zwei Brunnen der Gesundheit und 
einem Goblin-Laden vorbei: Heile stets 
alle Leute, bevor Du weiterziehst. 

Beim ersten Brunnen im Osten wird 
Dein Team durch drei Räuber verstärkt. 
Diese Einheiten sind schwach im Nah- 
kampf, doch schnell und äußerst effektiv 


Mit der Fähigkeit „Einschnüren“ holen 
Deine Räuber die Harpyien vom Himmel 


s gilt, 15.000 Holzeinheiten zu fällen. 

Deine Peons hätten damit Tage zu 

‚ also musst Du Dir etwas anderes 
einfallen lassen. Darüber hinaus greifen 
Nachtelfen Dein Lager regelmäßig an. 

Lass Deine Peons zu Beginn den Nor- 
den frei hacken. Der Elfen-Hinterhalt ist 
schnell zu den Akten gelegt. Errichte 
dann bei der Goldmine ein Haupthaus. 
Kurz darauf greifen drei Hippogryph- 
Reiter an: Hol sie mit „Einschnüren“ der 
Räuber aus der Luft. 

Zum Schutz vor weiteren Angreifern 
bei der Goldquelle errichtest Du drei 
Wachtürme. Hier sollten auch ein ooder 
zwei weitere Kasernen hin, damit Du 
später schnell Grunzer nachproduzieren 


Vernichte die Furbolgs im Westen, damit 
Dir Neeloc zwei Schredder überlässt 


gegen Gebäude. Außerdem beherrschen 
sie die Fähigkeit „Einschnüren“, mit der 
sie (vor allem fliegende) Gegner 

am Boden festschnüren @. Du 

solltest die Räuber in einer 
zweiten Kontrollgruppe Thrall 

folgen lassen und sie nur zum 
Einschnüren der Harpyien und zum Zer- 
stören von Gebäuden einsetzen. 

Beim zweiten Brunnen erhältst Du 
drei Katapulte hinzu, die alle Wachtür- 
me im Westen zerstören @, bevor es 
weitergeht. Sobald die Kodo-Bestien 
den dritten Brunnen erreicht haben, ist 
die Mission bestanden. 


Gewohntes Manöver: Die Katapulte 
zerstören die Wachtürme aus Distanz 


kannst. Südwestlich und nord- 

östlich Deines Lagers befinden 

sich je zwei Nachtelfen-Lager. Mit Grom 
und elf Grunzern nimmst Du sie aus- 


einander. Zerstörst Du den Baum des D7 75 


Lebens, bekommst Du jeweils 3.000 
Holzeinheiten dazu. 

Umdie restlichen 3.000 Holz zu besor- 
gen, setzt Du die beiden Schredder von 
Neeloc Greedyfingers (östlich der Gold- 
mine) ein. Er gibt sie Dir, wenn Du die 
Furbolgs im Westen erledigst @. Alter- 
nativ zu dieser Neben-Quest reißt Duden 
letzten Baum des Lebens im nördlichen 
Stützpunkt nieder @. Er wird aber gut 


bewacht - Du solltest mit einer Armee 7 


von mindestens 20 Einheiten angreifen. 


Zerstöre den vierten Baum des Lebens im 
Nordosten, um Dein Holzsoll zu erfüllen 
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enarius, Hüter des Hains, will Deine 

Pläne durchkreuzen. Erst nach einem 
Schlückchen aus der Dämonen-Quelle 
besitzen Deine Einheiten die Kraft, den 
Nachtelfen gegenüberzutreten. 


Vergiss die Lager westlich des Flusses, 
Du kannst sie nicht retten. Bestell drei 
weitere Peons hinzu, die nach Gold 
schürfen. Die nächsten beiden errichten 
im Westen und Norden je vier bis sechs 
zusätzliche Wachtürme. 

Stell einen Trupp aus Grom, fünf Grun- 
zern und sechs Schamanen zusammen. 
Letztere beherrschen nach der Meister- 
Ausbildung „Kampfrausch“, den wich- 
tigsten Zauber der Orcs. 

Nach der Zwischensequenz wird Dein 
Lager von zwei Seiten angegriffen. Dank 


De re 
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der Türme kannst Du den Ansturm ab- 
wehren @ 

Bring Deinen Trupp auf Sollstärke und 
zieh mit einem Katapult nach Norden. 
Hinter den Riesenwölfen zerstört es die 
Bäume. Der weitere Weg bis zur Ener- 
giequelle im Nordwesten wird gut be- 
wacht. Bei der Quelle gibt ein Schluck 
Blut Deinen Einheiten neue Kräfte. 

Wieder in der Basis stockst Du Dein 
Heer auf rund 20 Einheiten auf und 
marschierst westwärts. Reiß das Nacht- 
elfen-Lager nieder, doch konzentriere 
Dein Feuer auf Cenarius, sobald er auf- 
taucht @. Setz Groms „Klingensturm“ 
und die Feuerblitze der Chaos-Hexen- 
meister ein. Sobald Cenarius zu Boden 
sinkt, ist die Mission gewonnen. 


Kapitel 6: Im Reich der Mrasieschen 


ie Menschen haben zwei Lager am 

Gipfel des Stonetalons aufgeschla- 

gen.Scheinbar wollen sie ebenfalls das 

Orakel aufsuchen. Bevor Du die 
Plattform stürmst, befreist Du eine 

neue Einheit, die Flügeldrachen. 
Trotz gelegentlicher Angriffe aus dem 
Norden hast Du viel Zeit und Ressour- 
cen, um ein vollständiges Orc-Lager zu 
bauen und alle Upgrades zu erforschen. 

Zieh mit dem Starttrupp nach Norden 
und sichere die Goldmine. Errichte dort 
drei bis vier Wachtürme, ein Haupthaus 
und einen Orc-Bau. Denk daran: Fünf 
Peons reichen, um die maximale Aus- 
lastung der Quelle zu erzielen. 

Kauf im östlichen Goblin-Laden einen 
Schredder, und Du bist Deine Holzsor- 
gen los. Bau in Deiner Basis zwei Tauren- 
Totems und ein zweites Geisterhaus. 
Stell Deinen Helden dann vier Schama- 


nen und sechs Tauren zur Seite. Letztere 
sind zwar naturgemäß langsam, doch 
mit „Kampfrausch“ und der „Ausdauer- 
Aura“ von Cairne kaum zu stoppen. Zwei 
Medizinmänner folgen, um bei Bedarf 
Heil-Schutzzauber aufzustellen. 

Zur Erfüllung der Neben-Quest be- 
sorgst Du Dir im Osten die Glyphe der 
Reinigung und verwandelst damit den 
Entweihten Brunnen im Südwesten in 
einen Brunnen der Gesundheit. Von dort 
ziehst Du nach Norden und schlägst die 
Harpyien in die Flucht @. 

Als Belohnung gesellen sich Dir die 
Flügeldrachen zu. Mit dem Upgrade 
„Giftspeere“ (Bestiarium) kämpfen sie 
sehr effektiv. Sichere mit ihnen die 
Plattform zum nördlichen Menschen- 
Lager ®. Ein Zeppelin bringt Deine Trup- 
pen nach oben. Dank „Kampfrausch“ ist 
das Lager schnell zerstört. 


Kapitel 7: Das Orakel 


as Orakel ist nah, doch der Weg dort- 

hin ziemlich verzwickt. Thrall und 
Cairne trennen sich, damit zumindest 
eine Gruppe ans Ziel gelangt 

Bist Du mit Thrall unterwegs, schickst 
Du Schattenwölfe voraus - sie „ab- 
sorbieren“ die Angriffe der Gegner. 
Zerstöre das Tor und kämpf Dich 
durch den langen Gang bis zum 
Portal. Unterwegs zerstörst Du ver- 
schiedene Tore, um dahinter wertvolle 
Gegenstände aufzunehmen. 

Wähl nach dem Portal den nördlichen 
Weg. Bei den Gefängnissen befreist Du 
drei Kopfjäger aus ihrer Zelle. Kurz vorm 
Gangende gibt es seitlich des Wegs wei- 
tere Verstärkung. Lass die Harpyien den 


rom ist den Dämonen verfallen. Mit 

Hilfe des Seelensteins muss seine 
Seele gefangen und zu Jainas Ritual- 
kreis gebracht werden. Nur so kann 
Grom gerettet werden. 

Auch in dieser Mission verlässt Du 
Dich auf die Power der Tauren-Schama- 
nen-Combo @. Bau deshalb ein zweites 
Geisterhaus und zwei Tauren-Totems. 
Errichte währenddessen im Norden un- 
gefähr sechs bis acht Wachtürme, die 
beide Nordeingänge absichern.Wird ein 
Turm zerstört, erneuerst Du ihn rasch. 

Besorg Dir alle Upgrades (vor allem 
„Kampfrausch“ und „Pulverisieren“) und 


Drachen erledigen, bevor Du sie be- 
kämpfst @. Nimm das Herz von Aszune 
an Dich. Nun betrittst Du das nördliche 
Portal. Nimm den südlichen Gang. Am 
Ende überreichst Du Aszune ihr Herz. 

Als Cairne folgst Du dem Gangbis zur 
Grube mit dem Verzauberten Edelstein. 
Tritt mit Cairne auf den Kreis der Macht. 
Anschließend wanderst Du nach Nor- 
den und berührst den zweiten Kreis, 
um das Tor beim Edelstein zu öffnen. 

Schnapp Dir den Klunker und folge 
dem Weg Richtung Osten. Nimm den 
Golems den Geisterschlüssel ab @, um 
zu Thrall zu gelangen. Hinter der ma- 
gischen Brücke triffst Du auf Jaina und 
den Propheten. 


zieh mit dem Trupp nach Norden. Er- 
kunde die Karte nach Belieben - Deiner 
Streitmacht ist nichts gewachsen. Ver- 
lierst Du eine Einheit, bestellst Du sie 
im Lager schnell nach. Es schadet auch 
nichts, wenn zwei bis drei Tauren die 
Basis bewachen. 

Schleif das nördlichste Warsong-Lager, 
um von dort zu Grom zu kommen. Zwar 
bewachen ihn riesige Dämonen, er kann 
dem Seelenstein aber nicht entkommen. 
Hast Du seine Seele gefangen @, wan- 
dere nach Südwesten zu Jainas Ritual- 
kreis. Betritt ihn mitsamt Seelenstein, 
um die letzte Orc-Mission zu beenden. 


An der Wachturm-Reihe beißen sich Elfen 
die Zähne aus. Ein Peon repariert stets 


Auf Level 3 springt der „Kettenblitz“ auf 
acht Gegner über: Harpyien ade! 


Betritt die Kammer mit Aszunes Herz erst, 
wenn der Drache erledigt ist 


Die Tauren-Schamanen-Combo ist nicht zu 
stoppen, der Warsong-Clan flugs besiegt 


Cenarius 
| Stufe 10 


Chaos-Orcs im Blutrausch: Hast Du Cenarius 
umzingelt, ist der Kampf schnell vorbei 


Stehen die Drachen unter „Kampfrausch“, 
haben die Greifenreiter nichts zu melden 


Der letzte Steingolem ist umzingelt: Der 
Geisterschlüssel öffnet das nördliche Tor 


Klicke erst auf den Seelenstein und dann 
auf Grom, um ihn gefangen zu nehmen 


> NINTENDO 
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Super Mario Sunshine 8 2002 Nintendo. TN and © are trademarks of Nintendo. 


INarıo ist zurück. Sauber! 
Jeref wird aufgeräaurmfr. Ab 4. Oktober. 
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- Ende der Ewigkeit 


yrande Whisperwind sieht dem 

Vordringen der Orcs und Menschen 
mit Argwohn entgegen. Sie fühlt sich 
und ihren verzauberten Wald bedroht. 
Zu den elfischen Waffen! 

Lass den Baum des Lebens die Gold- 
mine überwuchern. Daraufhin finden 
fünf Irrwische in der Mine Platz. Be- 
stell fünf weitere Irrwische, die für die 
Holzproduktion sorgen. Bau zwei bis 
vier Mondbrunnen und zwei bis drei 
Urtume des Krieges. Dann bestellst 
Du so viele Bogenschützen, so lange 
Du „keine Kosten“ verursachst. 


Um den 
Nebenauftrag 
zu erledigen, 
musst Du zehn 
Furbolgs auf- 
sammeln. 
Anzahl und 
Standorte der 
kleinen Racker 
findest Du auf 
der nebenste- 
henden Karte 


Nachtelfen-Kampagne 


Hol Dir im Süden den Nebenauftrag 
ab: Finde zehn in der Region verstreute 
Furbolgs. Hier unten findest Du ihre 
Standorte auf der Karte eingezeichnet. 

Anschließend stattest Du dem Fur- 
bolg-Lager einen weiteren Besuch ab 
und nimmst drei der Wesen in Dein 
Team auf. Sie dienen bei Deinem Haupt- 
angriff auf die Basis im Südwesten als 
Kanonenfutter. Du solltest mit mindes- 
tens 10 Bogenschützen angreifen, um 
den Paladin niederzustrecken. Konzen- 
triere Dein ganzes Feuer auf ihn. Ist er 
gefallen, ist die Mission beendet. 


W Kapitel 2: Die Töchter des Mondes 


BD: Untoten arbeiten sich zur Höhle 
von Cenarius vor. Schleife auf dem 
Weg zum Horn eine Orc-Basis und be- 
sieg drei Urtum-Beschützer samt Leib- 
wächter. Erschaffe sieben weitere Irr- 
wische und schick sie ins Holz. Einer 
baut drei weitere Mondbrunnen, 
um das Einheiten-Maximum zu 
vergrößern. Bau einen zweiten Ur- 
tum des Krieges sowie einen Urtum des 
Wissens. Mit Letzterem erschaffst Du 
Dryaden, die den Gegner verlangsamen 
und vergiften sowie Magie aufheben. 
Ein neuer Baum des Lebens durch- 
wuchert die unbewachte Mine im Osten. 
Das benötigte Gold muss schnell ge- 


wonnen werden. In Kontrollgruppe Eins 
befehligst Du Tyrande, fünf Jägerinnen, 
drei Bogenschützen und drei Dryaden. 
Kontrollgruppe Zwei besteht aus zwei 
bis vier Ballisten. 

Rück im Osten nach Norden vor und 
zerstör die Orc-Basis. Beim „Spiegelbild“ 
des Klingenmeisters greifst Du nur den 
an,der auch Schaden austeilt @. 

Folge dem Weg und bekämpf dabei 
drei Urtum-Beschützer. Vor jedem Angriff 
sollte Dein Heer Sollstärke besitzen @. 
Konzentriere Dein Feuer zuerst auf den 
Beschützer. Am Ende des Weges bläst 
Du das Horn des Cenarius und weckst 
damit Furion Stormrage. 


Kapitel 4: Aufstand der Druiden 


Fe Stormrage muss die Druiden er- 
wecken. Nur mit ihrer Kraft lässt sich 
die Brennende Legion noch aufhalten. 

Die Goldminen in dieser Region sind 
nahezu erschöpft - wenn eine leer ist, 
durchwuchert Dein Baum des Lebens 
die nächste. Mit ihm ziehen alle ande- 
ren Urtume um. 

Bau Deine Kampftruppe auf zwölf 
Einheiten aus. Alle Waffengattungen 
sollten im gleichen Maß vertreten sein. 
Häufen sich die Ressourcen, erforschst Du 
sämtliche Upgrades in der Jägerhalle. 

Auf Deinem Weg nach Osten machst 
Du zweimal Abstecher nach Norden: 
Du entdeckst einen Brunnen der Gene- 


sung und erfüllst den optionalen Auf- 
trag (Furbolgs). Zerstör das Menschen- 
Lager weiter östlich und lass Dich dort 
mit allen Urtumen nieder ®. 

Von hier schickst Du einen Zwölfer- 
Trupp nach Südosten, um den Finster- 
wald vom Fluch zu befreien. Streck hier- 
zu den Todes-Geist in der Südostecke 
der Region nieder @. Stocke nun Deine 
Streitmacht zur alten Stärke auf, und 
greif den verderbten Elfenstützpunkt an. 

Zwei bis drei Ballistas feuern aus 
zweiter Reihe. So siegst Du schnell. Liegt 
der Stützpunkt in Schutt und Asche, 
läuft Furion zur Klauen-Druiden-Höhle 
und erweckt die neuen Einheiten. 
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Du den Elfen 


helfen 


| ehe muss schnell zur Nachtelfen- 
Basis zurück, um ihr Volk zu warnen. 
Doch in der Gegend gehen leider Dämo- 
nen auf Patrouille. 

Mit „Schattenmimik“‘ können sich alle 
weiblichen Nachtelfen in der Dunkelheit 
verbergen. Drück einfach die Taste [V], 
sobald sich ein Gegner nähert. 

Reite ein kleines Stück nach Nord- 
westen und folge dem Weg Richtung 
Süden. Nach der Brücke nimmst Du ein 
paar Bogenschützen in Dein Team auf. 

Folge dem Weg Richtung Osten (die 
Gefechte der Untoten ignorierst Du) und 
schreite durch das Portal südlich des 
Orc-Lagers. Auf der anderen Seite heißt 
Du Deine neue Einheit, die Jägerinnen, 
willkommen. Sie besitzen die „Wächter“- 


Ru we 


Dein Kampftrupp besiegt den Klingenmeis- 
ter, Deine Ballistas die orkischen Gebäude 


Fähigkeit. Ihre Eulen entdecken selbst 
unsichtbare Einheiten, wie Schemen. 
Willst Du Dich bei Nacht vor Untoten 
und Dämonen verbergen, musst Du erst 
alle Schemen in der Nähe erledigen ®. 

Auf diese Weise rückst Du nach Nor- 
den bis zum Brunnen der Gesundheit 
vor. Entdecke mit Tyrande die Ballistas 
im Nordosten. 

Nach gewohnter Manier reibst Du 
das Untoten-Lager auf: Die Ballistas 
zerstören die Geistertürme, während sie 
von den Frauen beschützt werden @. 
Nach geringem Widerstand hast Du das 
letzte Tor zur eigenen Basis erreicht. 


Die Ballistas sind die automatischen 
Belagerungseinheiten der Nachtelfen 


Wenn die Urtum-Beschützer besiegt sind, 
ist das Horn zum Greifen nahe 


Zerstör das Lager der verderbten Urtume, 
um dort selbst die Zelte aufzuschlagen 


Die Geister beherrschen „Besessenheit“. 
„Wucherwurzel“ hält sie auf Distanz 


Ioxt: Frank Glaser # a 


n.den Hügeltiefen des Berges Hyjal gilt 

# es die nächsten Verbündeten zu holen, 

die Krallen-Druiden. Außerdem hegt 
Tyrande noch einen anderen Plan. 

Kämpf Dich den südlichen Weg ent- 

lang. Nach mehreren Spinnen und einer 


verderbten Quelle gelangst Du zu eini- 
gen Furbolgs. Füll die Phiole mit Wasser 
aus dem Brunnen des Lebens im Nord- 
westen @ und bring sie wieder zurück. 
Zieh dann vom Brunnen aus gen Sü- 
den bis zum Tor. Marschiere nach der 
Trennung der beiden Helden mit Furion 
nach Osten, dann Norden. Versuche, an 
den Krallen-Druiden (Bären) vorbeizuhu- 
schen. Sollte dennoch einer angreifen, 
setz ihn mit „Wirbelsturm“ oder „Wucher- 
wurzeln“ außer Gefecht. Ganz im Nor- 
den tritt Furion in den Kreis der Macht. 


Kapitel 6: Schicksal in Flammen und Elend 


rthas bittet Illidan, den Schädel des 

Gul’Dan zu zerstören. Anschließend 
gilt es, die rechte Hand von Archimonde, 
Tichondrius, zu besiegen. 

Zieh mit dem Starttrupp nach Süd- 
westen und sichere die dortige Gold- 
mine. Diese zweite Einnahmequelle hilft 
Dir, Gebäude, Einheiten und Upgrades 
schneller zu besorgen. 

Dein Haupttrupp sollte aus Krallen- 
Druiden, Dryaden und Jägerinnen beste- 
hen.Klauen-Druiden bilden die Nachhut 
und setzen ihren Wirbelsturm gegen die 
mächtigsten Gegner ein. 

Sorge vor allem für alle Upgrades in 
jedem Gebäude -Du wirst sie brauchen. 
Das Niederreißen der verderbten Nacht- 
elfen-Stützpunkte im Osten und Wes- 
ten obliegt Deiner Wahl. Dein Hauptziel 
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Rollenwechsel. Folge dem nördlichen 
Gang und tritt am Ende auf den Kreis 
der Macht. Wiederhol dies im südlichen 
Korridor, um das Haupttor Richtung 
Westen zu öffnen. 

Erforsche den Gefängnistrakt, um 
nützliche Gegenstände ausfindig zu 
machen @®, zum Beispiel Goblin-Land- 
minen. In der Passage mit den vielen 
Treants läufst Du einfach geradeaus 
und betrittst das Portal. Auf der ande- 
ren Seite entdeckst Du im Süden einen 
Brunnen der Gesundheit. 

Im Norden liegt Illidans Gefängnis, das 
schwer bewacht wird. Dank Überzahl 
bekommst Du jedoch mit keinem Geg- 
ner echte Probleme. Wenn Du Califax, 
den Hüter des Hains, aus dem Verkehr 
gezogen hast, wird Illidan befreit. 


ist die Zerstörung des Dämonentors im 
Nordwesten @. Von Zeit zu Zeit werden 
Deine Stützpunkte angegriffen. Dort 
postierte Urtum-Beschützer geben Dir 
genügend Zeit, herbeizueilen. 

Nach der Sequenz mit dem Dämo- 
nenschädel ziehst Du vorsichtig nach 
Nordosten. Die beiden Infernos sind fix 
besiegt. Im Osten wartet Tichondrius 
auf seinen letzten Kampf. Der Trick: Seine 
beiden Beschützer werden per „Wirbel- 
sturm“ geschwind in die Luft gewirbelt. 
So ist der Weg frei und sie können keine 
Infernos herbeirufen @. Der Boss ist Dir 
unterlegen, auch wenn seine Energieleiste 
nur langsam abnimmt. Zwei Ladungen 
Manabrand rauben ihm die magischen 
Kräfte. Umzingle ihn und schick ihn zu- 
rück in die Hölle. Mission geschafft! 


nu z onen merig 


Mächtige Bogenschützen der Ausbaustufe 8 


sind günstig in der Anschaffung 


Während der Ruhepause heilt Furion seine 


Streitmacht mit „Gelassenheit" 


enschen, Orcs und Nachtelfen haben 

ihre Lager am Gipfel des Mount Hy- 
jal aufgeschlagen. Zusammen müssen 
sie Archimondes 45 Spielminuten vom 
Tor zum Weltenbaum fernhalten. 

Mit der richtigen Strategie ist diese 
Mission leicht zu schaffen, ohne wird sie 
zur echten Qual. Wesentlich ist, dass Du 
sämtliche Einheiten zur Verteidigung der 
Menschen- und Orc-Basis bereitstellst, 
damit deren Einnahme möglichst lange 
herausgezögert wird. Die wichtigste 
Einheit der (Dreiviertel-)Stunde ist der 
Bogenschütze @®: Mit seinen acht Up- 
grades aus Jägerhalle und Urtum des 
Krieges besitzt er ein unschlagbares 
Preis-Leistungs-Verhältnis. 

Jetzt leg los: Schick Deine Starttruppe 
und zwei Urtum-Beschützer zu Jainas 
Basis. Je ein Holz-Irrwisch baut links und 
rechts einen Baum des Lebens vor die 
Goldmine-Du wirst viel Gold brauchen. 

Erforsche, wann immer esdie Ressour- 
cen zulassen, die Upgrades für Bogen- 
schützen. Außerdem errichtest Du zwei 
weitere Urtume des Krieges neben dem 
bestehenden. Leg alle drei Urtume auf 
eine Kontrollgruppe, so dass Du im 
Gefecht Bogenschützen blitzschnell 
nachbestellen kannst. Die Sammel- 
punkte legst Du in Jainas Basis. 

Zum Zeitpunkt der härteren Angriffe 
auf die Menschenbasis solltest Du 
mindestens zwei Kontrollgruppen mit 


Füll am nordwestlichen Brunnen des 
Lebens die Phiole wieder auf 


Zerstöre das Dämonentor, um das erste 
Ziel dieser Mission zu erfüllen 


je zwölf Bogenschützen befehligen. 
Gefallene Einheiten werden sofort nach- 
produziert. Furion benutzt „Gelassen- 
heit“ @nach einer zurückgeschlagenen 
Angriffswelle. Tyrande setzt „Sternen- 
regen“ gegen die stärksten Attacken ein. 
Dabei nehmen die Helden nicht aktiv 
am Kampf teil: Sie „halten“ die Stellung 
und konzentrieren sich auf den Einsatz 
ihrer ultimativen Zauber 

Während der Verteidigung baust Du 
im Osten der Orc-Basis sechs bis acht 
Urtum-Beschützer. Halte die Menschen- 
Basis 18 bis 20 Minuten und zieh Dich 
erst zurück, wenn nur noch die Helden 
leben. Setz dann die Sammelpunkte der 
Urtume des Krieges ins Orc-Lager, damit 
der Spaß von vorne losgehen kann. 

Hier besitzt Du aufgrund der Urtum- 
Beschützer einen kleinen Vorteil. Füll er- 
neut das Einheiten-Maximum von go mit 
Bogenschützen und schlag die Angriffs- 
wellen zurück. 

Fünf bis sieben Minuten vor Ende des 
Countdowns wirst Du Dich in Deine 
Basis zurückziehen müssen. Bau so viele 
Urtum-Beschützer wie möglich in die 
zwei Südeingänge. 24 oder mehr Bogen- 
schützen halten dahinter die Stellung. 
Früher oder später wird der Feind durch- 
brechen, doch dank der guten Arbeit in 
den anderen Lagern ist es zu spät 

Wenn die Zeit abgelaufen ist, darfst Du 
den Abspann genießen. Gratulation! C) 


Jetzt ist es besiegelt: Du hast elle vier „WarCraft IN“-Kampagnen siegreich bestanden und Dichals wahrer Held erwiesen! 


TIPP - Eure Jägerinnen haben magische Gleven bel 
springentjletZszWwischehmehreren Zielen hin undh 


Erforsche den gesamten Bereich. Hier 
erlernen Deine Jägerinnen „Mondgleve“ 


Nach „Wirbelsturm“ heißt es für den Boss 
Tichondrius „Allein gegen alle“ 


Mit dem Zauber „Sternenregen“ kannst Du 
den Untoten stark zusetzen 


Der Countdown ist abgelaufen und Archi- 
mondes’ Zeit auch. „Hasta la vista, Dämon!“ 
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„Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon 
| früh meinen eigenen Weg gehen. Gut, wenn 
„man da finanziell unabhängig ist.” 
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Das Weue am Kampfsysiem 


Das ist neu an „Tekken 4“! 
SCREENFUN packt die Lupe 
aus und öffnet die Tipps- 

ee Kiste für „Tekken“-Kenner. 


| Feiern SCREENFUN-Fighter 
sind bereits mit dem komplexen 
Kampfsystem der „Tekken“-Spiele 
vertraut. Neben dem Wegfall des 
„Tag“-Systems und des automati- 
schen Blocks sind neben drei neuen 
Kämpfern in „Tekken 4“ weitere 
entscheidende Elemente hinzuge- 
kommen: Wände. Der richtige Ein- 
satz dieser Spielfeld-Begrenzungen 
kann oft das Match entscheiden. 


enn Dein Kontrahent ein Stück 
weiter von der Wand entfernt 
steht, kann er dem Stun noch vor der 
Bodenberührung entkommen. 

Hierzu muss er kurz nach dem 
Aufprall eine beliebige Angriffstaste 
drücken. Dadurch dreht er sich zur 
Seite: mit der ®- oder ©-Taste nach 
rechts, mit der ©- oder ®-Taste nach 
links. Dieses Ausweichmanöver trägt 
den Namen „Wall Tech Spin“. 


ie dritte Kategorie ist ein Aufprall, 
der nach einer Juggle-Combo oder 
dem oben beschriebenen „Power Hit 
Wall Stun“ entsteht. Auch hier kann 
der Getroffene einen „Wall Tech Spin“ 
oder eine „Tech Roll“ ausführen. 

Der Unterschied zum „Normal Hit 
Wall Stun“: Meist befindet sich der 
Gegner noch in der Erholungsphase 


W‘ ein Fighter mit dem Rücken 
zu seinem Gegner gegen die 
Wand geschleudert, kannst Du ei- 
nen „Wall Tech Spin“ schon beim 
Aufprall ausführen. Drück hierzu +. 
Eine andere defensive Methode ist 
der schnelle, tiefe Block, indem Du 
# drückst. 

Gefährlich ist es, wenn der Ge- 


troffene seitwärts dieWand berührt. 
Er kann dann keinen „Wall Tech 
Spin“ ausführen und ist sogar ei- 
nem Juggle ausgeliefert, da ihn der 
nächste Treffer von der Wand weg 
in die Höhe schleudert. 
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Blondschopf Paul (r.) trifft Hwoarang 


mit einem harten Schlag... 


Laws Fußtritt schleudert Christie (r.) 
schwungvoll in Richtung Mauer... 


EEE 


seines Angriffs. So ist ein erfolgreiches 
Nachsetzen eher unwahrscheinlich. 
Da Du während des „WallTech Spin“ 
verwundbar bist, kann es sicherer 
sein, einfach = oder £ zu drücken. So 
nimmst Du eine abblockende Position 
ein. Alle Pfeilangaben beziehen sich 
auf einen Fighter, der auf der linken 
Seite steht und nach rechts blickt! 


Hwoarang (r.) springt hoch, drückt sich 
gekonnt an der Wand ab... 


BE Jin (r.) schleudert Steve in die Höhe und 
setzt mit einer Juggle-Combo nach... 


Denk daran: Beim Wand-Aufprall können die Verteidi- 
gungsmanöver erst ausgeführt werden, wenn Dein 


..der den Koreaner volle Pulle rücklings 


gegen die Wand schleudert 


..da die Kämpferin jedoch nicht direkt 
an der Wand stand... 


\ 


..und greift Yoshimitsu mit einem 
„Wall Jump“-Fußtritt an 


ET Dein Kämpfer den Gegner mit 
einem starken Angriff, während 
dieser nah an einer Wand steht, wird 
er dagegen geschleudert. Er erleidet 
zusätzlichen Schaden und einen recht 
langen Stun („Lähmung“). Dies gibt 
Dir eine 100%ige Chance, mit einer 
Attacke oder gar Juggle-Combo 
nachzusetzen. Beim Fall auf 
den Boden kann der Gegner 
eine Tech-Roll ausführen, um 
sich zur Seite wegzurollen. 


..kann sie den Aufprall mit einem 
„Wall Tech Spin“ abfangen 


“ EN ERAETT EEE TE ET 


„Steve prallt gegen die Wand und 
erleidet einen Juggle Wall Stun 


E: zwar elegante, aber auch sehr 
gefährliche Art, mit dem Rücken 
zur Wand in den Angriff überzu- 
gehen, ist der „Wall Jump“. Drück 
hierzu +, +,\. 

Die Bewegung wird allerdings 
sehr langsam ausgeführt. Gegner 
mit schnellen Reaktionen haben 
damit noch die Chance, Dich mit 
schnellen Schlägen in der Luft zu er- 
wischen. Setz diesen Move deshalb 
nur im äußersten Notfall ein. 


er schnellen Folge-Attacken hilflos ausgeliefert. Dies 
gilt für alle Arten von „Wall Stuns“, denen mit einem 


„Wall Tech Spin“ oder Block entkommen werden kann. 


erleidet er einen kurzen Stun. Nutz 
diese kurze Zeitspanne aus, um mit 
einer Folge-Attacke nachzusetzen. 
Hier hast Du eine Übersicht über 
die verschiedenen Positionswechsel: 


die Seiten mit ihm tauschen. Diese 
Bewegung spielt im Zusammenhang 
mit Wänden die größte Rolle: 

Wird ein Kämpfer beim Positions- 
wechsel gegen die Wand geschubst, 


E: weiterer wichtiger Neuzugang 
im Kampfsystem ist der Positions- 
wechsel.Durch eine einfache Eingabe 
kannst Du Deinen Gegner entweder 
wegstoßen oder sogar blitzschnell 


ect Bel ion. 
ner Position tauschen: 
-Taste, + 


Aue 
= Ö©-Taste + 


Gegner zur Seite schubsen: 
= Ö-Taste + ®-Taste, t 


effektiver wird Dein Positionswechsel. 
Zusätzlich zur Dauer des Stuns zählt 
nämlich die Bewegung Deines Wider- 


1 Gegner nach hinten schubsen: 
= Ö-Taste + ®-Taste, > 


Außer beim Positionstausch (3.) 
gilt: Je weiter Dein Gegner von 
der Wand entfernt steht, desto 


sachers bis zur Wand. Und die dauert 
bei größerer Entfernung fast genauso 
lange wie der eigentliche Stun. 


H. 


Die neuen Hglmer 


teve Fox ist mit Abstand der „exo- 

tischste“ aller „Tekken“-Helden. 
Der Boxer aus England kann nämlich 
so gut wie keine Tritt-Attacken. Er führt 
spezielle Ausweichbewegungen aus, 
wenn Du die ®-oder ©-Taste drückst. 

Ähnlich wie Xiaoyu beherrscht er 
Angriffsmanöver, die er nur aus be- 
stimmten Stellungen heraus ausführen 
kann. Er kennt-nur sehr wenige tief 
treffende Attacken und kann daher 
keinen echten Angriffsmix aufbauen. 


Mit seinem „Mount Attack“ teilt Craig, 
auf dem Gegner sitzend, Schläge aus 


W ie Eddy aus „Tekken 3“ beherrscht 
auch Christie den brasilianischen 
Tanz-Kampfstil Capoeira. Mit unge- 
wöhnlichen Stellungen verwirrt sie 
ihre Gegner - Angriffe und Bewegun- 
gen gehen fließend ineinander über. 


Vor allem aus dem Handstand und 
der Relax-Stellung, bei der Christie 
entspannt auf dem Boden sitzt, führt 
sie ihre stärksten Angriffsketten aus. 

Ihr übertriebener Tanzstil ist zu- 
gleich ihr Nachteil: Christie lässt sich 


Da er auch keine effektiven Moves 
kennt, um den Gegner in die Luft zu 
schleudern, fallen ihm Juggle-Com- 
bos schwer. Er besitzt auch keine star- 
ken Attacken mit langer Reichweite. 
Bleib also dicht am Gegner, ohne 
zu offensiv zu sein. Der Schlüssel zum 
Erfolg: im richtigen Moment auswei- 
chen und die Gegner-Attacke kontern. 
In Expertenhänden ist Steve kaum zu 
schlagen - Geschick, Technik und viel 
Übung spielen eine wesentliche Rolle. 


Der „Tornado Chop“ (Rechter Schlag) trifft 
hoch und teilt 28 Schadenspunkte aus 


beim Ausführen ihrer Attacken oft 
zu viel Zeit. Hier noch ein Dreher, da 
noch ein Schlenker... und schon wird 
der Angriff gekontert. 

Wie bei Eddy kannst Du auch bei 
Christie wild auf die Tasten drücken, 
um erstaunliche Moves hervorzuzau- 
bern. Ungeübte Spieler bekommen 
dadurch schnell ein Erfolgserlebnis. 
Hingegen bedarf es sehr viel Übung, 
um alle Moves der Brasilianerin ge- 
nau zu kontrollieren. 


Ein wichtiger Move von Steve (r.) ist sein 
„Parry“: Er wehrt alle Schlagangriffe ab 


D ank seiner Größe besitzt der ame- 
rikanische Vale-Tudo-Fighter eine 
große Reichweite, ist aber auch leich- 
ter zu treffen (vor allem bei Juggles). 

Seine kraftvollen Schläge verschaf- 
fen ihm Respekt. Da sie aber nicht die 
schnellsten sind - selbst sein einfacher 
Schlag (Ö-Taste) ist der langsamste 
im Spiel! — bevorzugt Craig den Fight 
aus mittlerer Distanz. 

Im Nahkampf solltest Du Craigs 
Verteidigung wählen oder versuchen, 


D: Seitwärtsschritte wurden be- 
reits in den „Tekken“-Vorgängern 
benutzt. Neu ist der Seitwärtsgang. 
Du führst ihn aus, indem Du # oder } 
gedrückt hältst. Statt wie gewohnt 
zu springen beziehungsweise 
sich zu ducken, führt Dein 

Fighter zuerst den Seit- 
wärtsschritt aus, be- 
vor er weiter in die 
jeweilige Richtung 


\ kann er langsamen, 

B geradlinigen Atta- 
2 cken ausweichen. 

am Benutz den Seit- 

 _ wärtsgang, um Dich 

besser zu positionieren: 

Versuche stets, Ecken 

fernzubleiben, und 

halte den Rücken 

frei von Wänden. 


Christie 
Monteiro 
tanzt gern 


Zwei Kämpfer und eine Kämpferin gesellen sich zu den bereits bekannten Streithasen. 
SCREENFUN hat sie probegespielt und ihre Stärken und Schwächen aufgedeckt. 


COMMAND CAPTURE 
Be RA7' 


7 


irn 
rc else et 


Drück anschließend die © -Taste, 


um einen Folgetreffer zu landen 


einen von seinen vielen mächtigen 
Würfen anzubringen. 

Craigs wahre Stärke liegt im Bo- 
denkampf: Befindet sich Dein Geg- 
ner erst mal dort, kommt er nicht so 
schnell hoch. Vor allem die „Mount 
Attacks“ sind gefährlich: Craig steigt 
auf den Gegner und haut mit diversen 
Techniken auf ihn ein. Er beherrscht 
sogar Reversals, die hoch oder mittig 
treffende Angriffe in der „Mount 
Attack“-Stellung enden lassen. 


Capoeira-Profi Christie scheint sich in 
der Relax-Stellung auszuruhen... 


„und trifft Steve dann ganz unerwartet 
mit dem schnellen „Scoop Up Kick“ 


85 


Text: Frank Glaser 
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Das Plateau: Spring von der Plattform 
mit Anlauf auf den gegenüberliegenden 
Felsen, um den Schlüssel einzusacken 


olge als Tal’Set dem Dschungelpfad und 

holze angreifende Dinos und den ersten 
Echsenmenschen mit dem Kriegsbeil um. 
Hol den Echsenmenschen auf dem Fels- 
plateau mit einem gezielten Bogenschuss 
herunter — er hinterlässt den benötigten 
Schlüssel zum Verlassen des Abschnitts 

Orientiere Dich weiter am Trampelpfad. 
Attackierende Raptoren und Echsenkrieger 
schaltest Du mit Bogen oder Pistole aus. 
Über den umgekippten Baumstamm kommst 
Du aufdie andere Seite des Flusses. Kriech in 
das Gehölz und verlass den Abschnitt. Hetze 
durch den Fluss und lass die beißwütigen 


u musst zwei Schalter finden, damit 
sich der Affenkopf zur zweiten Sektion 


Be öffnet.Folge dem Pfad, kraxle den erhöhten 


£T 


N 


>; 3 


a 


\ 


Felsen hoch, spring über den kleinen Ab- 
grund und aktiviere den ersten Hebel 
Den zweiten kannst Du gar nicht verfehlen, 
der Schalter befindet sich ganz in der Nähe 
des verschlossenen Durchgangs. 

Die folgende Passage ist haarig, denn 
feindliche Scharfschützen und Nahkämp- 
fer nehmen Dich ständig unter Beschuss. 
Such hinter den Steinblöcken Schutz, so- 
bald Du angegriffen wirst, und nutz den 


3 Zoom-Modus der Pistole. 


Gleich am Anfang des zweiten Ab- 
schnitts machst Du Bekanntschaft mit 
einem Tyrannosaurus Rex. Lauf sofort an 
ihm vorbei, renn den Hang runter und 
spring unter den Wasserfall - hier findest 
Du ein paar Granaten 

Sind die restlichen Feinde unschädlich 
gemacht, folgst Du dem Fluss. Übersieh die 


KOMPLETTLÖSUNG 


Um an den Schlüssel für das Unterwasser- 
tor zu gelangen, musst Du erst mal eine 
Gruppe wilder Affen bezwingen 


Alligatoren links liegen. Der Unterwasser- 
durchgang ist allerdings verschlossen. Klet- 
tere deshalb links die Efeuranken hoch 
und ballere Dir den Weg frei. Vorsicht: So- 
bald Du die Steinsäulen erreichst, wo sich 
der Schlüssel befindet, greift Dich eine 
Horde Paviane an 

Lauf zurück und schwimm durch das 
nun offene Tor auf die andere Seite der 
Wasserhöhle. Über die Efeuranken klet- 
terst Du ganz nach oben. Hangle Dich 
entlang des Efeus über die Schlucht. Mar- 
schier links über die Hängebrücke und 
beseitige die letzten Gegner des Levels. 


Zwischen den zwei Felsen entdeckst Du 
den ersten Schalter, unten links davon 
findest Du den zweiten 


Scharfschützen nicht! Krabble durch den 
Spalt in der Wand und geh direkt hinter 
dem nächsten Felsen in Deckung - ein 
Raumgleiter greift Dich aus der Luft an! 
Nimm den Tek-Bogen zur Hand und zerstör 
den Gleiter mit Explosivgeschossen. Über- 
quere die Brücke, folge dem Pfad und wate 


Alles im Griff auf dem fliegenden Schiff: 
Zieh mit Deinem Flugsaurier rechts an den 
herunterpurzelnden Steinen vorbei 


chwing Dich hoch in die Lüfte - und 

mach Dich im ersten Abschnitt dieses 
Levels mit der ungenauen Steuerung des 
Flugsauriers vertraut. Vermeide schmerz- 
liche Zusammenstöße mit feindlichen Glei- 
tern oder harten Felswänden. 

Mit Hilfe der roten Zielmarkierung 
nimmst Du Deine Gegner aufs Korn. Unter- 
wegs sind Raketen, Medi-Packs und Laser- 
Upgrades verteilt - sammle sie ein, indem 
Du über die Symbole fliegst. 

Im dicht bewachsenen Urwald musst 
Du vorsichtig unter den Ästen hindurch- 
manövrieren, damit sich Dein Saurier nicht 


Sammle die Granaten unter dem Wasser- 
fall ein und schleudere sie auf den T-Rex- 
mit etwas Glück triffst Du auch die Wachen 


durch den Fluss. Klettere die Leiter hoch 
und bleib schnurstracks auf dem Pfad. Ach- 
tung vor den herabfallenden Steinen! 

Der Ausgang des Abschnitts führt in eine 
Höhle. Nimm die Schrotflinte und kümmere 
Dich um die Säbelzahntiger. Verlass die 
Höhle und lauf den Pfad ins Tal hinunter. 


Zerstöre die zwei Geschützstellungen 
links und rechts vom großen Tor, und 
der Durchgang öffnet sich 


verletzt. Ein Tipp für Profis: In der Mitte 
des Abschnitts kürzt Du einfach durch den 
linken Tunnel ab und krallst Dir die Raketen. 
Im dritten Abschnitt rettest Du Deinen 
tapferen Krieger vor den herunterfallenden 
Felsbrocken: Halte Dich rechts, um dem 
Steinschlag zu entgehen 

Du erhältst den Auftrag, einen Trans- 
portgleiter unschädlich zu machen. Ver- 
pass ihm Laserschüsse und deck ihn mit 
Zielsuchraketen ein. Vernichte danach die 
zwei Geschützstellungen links und 
rechts neben dem Damm, so öff- 
nest Du das Tor zum Ausgang €® 


dem Buckel: Weiche seinen Geschossen 
flink aus und benutze explosives Material! 


Du wirst von etlichen Echsenmenschen 
attackiert. Schwing Dich in das MG-Nest 
und pulverisiere die Widersacher. Jetzt 
wartet ein harter Brocken auf Dich: ein mit 
Raketen schießender Dinosaurier. Weich 
seinen Angriffen aus und bekämpf ihn mit 
Handgranaten und Explosivpfeilen 


Gewusst wie: Mit der fernlenkbaren Spinnenmine 
überrascht Tal’Set seine Gegner im Echsen-Camp 


| n diesem Level musst Du lautlos vorgehen, da der Alarm 
ausgelöst wird, sobald Du entdeckt wirst. Umgeh die 
Lichtkegel der Scheinwerfer und schleich Dich rechts an 
der Basis vorbei. Durch einen unterirdischen Tunnel ge- 

Schalter am rechten Tor. Dank der Spinnenmine 


langst Du in das Echsen-Camp. 
@ Errege kein Aufsehen und betätige den 
foppst Du Deine Gegner und schaltest sie mit 
Giftgas oder der Minenfunktion aus @. 
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Wenn Du dem linken Pfad folgst, kommst Du zur Brücke. 
Klettere zuerst unter sie, bevor Du sie später betrittst 


Schleich jetzt zum nördlichen Tor und leg den Schalter 
um - auch hier leistet die Spinnenmine gute Dienste. Pas- 
siere den Tunnel, pirsch Dich bis zum nächsten Tor vor und 
betätige den Schalter. Beweg Dich geduckt weiter, ver- 
meide die Scheinwerfer und öffne die nächsten zwei Tore. 
Kaum hat sich die Tür geöffnet, wirst Du unter Beschuss 
genommen - lass Deine Waffen sprechen! 

Öffne das nächste Tor und begib Dich in die Höhle auf 
der linken Seite. Halte Dich hier immer rechts und verlass 


In der ersten Halle der Festung geht's gleich mächtig zur Sache. Die Sleg-Truppen springen aus dem Teleporter - 
zerstör den Generator, um den Truppennachschub zu unterbinden 


BB: in der ersten Halle alle Feinde, damit sich die ver- 
schlossenen Türen öffnen. Zerstör zuerst die Teleporter, 
da sie für den Truppennachschub zuständig sind @. 

Im nächsten Abschnitt läufst Du die Treppe hoch und 
aktivierst zwei Schalter, um die Doppeltüren zu knacken. 
Geh nach unten und betätige einen weiteren Hebel. Durch 
das Loch in der Mauer kommst Du in den nächsten Raum. 
Erledige alle Gegner, auch die jäh auftauchenden Ninjas. 

In der Mitte der Säulenhalle findest Du den Schlüssel 
zum nächsten Abschnitt. Hier entledigst Du Dich aller 


Reptilienkreaturen, bis der Sarg im Wasserbecken versinkt. 
Tauch durch die Öffnung und dreh im folgenden Raum die 
beiden Steinköpfe. Tauch zurück und weich im nächsten 
Gang den Fallen aus. In der folgenden Halle hältst Du 
Deine Gegner auf Trab, betätigst erneut die Steinköpfe und 
läufst durch die nun offene Tür. Mit dem Aufzug gelangst 
Du in den Reaktorraum. Zerstör alle sechs Terminals, um 
die Kernschmelze einzuleiten. ®. 

Flieh durch den Lüftungsschacht und durchsuch jeden 
Raum des Korridors, bis Du die Kriegspläne gefunden 


Freeclimber: Über das straff gespannte Seil hangelst Du 
Dich bis zum Eingang der Festung 


die Höhle, so umgehst Du die Absperrung. Folge dem lin- 
ken Pfad und klettere direkt unter die Brücke ©. 

In den Türmen links und rechts legst Du beide Schalter 
um. Lauf zurück und ballere Dir den Weg über die Brücke 
frei - vernichte erst den Raketen-Dino. Im Gefängnistrakt 
klapperst Du die Zellen ab und befreist die verbündeten 
Gefangenen. Nimm in einem der Zellenblocks die Treppe 
nach oben, hangle Dich über das gespannte Seil auf die 
gegenüberliegende Seite und betritt die Festung ®. 


Leite die Kernschmelze ein: Vernichte alle sechs Terminals, 
damit der Reaktorraum in die Luft fliegt 


Hier muss schweres Gerät ran: Halte Dir die mutierten 
Monster-Echsen mit dem Raketenwerfer vom Leib 


hast. Nach einem weiteren Hindernisparcours steht die 
Befreiung des Weisen Vaters auf dem Plan: Kriech durch 
die aufgebrochenen Gitterstäbe, folge dem Verlauf der 
Kanäle und betritt den Zellenblock. Dort greifen Dich 
massenweise Echsenkrieger und zwei mutierte Riesen- 
echsen an. Zück den Raketenwerfer und schick einige 
gezielte Salven in ihre Richtung ©. 

Fahr anschließend mit dem Lift nach oben und spreng 
die beiden Terminals. Befrei den Alten Weisen und ge- 
leite ihn sicher zum Fahrstuhl. 
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Text: Benedikt Plass 
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STORY 
STARTEN SIE MIT DER OPERATION 
BARBAROSSA, KÄMPFEN SIE SICH 
BIS NACH MOSKAU DURCH UND 
ERLEBEN SIE DIE BEDINGUNGSLOSE 
KAPITULATION DEUTSCHLANDS. 

IN 50 UMFANGREICHEN EINSÄTZEN 
WARTET EINE UNGLAUBLICHE VIEL- 
FALT AN DETAILGETREUEN KAMPF- 
EINHEITEN UND FAHRZEUGEN AUF 
IHR KOMMANDO. DIE UNERREICHTE 
3D-GRAFIK VERSETZT SIE IN EIN 
REALISTISCHES KAMPFGESCHEHEN. 


MACHEN SIE SICH BEREIT - 
DIE OSTFRONT RUFT! 


a Bj rg EN 

FEATURES 

- HISTORISCH GENAUES, RUNDEN- 
BASIERTES STRATEGIESPIEL 

- HOCHAUFLÖSENDE 3D-GRAFIK 
MIT FASZINIERENDEN EFFEKTEN 

- G6ESAMTER RUSSLANDFELDZUG 
ZWISCHEN 1941 UND 1945 

- 50 UMFANGREICHE MISSIONEN 

- 7 NATIONEN: DEUTSCHLAND, 
RUSSLAND, FINNLAND, UNGARN, 
RUMÄNIEN, POLEN UND ITALIEN 

- ÜBER 300 FAHRZEUGTYPEN 

- ÜBER 600 EINHEITEN 

- BEDIENERFREUNDLICHER 
KARTENEDITOR INKLUSIVE 
QUICK BATTLE CREATOR 

- MULTIPLAYER ÜBER 

INTERNET, LAN, EMAIL 

UND HOTSEAT 


RN... A CDv Software Entertainment AG e-mail mail@cdv.de CDV Software Entertainment AG 
Tel. 0700-CDVGANEE Neureuter Straße 37b tel. +49-(0)-721-97224-0 ist am Neuen Markt notiert: 
“ D-76185 Karlsruhe Germany fax +49-(0)-721-97224-24 WKN 548 812 
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Fremde Hilfe: Der Verwundete weist Dir 
den Weg zum dritten Schlüssel 


u musst fies versteckte Schlüssel finden. 
Halte die Augen offen, untersuch jeden 
Winkel und nimm Dich vor den Dinos in 
Acht. Den dritten Schlüssel im ersten Ab- 
schnitt erreichst Du, indem Du auf den 
Vorsprung bei den Klippen springst. 
Im nächsten Bereich findest Du alle Schlüs- 
sel problemlos, nur den dritten erhältst Du 
erst, nachdem Du den verwundeten 
Soldaten vor Gegnern beschützt 
hast. Er macht Dir den Weg zum 
begehrten Schlüssel frei 
Die drei Schlüssel des nächsten Ab- 
schnitts wurden zwischen den Steingötzen 
platziert. Achtung: Sobald Du den ersten 


allern ohne Ende steht hier auf dem 
Programm. Geh sparsam mit Deiner 
Munition um, damit Dir genug Reserven 
für die hitzigen Feuergefechte bleiben. 
Arbeite Dich bis in die Stadt vor und schalte 
alle Geschütztürme aus. Im Kontrollraum 
betätigst Du den Schalter, der den Zugang 
zur Brücke freigibt 

Nutz in den Straßenschlachten alle 
Deckungsmöglichkeiten und säubere das 
gesamte Areal von feindlichen Truppen. 
Vergiss nicht, die Seitengassen zu kontrol- 
lieren — hier findest Du noch vereinzelt 
Durchgänge zu weiteren Stadtteilen. 

Weiter geht's durch die Gartenanlagen, 
wo Dich die Sleg-Truppen von allen Seiten 
ins Visier nehmen. Du erhältst schließlich 
das Missionsziel, zehn Scharfschützen zu 


Bu x {N 


Achtung: Die Steinstatuen rücken Dir auf die Pelle, wenn Du die Schlüssel berührst 


eingesackt hast, erwachen die Steinfiguren 
zum Leben und greifen Dich an®! 

Kämpf Dich durch den nächsten Ab- 
schnitt, klettere die Leitern hoch, aktiviere 


Drück den roten Schalter im Kontrollraum, 
damit Du die Brücke betreten kannst 


eliminieren. Über Leitern gelangst Du auf 
die Dächer-hier ist die Aussicht am besten. 
Deine Widersacher erkennst Du an ihrem 
Federschmuck auf dem Kopf 


zwei Schalter und fahre mit dem Aufzug 
nach unten. Jetzt Du musst Du exakt sieben 
Schlüssel aufstöbern: Schwimm durch den 
Fluss und sammle einen nach dem anderen 


Erkennungshilfe: Die gesuchten Scharf- 
schützen tragen roten Kopfschmuck 


Schlag Dich bis zum Haupttor durch 
und mach Dich auf einen gewaltigen 
Kampf mit den verbliebenen Echsentrup- 
pen gefasst. Halte durch, bis das Kraftfeld 


N 


Pfriemelige Sprungpassage: Hüpf ganz 
vorsichtig von einem Stein zum nächsten 


ein- über die Leitern erreichst Du die höher 
gelegenen Schlüssel. Flieh dann über die 
Steintreppe zur Grabstätte 

Im folgenden Gebiet nehmen Dich Dinos, 
Echsenmenschen und Riesenstrauße in die 
Zange. Ein Schalter öffnet den Weg in den 
nächsten Abschnitt. Hier musst Du unter 
Zeitdruck zwei Knöpfe drücken, damit sich 
das Holztor öffnet:Krabble unter den Stein- 
kopf, lauf über den Schalter und sause in 
den Raum gegenüber. Drück auch hier den 
Schalter undflitze in Richtung Holztor. Klet- 
tere die Felsen empor, bis Du zur Brücke ge- 
langst. Heiz der feindlichen Brut ein und 
beende diesen Level. 


in extrem kniffliger Flug-Level erwartet 

Dich! Falls Du Probleme mir der Kamera- 
perspektive hast, schalte in die nähere An- 
sicht um. Der erste Abschnitt ist sehr lang. 
Beiß die Zähne zusammen und konzentriere 
Dich darauf, den Angriffen der Bodenge- 
schütze und Gleiter auszuweichen. Flieg in 
den engen Canyons so hoch wie möglich, so 
entgehst Du den meisten Hindernissen 

Achte außerdem auf die umstürzenden 
Felsen! In den schmalen Höhlen fliegst Du 
behutsam zwischen den Gesteinsforma- 
tionen und Minen hindurch 

Wirf außerdem ein Auge auf die herab- 
fallenden Felsbrocken! Bleib weiter auf 
Kurs, lass Dich von Verfolger-Gleitern nicht 
aus der Ruhe bringen und dirigiere Dein 
Flugtier sicher bis zum Ende des Levels. 


Mächtig: Der Nuklear-Aufsatz bereitet 
Deinen Feinden ein schnelles Ende 


auf dem Turm in der Mitte des Platzes zu- 
sammenbricht. Klettere die Leiter hoch, 
schnapp Dir den Nuklear-Aufsatz für den 
Raketenwerfer und erledige den Rest 
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Tückisch: In der Kanalisation musst Du den dreckigen Was- 
sermassen ausweichen, sonst spülen sie Dich nach unten 


chalte so viele Sleg wie möglich mit dem Tek-Bow 

aus. Bahne Dir abschließend über die Kanalrohre und 
Leitern den Weg durch die Kanalisation. 

Aufgepasst: Aus den Öffnungen in der Wand schießt 
urplötzlich Abwasser 

Mit der zweiten Waffenfunktion der Plasma-Kanone 
treffen Deine Schüsse automatisch ins Ziel. Nutz diesen 
Vorteil, um die hartnäckigen Echsenkrieger schnell aus 
dem Weg zu räumen. Klappere die Räume nach Schaltern 


etritt die erste Halle, betätige dort den 

Schalter und lauf im nächsten Raum die 
Treppen hoch. Drück nacheinander die Schal- 
ter für die verschlossenen Räume und mar- 
schier anschließend durch die dritte Tür. Die 
Generatoren des Geschützturms zerstörst 
Du mit dem Raketenwerfer @. 

Im nächsten Abschnitt musst Du etliche 
Schalter aktivieren und dringst über die 
Metallstreben in die anderen Bereiche des Ge- 
biets vor. In den zwei Kontrollräumen findest 
Du die Hebel für die Brückensteuerung 

Lauf über die Brücke in den nächsten 
Bereich - erneut gilt es einige Knöpfe zu 
finden. Hast Du alle gedrückt, nimmst Du 
die offene Tür und fährst mit dem Lift nach 
oben.Schalte die Terminals ein, überschrei- 
te eine weitere Brücke und beweg Dich in 
Richtung der runden Plattform. Kaum bist 
Du dort, greifen Dich eine Riesenechse und 
ein Raumgleiter an -demonstriere ihnen die 
Power des Raketenwerfers! 

Fahr dann hinunter, steig in die Seilbahn 
und setz sie in Bewegung. Den Laserschüssen 
der Raumgleiter gehst Du aus dem Weg, in- 
dem Du hinter den Metallplanken Schutz 
suchst. Im kommenden Abschnitt musst 
Du in luftiger Höhe vier Energiebarrieren 
deaktivieren. Betätige zuerst alle verfüg- 
baren Schalter, geh dann über die Metall- 
stege zu den Hauptsicherungen und schalte 
die Energieschranken ab 

Nachdem Dir der Senator den Auftrag zur 
Zerstörung der Stadt gegeben hat, fährst Du 
mit der Seilbahn weiter. Nimm den Aufzug 
nach oben und benutz das stationäre Ma- 
schinengewehr zum Ausschalten aller Geg- 
ner. Sind alle restlos beseitigt, ist der Weg 
zum Selbstzerstörungsmechanismus frei. 
Aktiviere beide Kontrolltafeln und nimm 
dann sofort die Beine in die Hand 

Du hast maximal 120 Sekunden Zeit, um 
den Ausgang des Levels zu erreichen. Mit 
den Aufzügen fährst Du nach oben - Dein 
treuer Flugsaurier wartet schon auf Dich... 


Die Kontrollfelder zum Abschalten der Energiebarrieren 
erreichst Du über die Metallstege 


Jetzt aber schnell: Sprinte durch die Tür zum Aufzug, 
bevor sich das Tor wieder vor Deiner Nase schließt 


ab und fahre dann mit dem Aufzug nach unten. Achtung: 
Die Tür bleibt nur einige Sekunden geöffnet 

Unten kletterst Du links die Leiter hoch und gelangst 
mit einem weiteren Fahrstuhl eine Etage höher. Die sich 
drehenden Zahnräder verlangen gutes Timing von Dir: 
Kriech erst unter ihnen durch und spring dann vorsichtig 
von einem Zahnrad zum nächsten. 

Mit dem folgenden Aufzug fährst Du nach oben und 
betrittst erneut die Straßen. 


N 
= = . = 
Mit dem durchschlagskräftigen Raketenwerfer zerlegst 
Du mühelos die oben liegenden Generatoren 


ntität des geheimnisvollen Sleg-Anführers! 


Klettermax statt Bücherwurm: Die Leitern bringen Dich 
bis zum höchsten Punkt der Bücherei hinauf 


Die Tür zur Bibliothek öffnet sich, wenn Du alle Sleg 
besiegt hast. Klettere dort über die Leitern bisan den Rand 
der Kuppel ©). Spring durch die zerbrochene Glasscheibe 
und folge der Straße. Unterwegs greifen Dich eine Riesen- 
echse und ein Panzer an - auch hier bewährt sich der 
nützliche Raketenwerfer. 

Durch das offene Tor gelangst Du schließlich zum *& 
Senatsgebäude. Über den Trümmern der Statue kra- 
xelst Du bis zum Eingang der Halle. 


Aa = 


Die zwei Kontrollfelder für die Brückensteuerung befinden 
sich in den Räumen mit den weißen Gittern 


Zeitdruck: Nachdem der Selbstzerstörungsmechanismus 
ausgelöst wurde, bleiben Dir nur zwei Minuten zur Flucht 
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Per 


von. deu Gewinnen wckende 
Out. 


Coole TR ® 
heiße Geurts 


und jette Beats. 


Classie Hip Hop-Tracks von DWX, Ludaoris und Xzibit 


u Gib dir das Game, gib dir den Thrill, _ 
amwı fe SF Drektmitt, nocneueen mem ei gib alles was du hast. a 


EEE N a 2004 
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Aye of Wonders Il 


Drück im Spiel [STRG] + [SHIFT] + [C], 
um die Cheat-Eingabe zu aktivieren. 
Ein Soundeffekt verrät, wenn's ge- 
klappt hat. Tipp dann einen der unten 
stehenden Codes ein. Möchtest Du 
mehrere Cheats verwenden, musst Du 
vor jeder Code-Eingabe die soeben ge- 
nannte Tastenkombination drücken. 


1.000 Goldstücke: 
gold (beliebig oft wiederholbar) 


1.000 Manakristalle: 
mana (beliebig oft wiederholbar) 


Alle Sprüche erforscht: 
research 


Alle Sprüche: 
spells 


Helden aufwerten: 
upgradehero 


Heldenspruch erschaffen: 
emergehero 


Sofort bauen: 
instantprod 


Sofort erforschen: 
instantres 


Eigene Seite computergesteuert: 
ai 


Erkundungsmodus ein/aus: 
explore 


Freies Bewegen: 
freemove 


Karte auf-/abdecken: 

fog 

Alle gegnerischen Städte sehen: 
cityspy 

Alle freien Städte sehen: 
towns 


Level verlieren: 
lose 


Level gewinnen: 
win 


Bleifuss Fun 


Die aktuelle SCREENFUN-Vollversion 
hält ein paar Überraschungen parat. 
Du musst lediglich im Hauptmenü 
die [SHIFT]-Taste gedrückt halten und 
diese Schummeleien eintippen (mit ei- 
ner erneuten Eingabe lassen sie sich 
zum Teil wieder rückgängig machen): 


Alle Strecken freigeschaltet: 
SURMULE 


Alle Autos verfügbar: 
SLASKTRATT 


Fahransicht von hinten: 
SVINPOLE 


In die Höhe gezogene Autos: 
BANARNE 


Nur noch die Räder sichtbar: 
SKUNK 


Bildschirm dreht sich ständig: 
FILMJOLK 


ai ©. 
SVINPOLE: „Bleifuss Fun“ lässt sich so- 
gar aus der Verfolgerperspektive spielen 
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Wenn Du in Liberty City mal so richtig 
Dampf ablassen willst, dann kommen 
viele dieser Cheats genau richtig. Gib 
sie einfach während des Spiels ein. 


Volle Energie: 
gesundheit 


Alle Waffen: 
gunsgunsguns 


250.000 Dollar: 
ifiwerearichman 


Alle Fahndungssterne: 
morepoliceplease 


Kein Fahndungsstern: 
nopoliceplease 


Outfit wechseln: 
ilikedressingup 
Körperpanzerung: 
turtoise 


Exakteres Kurvenfahren: 
cornerslikemad 


Autos ohne Karosserie: 
anicesetofwheels 


Spiel läuft schneller: 
timeflieswhenyou 


Panzer: 
giveusatank 


Explosion: 
bangbangbang 


Passanten greifen an: 
nobodylikesme 


Alle Passanten haben Waffen: 
weaponsforall 
Fußgänger kämpfen: 
itsallgoingmaaad 


Normales Wetter: 
skincancerforme 


Starker Regen: 
ilovescotland 


Nebel: 
peasoup 


Starker Nebel: 
madweather 


Abend: 
ilikescotland 


ilikedressingup: Nach Outfit-Wechsel 
kannst Du etwa als Oma herumrennen 


= 


Ä 


anicesetofwheels: Die Fahrer merken 
wohl gar nicht, dass die Karosserie fehlt 


giveusatank: Mit dem Panzer hinter- 
lässt Du eine Spur der Verwüstung 


FIFA Foothall 2002 


Öffne die Datei „Soccer“ im Spielver- 
zeichnis auf Deiner Festplatte (z.B. mit 
dem in Windows enthaltenen „Editor“ 
oder mit „Wordpad“). Füge jetzt fol- 
gende Zeilen ein, um diverse Goodies 
freizuschalten. Zur Sicherheit solltest 
Du Dir vorher aber eine Kopie der Datei 
anlegen. Speichere sie hierzu einfach 
unter einem anderen Namen. 


Alle Teams verfügbar: 
CHEAT_UNLOCKED_TEAMS=ı 


Alle Bonusturniere spielbar: 
UNLOCK_TOURNAMENT=1 


Alle Team-Statistiken ausgleichen: 
CHEAT_EQUAL_TEAM_STATS=o 


Computer wählt Teams zufällig aus: 
CHEAT_RANDOM_TEAMS=ı 


Aggressives Verhalten an: 
AGGRESSIVE_TACKLE_CHEAT=1 


Fenstermodus: 
WINDOWED=ı 


UNLOCK_TOURNAMENT=1: Dein Team 
muss sich nicht für die EM qualifizieren 


Aygressive Inline 


Wähle im Hauptmenü „Optionen“ und 
tipp im „Cheats“-Menü einen oder 
gleich mehrere folgender Codes ein. 


Yt+> + > BABA 


Alle Schlüssel verfügbar: 
SKELETON 


Alle Bonus-Charaktere verfügbar: 


Alle Levels freigeschaltet: 
t 


Perfekte Manuals: 
QUEZDONTSLEEP 


Perfekte Handplants: 
JUSTIN BAILEY 


Perfekte Grinds: 
BIGUPYASELF 


>> 4+4+4>> > :DerTaucher 
ist einer von sieben Bonus-Charakteren 
Er I 


tt 44 +> + > BABA: So kannst Du 
von Anfang an auf dem Flugplatz skaten 


Industriegigant Il 


Für alle baulustigen Firmenbosse, de- 
nen bei der Erweiterung ihres Impe- 
riums ständig die Kohle ausgeht, 
kommt hier die Lösung: Klick auf ein 
Terminal (beispielsweise einen Deiner 
Bahnhöfe), danach rechts neben das 
Zahnrad und gib den Namen „Donald“ 
ein. Drückst Du anschließend [ENTER], 
bist Du um eine Million reicher. Dieser 
Trick lässt sich so oft wiederholen, bis 
man in der Knete schwimmt. 


a 9 
ein Bahnhof) 


1 


Klick auf ein 
und ändere desse 


Wiederhole den Trick so oft, bis Du genug 
Kohle für das hast, was Du machen willst 


Turok Evolution 


Hinterhältige Echsentruppen und 
hungrige Reptilien sorgen dafür, dass 
Deine Ein-Mann-Armee Tal’Set immer 
wieder ins Dschungelgras beißt? Kein 
Grund zum Haareraufen. Die folgen- 
den Schummeleien lassen Dich die 
dicksten Saurier plätten und alle Levels 
ausprobieren. Wähle im Hauptmenü 
„Cheats“ und tipp sie ein. 


Cheats 


Super-Cheat (ermöglicht das Ein- 

und Ausschalten von Unsichtbarkeit, 
Unverwundbarkeit, allen Waffen, un- 
endlich Munition und Riesenköpfen): 
FMNFB 


Zoo-Level starten: 
zoo 


Alle Levels freigeschaltet: 
SELLOUT 


I FMNFB: Wie 
M praktisch: Bei 
FA so einem riesi- 
Eu gen Schädel 
kann man 
kaum noch da- 
nebenschießen 


= > 
ZOO: Jurassic Park lässt grüßen - alle 
Dinos wurden in Gehege gesperrt 


r 
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Freekstyle 


Der bockschwere Motocross-Racer 
treibt Dich zur Verzweiflung? Nicht 
mehr lange: Wähle im Hauptmenü 
„Optionen“, dann „Codes“ und tipp ei- 
nen (oder mehrere) dieser Cheats ein: 


Alle Strecken freigeschaltet: 
TRAKMEET 


Alle Charaktere verfügbar: 
POPULATE 


Alle Kleidungen anwählbar: 
YARDSALE 


Alle Bikes verfügbar: 
WHEELS 


Charaktere fahren ohne Bikes: 
FLYSOLO 


Zeitlupe: 
WTCHKPRS 


Geringe Schwerkraft: 


FTAIL 


Immer Freekout-Zeit: 
ALLFREAK 


Fahrer Clifford Adoptante verfügbar: 
COOLDUDE 


Fahrer Mike Jones verfügbar: 
TOUGHGUY 


Fahrer Greg Albertyn verfügbar: 
GIMEGREG 


Fahrerin Jessica Patterson verfügbar: 
BLONDIE 


Alle Cheats auf einmal: 
LOKSMITH 


der am häufigsten 
ahgerufenen Spiele 
im August 


Dragon Ball: Final Bout- 
Cheats: 


Zelda: Oracle of Ages+Seasons 
Spielhilfen, Xploder: 


GTAIII- Cheats: 


Vampires Dawn — 
PC] Lösungshilfen: 


POPULATE: In diesem Menü gibst Du 
den Cheat für alle Charaktere ein... 


..und vollführst - beispielsweise mit 
Jessica Patterson - krasse Stunts 


FA. 


b 


FLYSOLO: Die Fahrer flitzen ganz ohne 
fahrbaren Untersatz über die Strecken 


7 k 2. 
TIX Der 
im / 4; N Be 
Bu 
Mit diesen Codes erhältst Du die Trix-Gesamtliste fürs jeweilige System: 
o =£ 


‚Achtung: Dieser Service funktioniert nur innerhalb von Deutschland. re 
Ein Anruf kostet 0,41 € pro Minute, darum brauchst Du dafür das Einverständnis Deiner Eltern. 


Crazy Taxi 


Fahrrad-Rikscha: 
Wähle einen Charakter, bestätige aber 
noch nicht. Drücke jetzt CL) + [R) 
gleichzeitig und lass zuerst und 
danach wieder los. Halte dann 
und [R_) erneut gedrückt und 
lass beide Knöpfe gleichzeitig wieder 
los. Bestätige anschließend die Fahrer- 
auswahl mit ®. Jetzt solltest Du mit 
einer Rikscha losradeln dürfen. 
Folgende Codes musst Du während 
des Spiels mit einem Pad in Steckplatz 
3 eintippen. Wenn Du nur ein Joypad 
hast, kannst Du natürlich auch das 
kurz in Port 3 stecken, um einen oder 
mehrere Codes einzutasten. 


a 
ERRCHTN ? 
(Das bedeutet: halten und fünf 
Mal & drücken) 


Ich-Perspektive (First-Person-View): 
+(®) 


TV-Kamera-Ansicht: 
[RI+{®) 


Kamera zurücksetzen: 


Mal was anderes: Kutschier Deine Gäste 
mit einer Fahrrad-Rikscha an ihr Ziel 


eo 
"AX 


Bu 
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«a: GBA 
Die Monster AG 


Wer Probleme hat, alle Teile für Buhs 
Tür zu finden, kann mit diesen Pass- 
wörtern problemlos die letzten Levels 
des GBA-Jump&Runs anspringen. 


16. Level: 
HVYıXW 


17. Level: 
IYF95S 
18. Level: 
6YGZBK 


19. Level: 
F2GZVF 


20. Level: 
712231 


21.Level: 
542276 


22. Level: 
ZXGI!gL 


23. Level: 
3WGg!P 


Glupschi-Bubschi und 
Sully lieben ihre Fans 


Text: Timo Koch 


Pro Trix-Abruf 
max. 4 Seiten! 


| 


3& 06 @ 


> I 


Wenn Du an die Telefon-Grundnummer 
einen dreistelligen Code 
anhängst, kannst Du die zugehörigen Trix 


perFax abrufen.Ohne Code erhältst Du die | 
Gesamtliste aller Trix (bereits 14 Seiten). 
Kürzer sind die Einzelsystem-Listen. | 


„Star Wars: 
Die dunkle 
Bedrohung“: 
Cheats auf- 
tanken und 
Laser los! 


WILD WESTIIBSDO 


ROBOT.FRETORA» 


Nur für PlayStation®2 
I-Link Unterstützung für die Vernetzung 
von his zu 8 Playstation®2 Konsolen 


NINTENDO 
GAMECUBE 


PlayStation... 


PIEHRIENSLELIGN DE/GE 
Der beste Ego-Shopfer.aller Zeiten, 


Timesplitters2 ul 


Timesplitte 
Referenz 
spje 


ember Geburtstag, Weihnachten und 
Ostern auf einen Tag fallen. 


DPm2,08/D2 


Der Eidös#+Shooter hat den Ego-Shooter-Thron 
fest im Visier, Wir freuen uns nun auf die neue 
Ego-Shooter-Referenz. 


REES 


NRADICAL mahnt an 


© 2002 Free Radical Design Limited. Published by Eidos Interactive Ltd 2002. Timesplitters 2 © 2002 ; 
WWW. eidos. com 


Free Radical Design and associated logos are trademarks of Free Radical Design Limited. All rights reserved. 
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CD-Brenner brechen 
immer neue Geschwin- 
digkeitsrekorde, doch 
wie stark sind die flotten 
Scheibendreher? Acht 
Geräte im Härtetest. 


| So haben wir getestet 


@ Alle Brenner wurden mit der aktuells- 
ten Version des Programms „Nero 5.5” 
von Ahead Software getestet. Gestoppt 
wurde die Zeit, die das Gerät zum Bren- 
nen von 650 MB benötigt. 

@ Gemessen wurde die mittlere Lesege- 
schwindigkeit bei Daten- und Audio-CDs, 
die Fehlerkorrektur, die durchschnittliche 
Zugriffszeit und die Dauer zum Erkennen 
einer Silberscheibe. Auch Ausstattung 


Die 48fach-Rohlinge von Fujifilm und 
Traxdata dienten als Testmuster 


uf der Überholspur: Voriges 

Jahr gehörten 24fach-Brenner 

noch zu den absoluten Spit- 

zenmodellen, inzwischen sind 

4ofach-Geräte zum Standard 
geworden. Und schon sind noch 
schnellere Brenner im Anmarsch: Be- 
reits vor Weihnachten werden wohl 
52fache CD-Schmieden die Regale der 
Händler füllen. 

Wie der Test zeigt, ist die Ge- 
schwindigkeit beim CD-R-Brennen 
aber gar nicht mehr der wichtigste 
Kaufgrund. Die Unterschiede sind da 
nämlich viel zu gering (siehe Kasten 
unten). Entscheidender wird eher das 
Tempo beim Brennen wiederbe- 
schreibbarer Rohlinge (CD-RWs). Hier 
können die Hersteller noch einiges an 
Speed herausholen. 


Brennen um die Wette 


Die Grafik zeigt es deutlich: Der zeitli- 
che Unterschied ist nur sehr gering. 
Gerade mal 63 Sekunden trennen 
den schnellsten CD-R-Brenner vom 
langsamsten. 

Woran liegt's? Die Geschwindig- 
keitsangaben der Hersteller sind nur 
Maximalwerte. Die erreicht der Re- 
korder nur am äußeren Rand der 
Scheibe, am Anfang und in der Mitte 
der CD schreiben alle Geräte aus 
technischen Gründen langsamer. 


Cool: Der Yamaha brennt sogar Muster 
und Schriften in die Oberfläche 


Sehr wichtig ist die Ausstattung. 
Ins Pflichtenheft gehört zwingend 
ein gutes Brennprogramm wie „Nero 
Burning ROM 5.5“ oder „WinOnCDs“. 
Fehlt es (meist bei so genannten 
preisgünstigen „Bulk“-Versionen), 
dann kostet Dich ein Nachkauf min- 
destens weitere 50 Euro. 


Brenndauer CD-R 


o 


1:00 2:00 3:00 4:00 min. 
Durchschnittliche Brenndauer CD-R: 
Nur wenige Sekunden Unterschied 


Interessant ist auf jeden Fall der 
neue Standard „Mount Rainier“. Da- 
mit lassen sich CD-RWs im Windows 
Explorer direkt beschreiben, die nöti- 
ge Formatierung erfolgt automatisch 
im Hintergrund. Gleichzeitig sorgt der 
Standard für eine bessere Daten- 
sicherheit, denn defekte Bereiche 
werden automatisch ausgeblendet. 
„Mount Rainier“ soll Disketten ein- 
mal vollständig überflüssig machen. 
Die Chancen dafür stehen gut. 

Wichtig ist schließlich noch ein 
„Buffer-Underrun“-Schutz, der verhin- 
dert, dass Unterbrechungen beim 
Brennen den Rohling zerstören. Er- 
freulich: Alle Geräte im Testfeld sind 
ausreichend geschützt. 

Lies hier, wie die acht Brenner in der 
Test-Schmiede genau abschnitten. 


Brenndauer CD-RW 


2:00 4:00 6:00 8:00 min. 


Pfeilschnell: Der Yamaha-Brenner 
lehrt die Konkurrenz das Fürchten 


Ein rundes Paket: 

Mit dem Mitsumi 
bekommt der Käufer 
viel Brenner fürs Geld 


Hier stimmt die 
Mischung: Der Hersteller 
hat einen prima 
Brenner im Sortiment 


Die Beng-Geräte wurden 
früher unter dem recht 
bekannten Namen 
„Acer“ verkauft 


Aus zwei mach eins: 
Im Gehäuse stecken 
ein CD-Brenner und 
ein DVD-Laufwerk 


Burn Baby: Mitsumi CR 485C TE 


ank kompletter Ausstattung, 
D‘ Preis und guten Brenn- 
zeiten gewinnt der CR 485C TE. 
Ausstattung: Hier lässt Mitsumi 
nichts anbrennen.Sowohl Pufferschutz, 
„Mount Rainier“-Unterstützung als 
auch das aktuelle Brennprogramm 
„Nero 5.5“ gehören zum Lieferumfang. 
Qualität: aofacher Speed für wie- 
derbeschreibbare CD-RWs klingt be- 
eindruckend. Doch hier beschönigt 
der Hersteller. Die hohe Geschwindig- 
keit schafft der Rekorder nur mit na- 
gelneuen CD-RWs. Bei benutzten CD- 
RWs sinkt die Schreibrate auf 12x ab. 


im Vorjahrestest verdient sich 
ein LG-Brenner den „Preistipp“. 
Ausstattung: Ein satter Pufferspei- 
cher von 8 MB zusammen mit einem 
Leerlaufschutz (hier „SuperLink“) sor- 
gen für sicheres Brennen. 
Wie bei allen anderen Geräten liegt 
„Nero 5.5“ als Brennprogramm bei. 
Qualität: Die Überraschung ist ge- 
lungen. Mit knapp drei Minuten 
Brennzeit für eine CD-R war derLG der 
schnellste Brenner im Test. 
Sehr angenehm: Das Laufwerks- 
geräusch ist vergleichsweise ruhig. 


S" und günstig: Wie schon 


Die Zugriffszeiten sind top, hier | 
kann keiner dem Mitsumi das Wasser |) 
reichen. Auch die Fehlerkorrektur ist |} 


durch nichts zu erschüttern. 


Als etwas störend erweist sich nur |j 


das laute Betriebsgeräusch. 


CR 485C TE 


40x/20x/48x-CD-RW-Brenner 


| ca. 110€ | Hersteller: Mitsumi 


www.mitsumi.de 


Der Mitsumi bietet viel 
aktuelle Technik zum fairen 
Preis. Was will man mehr? 


SER Aus der Preisschmiede: LG GCE-8400B 


Dass es trotzdem nicht zum Test- | 
sieg gereicht hat, liegt vor allem an der |) 
fehlenden „Mount Rainier“-Unter- | 
stützung für CD-RWs. Das sollte aber | 
niemanden abhalten, sich diesen | 


klasse Brenner zu kaufen. 


GCE-8400B 


40x/12x/40x-CD-RW-Brenner 


FT ea.0€ | Hersellerie 
. www.ige.de 


Schneller und leiser Brenner. 
Preisbewusste Käufer können \\ 
bedenkenlos zuschlagen 


Der Preis ist heißt: Benq CRW 4012P 


och günstiger wird’s mit dem 
N: :: von Benq. 

Ausstattung: Der CRW 4012P 
hat alles, was man zum erfolgreichen 
CD-Rösten benötigt. Für diese Aus- 
stattung hätte man vor einem Jahr 
deutlich mehr löhnen müssen, heute 
sind es gerade mal 80 Euro. 

Qualität: Im Kampf um den „Preis- 
tipp“ liegt der Benq nur minimal hin- 
ter dem LG-Rekorder. Der CRW 4012P 
benötigt jedoch eine Minute länger 
zum Brennen einer CD-R. Wer’s nicht 
eilig hat, kann mit diesem Gerät folg- 
lich noch ein paar Euro mehr sparen. 


Die Leseraten überzeugen, nur bei | 
CD-RWs könnte derBeng etwasflotter | 
sein. Die Zugriffszeiten liegen im Mit- | 
telfeld, an den schnellen Mitsumi | 
kommternicht heran.Wie der LG GCE- | 


8400B ein guter Kauf. 


CRW 4012P 


40x/12x/48x-CD-RW-Brenner _ 


I ca.80 € j Hersteller: Benq 


www.beng.de - 


Wem der Preistipp von LG nochff 
zu teuer ist, der findet auch 
hier einen guten Rekorder 


Mehr als ein Brenner: LG GCC-4320B 


geräte aus CD-Brenner und DVD- 

Laufwerk. Kein Wunder, denn man 
spart sich nicht nur den Platz im Mini- 
Tower, auch die Anschaffungskosten 
sind etwas niedriger. 

Ausstattung: Bei der Brennge- 
schwindigkeit kann das Kombigerät 
nicht mit den reinen Brennern mithal- 
ten. Als 16x-DVD-Laufwerk ist es aber 
auf dem aktuellen Stand der Technik. 

Zum Lieferumfang gehören auch 
das Brennprogramm „Nero 5.5“ und 
die erstklassige DVD-Abspielsoftware 
„PowerDVD XP 4.0“. 


1 beliebter werden Kombi- 


Qualität: Beim Brennen hinkt das | 
Gerät erwartungsgemäß etwas hin- |} 
terher. Die sehr gute Fehlerkorrektur | 
und die kurzen Erkennzeiten gleichen | 
aber wieder einiges aus. Als Kombina- |) 


tion durchaus empfehlenswert. 


GCC-4320B 


'32x/10x/40x-CD-RW- und 16x-DVD-Kombilaufwerk 


| ca. 130 € | Hersteller: LG 


www.lge.de 


E Gelungene Kreuzung aus CD 
Brenner und DVD-Laufwerk. 
Nichts für Highspeed-User 


trationen: Jens Jung 


Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser : Il 


Der 40x-Brenner ist 
besonders flott beim 
Lesen von CDs und CD-Rs. 
Die Fehlerkorrektur ist 
allerdings nur mau 


Plextor hat einen her- 
vorragenden Ruf. Der 
aktuelle PlexWriter ist 
allerdings „nur“ gut 


NEN 
DDR 


Kurios: Der Traxdata- 
Brenner kann die 48x- 
Rohlinge vom selben 
Hersteller nur mit 
40x beschreiben 


Philips PCRW4o12 interessiert. 
Das Gerät ist nur. noch als günsti- 
ges Auslaufmodell zu haben. 
Ausstattung: Hier vermisst man die 
Unterstützung von „RAW-SAO-96“. 
Das Fehlen dieses Schreibformats führt 
dazu, dass Kopien mit dem Programm 
„Clone-CD“ nicht immer gelingen. 
„Mount Rainier“ gibt es für diesen 
Preis natürlich auch noch nicht. 
Qualität: Aber hallo! Beim Grabben 
von Musiktiteln dreht der Holländer 
mächtig auf. Mit durchschnittlich 
36,6facher Geschwindigkeit holt er 


Str sollte sich, wer sich für den 


Der Grabber: Philips PCRW4012 


die Songs auf die Festplatte. Dagegen 
enttäuschen die lahmen Zugriffszei- 
ten auf bestimmte Speicherstellen 
und die mäßige Fehlerkorrektur. Hier 
sollte Philips beim Nachfolgemodell 
unbedingt Feinschliff betreiben. 


PCRW4012 
40x/12x/48x-CD-RW-Brenner 

I ca.0€ | Hersteller: Philips 
www.philips.de Be 


Schnelles Laufwerk, um Audio- 
CDs zu rippen. Die Fehlerkor- 


rektur ist aber nicht so gut 


Gut: Plextor PlexWriter 40/12/40A 


Vorgängermodell noch zu begeis- 

tern, diesmal reicht’s nicht ganz. 

Ausstattung: Auf den neuen Stan- 
dard „Mount Rainier“ muss der Käufer 
verzichten. Ansonsten bietet der bel- 
gische Brenner aber alle wichtigen 
Funktionen. Sogar fünf High-Speed- 
Rohlinge sind in der Packung. 

Qualität: Beim Lesen von Daten 
überzeugt der CD-Writer. Vergleichs- 
weise schlapp sind jedoch die Zu- 
griffszeiten von rund 111 Millisekunden 
(ms) - gute Laufwerke schaffen Werte 
um die 70 ms. 


F Vorjahrestest wusste das 24x- 


Die Brennzeitenssindnicht auffällig, 
sie bewegen sich im Mittelfeld. 

Leichte Schwächen zeigen sich bei 
der Fehlerkorrektur. Schon etwas frü- 
her als die Top-Geräte muss der Plex- 
Writer klein beigeben. 


PlexWriter 


40x/12x/40x-CD-RW-Brenner 
Fratee Pan 


{Plextor 
. www.plextor.be & 


Ein rundum gelungener 
Brenner. Für die gezeigte 


2 Leistung ist er etwas zu teuer 


DerPoser: Traxdata CDRW 481248 tx 


er scheinbar schnellste Brenner 
D- von Traxdata. 

Ausstattung: 43facher Brenn- 
speed, „Mount Rainier“ und Puffer- 
Leerlauf-Schutz zum günstigen Preis 
lassen erstmal aufhorchen. 

Qualität: Sehr zickig zeigte sich das 
Gerät allerdings bei der Wahl der Roh- 
linge. Fujifilm 48fach-CD-Rs wollte er 
nur mit 32fachem Speed beschreiben. 
Selbst mit den hauseigenen 48x- 
Scheiben ließ er nicht mehr als 40x 
zu. Peinlich: Erst mit Rohlingen des 
Konkurrenten Plextor ließ er sich zur 
Höchstleistung bewegen, der Ge- 


schwindigkeitsvorteil war aber nur 
minimal. Ein ähnliches Bild zeigte sich 
beiden wiederbeschreibbaren Rohlin- 
gen: mehr als 10x war nicht drin. 

Die Brenn- und Zugriffszeiten sind 
aber trotzdem gut bis sehr gut. 


CDRW 481248 tx 


48x/12x/48x-CD-RW-Brenner 


f ca.110€ | Hersteller: Traxdata 
www.traxdata.de 


© Der Traxdata ist recht wähle- 
risch bei Rohlingen. Mit den j 
richtigen ist er aber sehr flott \ 


So schnell wie der teure 
Yamaha kann kein 
anderer der getesteten 
Brenner CD-RWs 
beschreiben 


cD-Tätowierer: Yamaha CRW-Fı 


it dem CRW-Fı hat Yamaha 
M: heißes Eisen im Feuer. 
Ausstattung: 44facher CD-R- 
und 24facher CD-RW-Speed sind top, 
ebenso wie der 8-MB-Pufferschutz 
und die „Mount Rainier“-Schreibtech- 
nik. Ins Auge fällt die „DiscT@2“-Funk- 
tion. Damit kann man auf die Daten- 
schicht Bilder und Texte einbrennen. 
Qualität: Der Erfolg einer solchen 
„Tätowierung“ hängt stark von der 
Farbe desRohlings ab. Aufden meisten 
CD-Rsistleiderfastnichtszu erkennen. 
Zudem lassen sich auf diesen Berei- 
chen keine Daten mehr speichern. 


Bei CD-RWs setzt sich der Yamaha 
mit beeindruckenden Brennzeiten 
deutlich an die Spitze. 

Als CD-Laufwerk sollte man ihn 
weniger benutzen: Zugriffszeiten und 
Fehlerkorrektur sind nur Mittelmaß. 


CRW-F 
44x/24x/44x-CD-RW-Brenner 
[eatoe [Herstellen Yamaha 

wwwyamhaitde S 
Extrem schneller Brenner, vor 


allem mit RW-Rohlingen. Der 
Preis ist allerdings happig 


rfreulich: Keiner der Brenner im 
Test fiel komplett durch, die Un- 
terschiede zeigten sich aber im Detail. 
Wer einen schnellen und günstigen 
CD-Writer sucht, sollte sich den GCE- 
8400B von LG schnappen. Obwohl 
nur als 40fach-Brenner ausgewiesen, 
ließ er alle anderen beim CD-R-Be- 
schreiben hinter sich. Respekt! 
Den Testsieg kann sich allerdings 
ein anderer auf die Flagge schreiben: 


Ausstattung 


Hersteller: 


Ausstattung 


Testwerte 


Beng 
ERW 


Testwerte 


Philips 
PERWADI2 


der Mitsumi CR 485C TE .Im Gegensatz 
zum LG verfügt er schon über die weg- 
weisende Technik „Mount Rainier“, 
die Disketten überflüssig macht. 

Wer das lange Warten beim RW- 
Schreiben hasst, kommt am teuren 
Yamaha CRW-Fı nicht vorbei. Mit ex- 
tremem Vorsprung lässt er die Kon- 
kurrenz hier reichlich alt aussehen. 

Der letzte Tipp: Wer noch kein DVD- 
Laufwerk hat, bekommt mit dem LG 
GCC-4320B ein unschlagbar günstiges 
Kombigerät. Für Wenigbrenner ist er 
immer noch schnell genug. 


I& 
aui2P 


® 


® 


Plextor 
PlexWriter 40/12/A0A 


® 


* Herstellerangabe in der Reihenfolge CD-R schreiben / CD-RW schreiben / CD lesen (/ DVD lesen) 


Eine runde 
Sache: Mit 
dem richtigen 
CD-Brenner 
gelingt Dir 
das auch 


u 


| Yamaha 
ERW-H 


%& 


estwert bei 12x schreiben 


Text: Matthias Metzler - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


Das „Lead-in“ (Eingangsbereich) 
enthält ein Inhaltsverzeichnis 
(TOC, engl. „Table of Content‘). 
Das Laufwerk liest es beim 
Einlegen der CD 


Die kleinen Silberlinge benutzt jeder im Alltag - 
doch nur wenige wissen, was dahinter steckt... 


Das „Lead-out“ (Ausgangs- 
bereich) markiert das Ende 
des Aufzeichnungsbereichs 


Außerhalb des Lead-outs 
liegt der (noch) unbenutzte 
Speicherplatz. Die neuen 
Brenner von Yamaha er- 
zeugen hier auf Wunsch be- 
liebige Muster und Schriften 


N Mh 


To ee Te 


Du benutzt ihn zum Übertragen der Mit einem IDE-Kabel verbindest Du 
Musik einer Audio-CD zur Soundkarte. # Brenner und Mainboard. Ist der 

Er bringt eine höhere Klangqualität als # Jumper @ richtig gesteckt, kannst 
der Analoganschluss @, denn der Du ein zweites Laufwerk am gleichen 
Klang wird verzerrungsfrei übertragen. # Kabel benutzen. 


) Analoganschluss Das Kopieren (Rippen) von Audio- 


® B s Titeln geschieht übrigens übers IDE- 
Er überträgt ebenfalls den Klang einer FOR ; 
Audio PU Auf Soundkarte. Kabel und nicht übers Audiokabel. 


© Jumper (Steckbrücke) |® Stromanschluss 


Soll der Brenner zusammen mit einem fl Die Stromversorgung erfolgt über 
zweiten Gerät (etwa DVD-Laufwerk) ein vierpoliges Kabel, das aus dem 
verwendet werden, dann müssen die Netzteil des Computers kommt. 
Jumper so gesteckt werden: beim Anhand der abgerundeten Ecken 
Brenner auf Position „Master“, beim erkennst Du, wie herum es angestöp- 
zweiten Laufwerk auf Position „Slave“. # selt werden muss. 


100 


Durchmesser von 12 cm, ist1,2mm 

dick und wiegt etwa 20 Gramm. 
Die Daten sind in einer Spur gespei- 
chert, die von innen nach außen ver- 
läuft. Beim ı schmilzt ein 
Laserstrahl kleine Vertiefungen in 
die Farbstoffschicht. 

Beim Lesen werden die Übergänge 
zwischen Vertiefung und Erhöhung 
dann als Informationen „o“ oder „1“ 
verstanden.,o“ und „ı“ sind die kleins- 


zu 
h 


J: herkömmliche CD hat einen 


= Der Laser hangelt sich 
| entlang einer vorgefertigten 
Spur von innen nach außen. 
Die Daten speichert er in Form 
kleiner Vertiefungen in den 
Farbstoff-Layer (siehe Kasten) 


Kopierschutz-Techniken 


u. Zugriff verweigert! Mit immer neuen Tricks 


ten digitalen Einheiten, in denen die 
Daten gespeichert sind. 

Beim Brennen entstehen so ge- 
nannte ‚, ‘. Eine Session um- 
fasst alle Dateien, die in einem ein- 
zigen Vorgang gebrannt wurden. 

Eine CD mit mehreren Sessions 
nennt man darum „Multise 

Jede Session besitzt ihr „eigenes 

ad-in“ und „Lead- (siehe 
Grafik). Dabei sind alle „Lead-ins“ 
untereinander verknüpft. 


sio 


Aufgeschichtet 


Eine beschreibbare CD-R 
hat vier Schichten (Layer) 


Sie ist durchsichtig und meist aus 


Al Polycarbonat gefertigt. Sie enthält 


eine vorgefertigte Spur (Pregroove). 


Hier speichert der Laser die Infor- 
mationen in Form kleiner Vertiefun- 


Wi gen (Pits) und Erhöhungen (Lands). 


Diese Schicht besteht meist aus Gold, 
Silber oder Aluminium und erleichtert 
das Lesen von Pits und Lands. 


Ein Layer aus Acryl verhindert ein 
Auflösen der Reflexionsschicht. 


Hierauf kann man Labels anbringen. 


verhindern die Hersteller von Audio-CDs und 
Software (Raub-)Kopieren. Hier die gängigen: 


Audio-Kopierschutz 


In der ersten Version „100“ verhindert 
ein absichtlich fehlerhaftes Inhalts- 
verzeichnis (TOC) das Abspielen in 
CD- und DVD-Laufwerken. 

In der neuen Version „200“ wird 
beim Einlegen im PC automatisch 
der Cactus-Player gestartet. Dieser 
spielt aber nicht die echten Audio- 
Tracks ab, sondern nur komprimierte 
und verschlüsselte Musiktracks, die 
zusätzlich auf CD gespeichert sind. 
Die Qualität dieser „Cactus-Tracks” 
ist hörbar schlechter. 


„Key2Audio“ von Sony ist der am 
weitesten verbreitete Kopierschutz. 
Der Trick: Hinter den normalen 
unveränderten Audiotiteln ist eine 
zusätzliche verwirrende Datenspur 
gespeichert. Sie wird automatisch 
von PC-Laufwerken gelesen, die 
sich daran „die Zähne ausbeißen“. 


Software-Kopierschutz 


Auf dem Glasmaster, der Vorlage, von 
der CDs hergestellt werden, ist ein 
Code versteckt. Er wird von der Soft- 
ware (etwa einem Spiel) abgefragt. 
Beim Kopieren kann der versteckte 
Code normalerweise nicht mitkopiert 
werden — das Programm erkennt die 
Kopie und spielt sie nicht ab. 


Dieser Schutz ist bei Spielen weit 
verbreitet. Hersteller können ihre 
Software durch mehrere versteckte 
Codes (Signaturen) und beliebige 
Sicherheitsabfragen schützen. 


Das Verfahren stammt aus Deutsch- 
land. Es arbeitet nicht mit künstlichen 
Signaturen, sondern fragt die physi- 
sche Beschaffenheit der CD ab- 
Kopierprogramme sind chancenlos. 


Kontrapunkt, Düsseldorf 


Buns? 


Bitte ankreuzen: 


Über den Umgang mit Liebe, Sexualität, Verhütung 
und Schwangerschaft Broschüre 


LoveLine 
CD-ROM über Liebe und Sexualität 


Wie geht’s - wie steht’s? 

Info (nicht nur) für Jungen Bundeszentrale 
für 
gesundheitliche 

Vorname, Name ERRnN EEE ek IAGEE: EN A ER Br Aufklärung 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


Ab die Post an die BZgA, 51101 Köln 


Weitere Infos unter www.loveline.de 


HARDWARE 


kn lee | 


So machst Du eine Sicherungskopie 


Mit der kostenlosen 
Software „DVDx“ kannst 
Du Deinen DVD-Film 

als Privatkopie auf zwei 
CD-Rohlinge brennen. 
Lies hier, was erlaubt ist 
und wie Du zum Kopier- 
meister wirst. 


s klingt unglaublich, doch es funk- 
tioniert: Mit dem Gratisprogramm 
„DVDx 2.0“ kann man einen DVD- 
Film auf CD-Rohlinge überspielen. 
Möglich macht es eine geschickte Technik 
zur Datenverkleinerung. Nur ein paar Ein- 
stellungen sind nötig, den Rest erledigt 


nstalliere die Freeware „DVDx 2.0“ von 
der aktuellen SCREENFUN-CD in die- 
sem Heft. Anschließend solltest Du 
zuerst die Menüsprache des Programms 


EA vo einlesen 


Longest prog:00:01:19 


BRAVO 
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®PC mit mindestens 700 MHz, 
CD-Brenner und DVD-Laufwerk 

® nicht zwingend nötig: DVD-Ab- 
spielprogramm, etwa „Power DVD“ 

@1,5 GB freier Speicherplatz 

@ „DVDx 2.0“ (auf Heft-CD) 

@ „DirectX 8.1“ (auf Heft-CD) 

@Brennsoftware, etwa „Nero Burning 
ROM 5.5“ (Demo-Version auf Heft-CD) 

® zwei CD-Rohlinge 


„DVDx“ automatisch. Im Folgenden wird 
hier Schritt für Schritt der Umgangmitder 
cleveren Software erklärt. 

Außerdem beschreiben die Tuning- 
Tipps auf Seite 104, wie man eine noch 
bessere Qualität beim Anlegen der eige- 
nen Sicherungskopien erzielt. 


auf Deutsch stellen. Gehe hierzu im 
Menü „File“ zum Eintrag „Load language 
file“. Wähle dort die Datei „lang_ger- 
man.txt“ aus. 


eg die DVD, die Du auf 
CD sichern willst, ins 
Laufwerk. Wähl im Menü 
„Datei“ den Eintrag „Öffne 
DVD root“. Hier zeigst Du 
dem Programm den Weg 
zur DVD: Wähl Dein DVD- 
Laufwerk und dort den 
Ordner „VIDEO_TS“ aus. 
ifo) In einem Fenster er- 
(vts_12_0.o) scheinen jetzt mehrere 
Ims_13_0) Titel. Nimm den Eintrag 
mit der längsten Spielzeit 


Cancel | („Longest prog“) @ - das 
ist der Spielfilm. 


Dein gutes Recht 


uch wenn es den Filmbossen 

nicht schmeckt: jeder darf eine 
Privatkopie seiner gekauften DVD- 
Filme erstellen. Die Privatkopie lässt $ 53 
Absatz ı des Urheberrechtsgesetzes zu. 

Das Verkaufen von solchen Kopien oder der 
kommerzielle Verleih ist verboten. Das Verschenken 
von Kopien ist in Deutschland begrenzt erlaubt 
(aber höchstens bis zu sieben Stück), jedoch unter 
Juristen strittig. In anderen Ländern wird das 
Urheberrecht zum Teil noch strenger gewahrt. 

Achtung: Es könnte noch dieses Jahr eine ge- 
setzliche Neuregelung geben, die das Umgehen 
von Kopierschutz-Mechanismen (wie sie auch 
DVDs enthalten) verbietet. 


D:; Fenster mit den „Eingangs- 
einstellungen“ taucht auto- 
matisch auf. Stell alles so ein, wie 
auf dem obigen Bild zu sehen ist. 
Wichtig sind vor allem die Ein- 
stellungen bei „Audio“ @: Wähl 
die deutsche Tonspur aus. 

Um das Umrechnen der Daten 
zu beschleunigen, gilt es, unter 
„Misc“ @ das Passende zu Deinem 


Prozessor zu wählen. „FPU“ geht 
immer. Athlon- oder Pentium-Ill- 
Besitzer wählen „SSE/3D Now+“. 
Den „DVD-Einlesepuffer“ © 
erhöhst Du auf etwa 20 MB und 
änderst den Punkt „Ort“ darunter 
zu „Festplatte“. Um Probleme 
beim Lesen der DVD zu vermei- 
den, stellst Du bei „DeCSS“ die 
Funktion „Nutze ASPI“ @ ab. 


Mit dem Programm 
„DVDx 2.0“ kannst Du 
Deine DVD-Filme zum 
Eigengebrauch auf CD- 
Rohlinge überspielen 


tarte Dein Brennprogramm. 

Bei „Nero BurningROM“ etwa 

gehst Du auf „Datei — Neu“. Kli- 

cke erst auf „Video-CD“ ®,dann 

a auf „Neu“ @®. Such im rechten 

Browserfenster von „Nero“ die 

erste Videodatei und zieh sie per 

Drag&Drop ® ins linke Fenster 

mit dem Video-Projekt.Klicke auf 

„CD Brennen“ ®.Ebenso machst 

Du es mit der zweiten MPG-Da- 
tei und dem nächsten Rohling. 

Jetzt abins Wohnzimmer und 

die Kopie im DVD-Player testen. 

In den Spielkonsolen PS2 und 

Xbox laufen Video-CDs nicht. 


( _MPEG- "speziisch - A Aue 
| | Video Bitrate (Kbits/s [1150 


| Audio Bitrate (Kbits/s (224 17] 


| verwerfi FPU (best quality) |» 7 


f EEE = 


\ I Pulldown 3:2 


EB Umwandlung starten 


J etzt geht's gleich los. Unter „Datei- Wähle Ausgabe“ be- 
stimmst Du noch den Speicherort und den (beliebigen) 
Namen für die Videodatei. Klicke auf „Browse“ ® und 
wechsle zum gewünschten Ordner. Tippeinen Namen für die 
erste Datei ein. Für jeden Rohling legt das Programm z 
von selbst eine fortlaufend nummerierte Datei an. 


MPEG Output 


| "al igene Dateien\meine_kopie.mpg 


Kan, — Zr zur, Er 


| | E\Eigene Dateien\meine_kopie.avi | 


za ER 


Klicke nun im Hauptfenster aufden „Aufnahmeknopf“ ®. 
Je nach Prozessorgeschwindigkeit kann es mehrere Stunden 
dauern, bis die Umrechnung abgeschlossen ist. 

Ein 900-MHZz-Rechner sollte einen Film in etwa fünf 
Stunden berechnet haben. Die voraussichtliche Dauer wird 
in der Info-Leiste unter „Remain“ ®® angezeigt. 


Ist allesfertig, sollten im Ausgangsordner zwei MPG- > iA \- Ausg 


Dateien liegen. Die musst Du jetzt nur noch brennen. 


1 | EJW+ Anwendung verwenden 
 Kodenungs-Auflosung —\ 
[CONTROLS AL 17) [a S\ OPaL ! 
[EUCH MELLOW Ba 
\PSDCURCOL=RI | E ‚OnIse 
FoaRaWee.Amov 


een 


| Aurorrairo,on m 


PICTURES } 


| Ratenkontrolle padding[S0NT % | — Em 
| Ratenkontrolle padding[90 % | I” Ohne RA überschrei 


Mux rate fa % | Zeige den n. Frame  — | 


- Export Einstellungen — 


Fun BEE 


S Maximale > Dateigröße — 


|EopotAM+Premie) RER] | T"maipase 


| VBV Puffergröße 20 | KB „Premiere plugin. encoder— 


I Nicht aktiviert_ Ne u 


| z 
| rl tr An \ | Anzahl res 35 =0 
\ \ Laufzeit des Films [01:42:54 

\ | Geschätzte Größe [1050 050.0 MB 


ok (&) Prüfe Standard Dre: PlugEinstelungeh Ab Abbruch 


x wi: zu „Einstellungen — Ausga- 


beeinstellungen“. Als Format @ 
stellst Du „Video CD (MPEGı1)“ ein. 

Klicke auf „Ganz“ @, damit der Film 
ganz bearbeitet wird.Elegant:,,DVDx 2.0“ 
teilt den Film passend auf die Rohlinge 
auf. Für einen Film mit 120 Minuten rei- 
chen zwei CD-Rs locker aus. Bei einem 
700-MB-Rohling stellst Du die maxima- 
le Dateigröße auf „830 Min VCD“ @. Für 
einen 650-MB-Rohling ist die Einstel- 
lung „74 Min VCD“ richtig. 

Besitzer eines AMD-Prozessorsändern 
„Berechnung“ © zu „MMX + 3DNow“. 
Die restlichen Einzeleinstellungen passt 
Du wie auf dem Bild links an. 

Ein Klick auf „Prüfe Standard“ ® ver- 
rät, ob alles passt. Bei einer Fehlermel- 


Format ES dung solltest Du 


alle Punkte noch 
1 Jvo Standardgemäß : PAL 
J 


einmal checken. 
oK 


Klicke am Ende 
auf „OK“ @®. 


Datei Bearbeiten Ansicht Rekorder Extras Fenster Hilfe 


SITE 


LLL————— sen 


BRAVO 
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V ideo-CDs liefern gute Bilder,doch 
es geht noch besser. Wenn Dein 
DVD-Player auch S-Video-CDs abspielt 
(das steht im Player-Handbuch),dann 
solltest Du dieses Format wegen des 
noch besseren Bildes bevorzugen. 
Der Ablauf zum Erstellen einer S- 
VCDist.dergleichewieaufdenvorigen 


Ausgabeeinsfell 


Video Bitrate (Kbits/s [2376 
| ‚Audio Bitrate (Kbits/s | 12 a 
Bewegungserk R igh = 


| 


| Berechnung MMx + 3DNow ® 
a, F FPU (best quality) |“ 


| | Ratenkontrolle padding|30" | % 
| Ratenkontrolle oedäroREiRE % 


Mux rate 


| VBY Puffergröße 
\ T” Pulldown 3:2 
| Export en RGB24 RGB24 Us] 


Internet: Surftipps 


© www.areadvd.de 

Alles zum Thema DVD: Hardware, 
News, Filmbesprechungen. Sowie 
eine nützliche Preisvergleichs-Da- 
tenbank für Filme auf DVD. 

@ http://german.doomg.org 
Viele Tipps zum Erstellen von priva- 
ten Sicherungskopien von DVDs. 

@ www.discayou.de 

Deutsche Site mit Infos zum Bren- 
nen und aktuellen Neuigkeiten. 

® www.divx.com 

Anlaufstelle für den neusten DivX- 
Codec. Außerdem lassen sich hier 
zahlreiche praktische Audio- und 
Video-Tools herunterladen. 

© www.vcdhelp.com 

Englische Site voller (S-)VCD-Infos. 


Check: Durchblick im 
Dschungel der Formate 


ie wichtigste Einstellung 

bei „DVDx“ ist das Aus- 
gabeformat. Drei stehen zur 
Wahl. Welches das richtige 
ist, hängt von Deinem DVD- 
Player ab. Nicht jeder unter- 
stützt alle Formate. „DVDx“ 
bietet drei Möglichkeiten an: 


Text: Matthias Metzler - Illustrationen: Horst Kolodziejczyk 
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Super Video CD (MPEG2) © Io 


-MPEG-spezifisch— — | 


3 


E KB; „ Premiere plugin encoder 


I 
.l | [Nicht aktiviert_ Ir 


Ka Prüfe Standad |" Hilfe Plugin Einstelungeh A Abbuuch i) 


Video-CD_ 


Die Video-CD (VCD) läuft auf 
fast jedem DVD-Player. Aus- 
nahmen: die Spielkonsolen 
PS2 und Xbox sowie einige 
Uralt-DVD-Player. 


etwa einer VHS-Aufnahme. 


Ir Mose Dateigröße — — 


‚Super-Video-CD (S-VCD) 


zwei Seiten beschrieben. Bei Schritt 4 
wählst Du als Ausgabeformat jedoch 
„Super Video CD (MPEG2)“ ®.Beach- 
te: Speicherplatz und Rechenzeit bei 
S-VCDs sind etwa doppelt so hoch. 
Beim Brennen mit „Nero Burning 
ROM“ (vergleiche Schritt 6) wählst 
Du „Datei - Neu - Super Video-CD“. 


- Enpon Enstelungen 
| Auflösung 2 23% 


| Zoom Full (16/9 or 4/3 inputw] | 
| Größe är | [Bilinear MMX E) 
| Anzahl Frefisasst | Ganz 


| | Laufzeit. des Films [01:42: 54 
| Geschätzte Größe [2069.3 ME 


Te —e 


SEES 


[80 Min VCD zlEinstellun 
B m 


u — — 
| I Ohne Nachfrage überschreik | 


ı Zeige den n. Frame O=ke Be 5 


ih 


T” Multi ulti pass 


Info: Video-CD und DVD 


ie Video-CD (VCD) wurde im 
Jahr 1993 von den Firmen Phi- 
lips und JVC auf der Basis der CD 
entwickelt. Während sie sich in Eu- 
ropa als Flop erwies, wurde die VCD 
im asiatischen Raum ein Renner. 
Als Ende der goer Jahre der Wech- 
sel zur DVD anstand, regte sich bei 
der chinesischen Regierung Wider- 
stand. Man wollte nämlich keine 
DVD-Lizenzgebühren an ausländi- 
sche Firmen zahlen. So wurde die 
S-VCD geschaffen. Sie beruht auf 
der günstigen VCD, liefert aber ein 
viel besseres Bild. Da sich DVDs ein- 
fach auf (S-)VCDs kopieren lassen, 
gewinnen VCD und S-VCD nun auch 
in Europa immer mehr Anhänger. 


\VIDEOCD| 6) 


Die Bildqualität entspricht 


m 
ne 


[3 ce Beh ACTE TERN Video MOSE SURETT2E nr re 


a (12967: AETRRZ TeBi: 03 
| Video codec Alirevice 
| fin { 
| Ratenkontrole pading[30NT * 


| Ratenkontrole padding[SD) 7] | 


| Muxrate BEE zu 


| T Pulldown 3:2 
! _ Expat [AVI+Premiere) ‚RaB2 7 


| Geschätzte Größe, Urkrom 
i rn 


Foren age 
Zeige denn Frame Ok 


| YBV Puffergröße gez Pr „Premio 


EBEerTT ssaow” 
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Komprimierungsqualität: 100 
Kl >| 
W Schlüsselbild, ale |15  Einzelbilder 


VW Datenrate 300° K8/Sek. 


Konfigurieren. 2} 


„Video codec“ @ und wählst 
„DivX 5.0.2 Codec“ & als Kom- 
primierer. 

Unter „Konfigurieren“ @ gilt 
es, die beste Bitrate für das Bild 
zu finden. Das ist etwas heikel: 
Je höher die Bitrate, umso bes- 
ser das Bild - aber umso mehr 
Speicher benötigst Du auch. 

Damit ein Film mit 120 Mi- 
nuten auf einen 80-Minuten- 
Rohling passt, stellst Du die 
Bitrate auf „650 kbps“ @. Ist 
der Film nur 100 Minuten lang, 
sind sogar „8oo kbps“ drin. 

Den optimalen Wert kannst 
Du mit dem „Advanced DivX 
Bitrate Calc“ ermitteln. Die- 
sen nützlichen Helfer gibt's als 


Gratisdownload unter http:// 
download.divx.com/videotools/ 
advbitrate/AdvBitRate195.zip 


ie Vorteile von DivX: erstklassige 
Bildqualität und wenig Speicher- 
platz. Installiere zuerst die DivX- 
Dateien (Codec) von der Heft-CD. 
Im Schritt 4 (siehe vorige Heftseite) 
wählst Du nun „AVI (DivX, YUV,...)“ @. 
Klicke anschließend auf „Audio 
Lame“ @ und setz die Audio-Bitrate 
auf „128 KBits“ @&. Jetzt klickst Du auf 


SvidaotD 


Falls Dein DVD-Player 
S-Video-CDs (S-VCDs) ab- 
spielen kann, ist dieses 
Format erste Wahl. 

Die Bildqualität ist 
sehr gut und kommt der 
DVD schon relativ nahe. 


(Umfang: etwa 350 KB). 

Die fertige Videodatei (im AVI-For- 
mat) brennt man ganz normal als 
Daten-CD (nicht als Video-CD!). 

DivX-Filme lassen sich nur am PC 
betrachten oder über eine Grafik- 
karte mit Video-Ausgang am Fern- 
sehgerät. Starte dafür den „DivX 
Player 2.0“, der bei der Installation 
des Codec mitinstalliertt wurde. © 


Das Format für Platzsparer— es packt einen ganzen 
Film auf eine CD. Doch laufen DivX-Filme bislang nur 
am PC.\Wer eine Grafikkarte mit Video-Ausgang hat, 
kann sich die Filme trotzdem am Fernseher ansehen. 
(Die Anleitung dazu steht in Heft 7/02 auf Seite 88.) 

Wie gut dasBild ist, hängt davon ab, wiestarkman 
die Datenkomprimierung (Bitrate) einstellt. 


Viel Spaß mit Rayman 


beim Golfen! 

Ein 18 Loch Platz Traust du dir diese 

mit super Grafiken Wahnsinnsfahrt zu? 

und tollen Animationen. Irre Geschwindigkeit Be a 


bei 100% full 
screen animation. 


Der Klassiker: 


| Mehr Echte Games Action für dein Alle Haremsdamen 
| Siemens M50 jetzt für nur 3 Euro bei gekidnappt und der 

= Ultimativer Shooter. Rein ins Sultan schlecht gelaunt. 
| Flugzeug und durch 9 heiße Level. Bist du der Retter? 


100% Arcade, 100% Fun. 


Fäuste hoch zur vierten 
Titelverteidigung. 


F* en) 


Danilo Häussler - Juan Nelongo Perez 
EM-Kampf im Super-Mittelgewicht 


Das Erste 


Zubehör im Test 


Spieler verdienen nur 
die beste Hardware. 
Hier erfährst Du, 

was den Kauf 

wert ist - und 

was nicht. 


er neue Grafikchip „Radeon 9000 Pro“,von 

ATI gibt Geforce4-MX-Karten den Rest:Er ist 
technisch überlegen und schneller! Preisbewusste 
Käufer erstehen deshalb jetzt lieber eine Karte 
wie die Radeon 9000 Atlantis Pro von Sapphire. 


Preis: zirka 150 Euro { 
Hersteller: Sapphire 


www.sapphiretech.com 


Testsystem: AMD XP 
1600+, Wing8 SE 


B Geforce4 N 


EEE Radeon 9000 Pro 


Schwere Zeiten für Geforce4-MX-Grafik- 
karten: die Radeon 9000 Pro liegt klar vorn 


m Duell der Einsteiger-Gamepads tritt Thrustmaster 

FireStorm Digital 3 gegen Saiteks P220 (unten) an. 
Zwar gefällt die Form, ein wackliges Steuerkreuz macht 
hier eine genaue Steuerung aber schwierig. 


Preis: zirka 10 Euro 
eim preisgünstigen 360 Hersteller: Thrustmaster 
Spider Racing Wheel http://de.thrustmaster.com 
müssen Käufer auf Rüttel- 
effekte verzichten. Die Lenk- 
radachse ist leicht instabil 
und die Pedaletreten sich et- 


was zu teigig.Die Steuerung Wi: beim TM-Pad (oben) vermisst man auch hier 
klappt aber erstaunlich gut, Analogsticks. Das P220 liegt zudem nicht ganz so 


Spiele wie „Fi 2002“ machen gut in der Hand. Punkten kann es vor allem mit’seiner 


so noch mehr Spaß. besseren Verarbeitung und einem digitalen Schubregler. 


Preis: zirka 60 Euro Preis: zirka 15 Euro ® 
Hersteller: Thrustmaster Hersteller: Saitek 
http://de.thrust www.saitek.de 
master.com 
Verkantet 


WR 35 Freestyler Board soll Snowboard- und Skateboard- 
B_B Feeling vermitteln. Das gelingt kaum, denn echte 


g Wheel lässt Drehungen und Sprünge kannst Du damit natürlich nicht 
dapter oder ei- machen.Das Geld investierst Du besser in ein echtes Board. 
ner stabilen Tischklemme nutzen. Positiv: Preis: zirka 100 Euro 


die einstellbare Empfindlichkeit. Negativ: Hersteller: Thrustmaster 
die nur mittelprächtige Verarbeitung. hin: //de.thrniet 

Preis: zirka 80 Euro r er.com ® 
Hersteller: Thrustmaster 

http://de.thrust 
master.com 


Verspielt 


Wut, das Speed Link X-Force Game Pad ist 
&_E programmierbar. Das war's dann aber 
auch schon mit den Vorteilen. Das Pad ist 
nur mäßig verarbeitet, die schlappen Mini- 

Sticks und Schalter sind ein Witz. 


Preis: zirka 35 Euro / 
Hersteller: InterAct & 


www.interact-europe.de 


"Kaum ein anderer Titel 
wird euch so mitreißen.” 
PlayPlayStation 08/02 


"Spektakuläre Stunts, super 
Steuerung, klasse Musik!” 
KidsZone 16/02 


"Erfrischend neues und 
unterhaltsames Spielkonzept.” 
OPM2 9/02 d 


"Wer ein neues Spielerlebnis 
sucht, sollte zuschlagen.” 
PlayZone 08/02 


"Raserei mit tollen Crashs sowie 
starkem Suchtpotenzial.” 
Players 09/02 


TAN 
BEYOND DRIVING 


VON DEN MACHERN DER BLOCKBUSTER SERIE 'DRIVER' 


Di A 


REFLECTIONS 


a 


Mi | PlayStation.e N 


Zubehör im Test HARDWARE 


TECBER 


alle Systeme 


Das Chamäleon 


as 4gamers-Gamepad (links) hört auf den 
langen Namen 
. Die Wechselschalen sind eine 
nette Idee, dummerweise liegen die Buttons da- 
durch etwas zu tief im Gehäuse. 


© Preis: 25 Euro 
© Hersteller: Big Ben 2) 
Interactive 


Wer nur einen Fernseher mit Anten- 
nen-Anschluss besitzt,kann mit dem 
Speed Link Universal RFU Adapter 
gleich mehrere Konsolen anstöpseln. 
Das automatische Umschalten 


klappt aber nicht, die Konso- £? 
len stören sich gegenseitig. 
ca.13 €- InterAct- www.interact-europe.de 


........u.n.2.0n...0..0.0..0........... 


Verkrampft 


atten die Entwickler des (unten) ihr 

Machwerk auch nur einmal in den Händen? 
Man kann es sich kaum vorstellen. Es ist unmöglich, 
das üble Plastikteil bequem in den Händen zu 
halten. Finger weg! 


Preis: 25 Euro 
Hersteller: Gamester 


Totalschaden 


er Gamester Controller (links) istschon ein Graus, aber der 

setzt noch eins drauf. Er lässt sich nur übelst 

greifen, beim „Lenken“ hat man keine Chance, die Knöpfe sinn- 
voll zu drücken. Damit will niemand spielen! 


Preis: 40 Euro 2 
Hersteller: Gamester { ) 


123 bzw. 251 Speicherblöcke bieten 
die (links) und die 

von Speed Link. 
Angesichts der Preise von 30 und 40 
Euro kann man aber auch gleich zur 


neuen „Memory Card 251“ von 
Nintendo greifen. 


.........0.0000.0..0.0..0......0.00.© 


ale Systeme 


Video-Umschalt-Box 
Dank des Multi Selectors kannst Du 
Konsolen, DVD-Player oder Video 
gleichzeitig an einen TV-Anschluss 
stöpseln. Von S-Video oder RGB hat 
man bei Vidis aber noch nichts 
gehört, die Box unterstützt (7) 
nur FBAS (Composite). i 


ca.18 €- Vidis- www.vidis.de 


em das Sony-Pad zu klein ist, der 
bekommt mit dem PS2 Pro Pad 
jetzt eine große und griffige Alternative. 
Geringfügiger Nachteil: D-Pad und But- 
tons reagieren eine Spur zu träge. 


Preis: noch offen 
Hersteller: Vidis 


| A www.vidis.de 


...............0.0,e0s.......0... 


ie MultiStation 6 in ı hält die 
PS2 in vertikaler Lage und ist 
gleichzeitig Multiplayer-Adapter. Da- 
zu kommen eine brauchbare Micro- 
Fernbedienung und ein grauenvolles 


FF"; können jubeln. DVD Zone Free 


ermöglicht nicht nur das Abspielen aus- F 
ZENE Gamepad, das man schnell im Regal 
ländischer DVDs (etwa aus den USA), son- nachkhinterrschiehf: 


dern es entfernt auch den lästigen 

Grünstich bei RGB-Kabeln. Preis: zirka 50 Euro & 
Hersteller: InterAct 
www.interact-europe.de 


Als PS2-Spieler kannst Du mit den 
klobigen PC-Pads einfach nichts an- 
fangen? Mit dem 

kannst Du Dein ge- 
Preis: zirka 25 Euro liebtes PS2-Pad am PC nutzen. 
Hersteller: Thrustmaster 
ia http://de.thrustmaster.com 


BRAVO 
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Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 


f 
ED ScHEemRUN 
BE | der SCREENFUN sind die Preise: 
= gleich geblieben 
w gefallen 
BE a gestiegen 
© Neues Produkt in der Tabelle 


PG-Komplettsysteme Test in Heft 12/01 ee Soundkarten 


Preis Beispiel Anbieter i Preis Beispiel Anbieter 


Fun Computer 39 Euro Hercules Gamesur- Fort Knox 
256 MB RAM, 40-GB-HDD, 64-MB-Ge- round Muse 5.1 DVD 


Force2-Ti, 16x/48x-DVD-ROM, Win XP 

ACom PC 
RAM, 40-GB-HDD, 128-MB-GeForce4-Ti- Creative Soundblaster| Litec Computer 
4200, 16x/48x-DVD-ROM, Win XP Home Audigy Platinum (Retail) 


Atelco > 
Grafikkarten Test in Heft 4/02 


Preis Beispiel Anbieter 


ji Manta ee 

=; Preis Beispiel Anbieter - : 
ar n Mittelklasse 165 Euro Leadtek Winfast A250 $ E-Bug 
Einsteigerklasse Elitegroup K7S6A (64T 4200),64 MB 

en « - T1E en EB Spitzenklasse 355 Euro MSI GF4Ti4600 Litec Computer 
ittelklass uro X EF- + "Bug 64 Ti 4600), 128 MB 

en EEE 


Spitzenklasse MSI KT3 Ultra-ARU 
(Sockel A/ AMD) (VIA KT333, USB 2.0) PA GD-RW- und DVD-Laufwerke Test auf Seite 96 


Preis Beispiel Anbieter 
Prozessoren 
Preis Anbieter 


Monitore Test in Heft 6/02 


Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser : Alle Angaben ohne Gewähr 


Intel Pentium 4 2,26 GHz 
Preis Beispiel Anbieter 
Sony : i 17 Zoll (95 kHz, TCO 99) 
Preis Anbieter 19 Zoll (96 kHz, TCO 99) 
Lapng Konsole aa Eufe Eun Computer 
Playstation-2-Konsole 249 Euro Amazon.de 
Sony Playstation-2-Fernbedienung 29 Euro Computeruniverse.net B . | 
X-Port V2 (Spielstand-Verwalter am PC) | 42Euro Computeruniverse.net l ö Tintenstrahl-Drucker Test in Heft 5/02 | 
a Preis Beispiel Anbieter 
Nintendo Re RR HE DeskjetBtst 
Bamecube Konsul 195 Euro Fan Compidär 
Freeloader (Import-Boot-CD für NGC) 22 Euro Okay Soft R 
Game Boy Advance 99 Euro Computeruniverse.net PG-Gamepad: Saite PB80 
= 


Microsoft Preis Anbieter usgemistet hat Hersteller Saitek 
bei seinen PC-Gamepads. Die al- 


Xbox-Konsol 249 E A .d 
Er S m en ten Modelle waren schon reichlich 


Microsoft DVD-Playback-Kit 28 Euro Okay Soft 2 5 
Microsoft RGB-Scart-Kabel (optisch) 24 Euro Alternate angestaubt. Di 
- P wurde von Grund auf neu entwi- 
Microsoft Xbox-Controller 34 Euro Alternate ckelt - die Arbeit hat sich gelohnt! 
Anbieter-Nachweis Bar dem nn nz 
ACom PC-Technikcenter - Uhlandstr. 134 10717 Berlin- Fun Computer Center - Maximilianstr. 21: 87700 Mem- pad P220 (siehe Test auf Seite 
Tel.: (030) 863 90 80 - Fax: (030) 86 39 08 40 mingen - Tel.: (08331) 924 58 50 - Fax: (08331) 92 45 85 19 107) verdient vor allem das 
Alt Philipp-Reis-Str. 9 - 35440 Lind GetWi de GmbH - B de 12f - 20535 H Pe 
ternate - Philipp-Reis-Str. 9 inden - ‚etWinners.de GmbH - Bürgerweide 12f - am- 7 . 
Tel.: (01805) 9050 40 - Fax: (06403) 90 50 20 burg - Tel. (040) 24 195885 - Fax: (040) 24 19 59.04 Für 30 Euro bietet das 
P880 so ziemlich alles, was 
Amazon.de GmbH - Moosacher Strasse 5180809 Kischkel ComputerTechnik - Lüttkamp 27 22547 Ham- Spieler brauchen: 6 Tasten, 
München - Tel.: (0180) 535 49 90 - Fax: — burg - Tel.: (040) 83 21 01 71 - Fax: (040) 83 21 01 77 2 Schultertrigger, 2 Analog- 
Atelco Computer Event - Gewerbepark Echtrop -59519 Litec Computer - Schwanthaler Str. 21 - 80336 Mün- sticks, ein D-Pad sowie gum- 
Möhnesee - Tel.: (0800) 114.44 44 - Fax: (02924) 994400 chen - Tel.: (089) 51 55 67 11 - Fax: (089) 51 55 67 29 mierte Griffe. Rütteleffekte 


gibt's allerdings keine. Dafür 


Computeruniverse.net - Industriestr. 21 -61381 Friedrichs- Mindfactory AG - Ölhafendamm 12-14:26384 Wilhelms- ; Sauber verarbeitet 
dorf Tel. (0700) 86.48 37 73- Fax: (06172) 73 2200 haven - Tel. (04421) 91311 10-Fax: (04421)913 1250  1S5t das Pad sehr leicht und die und nicht zu klein- so 

n Steuerung klappt in jeder Si- wollen PC-Spieler ihr 
E-Bug - Postfach 1263- 31073 Delligsen - Okay Soft- Am Graben 2 - 92557 Weiding - tuation präzise. Wer will, kann Gamepad haben 


EENENL FEAT, Tel.: (09674) 12779 - Fax: (09674) 12 94 sich zusätzlich eine Programmier- 


Fort Knox Computer - Adenauerstr. 20 B1 - suo Computer - Bergstraße 6 - 31097 Irmenseul - software installieren. Damit kann - n 
ESS (0800) 367 85 66 - Tel.: (05183) 94 61 36 - Fax: (01212) 510 75 90.37 man ganze Tastenkombinationen Außer Rütteleffekten ist alles 
ax: (0800 r. ER . = 
nox.de auf einen der Knöpfe legen. drin. Prima Pad für den PC 
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Ahr "Mobile: 2; 


Knips ein Foto und verschick es über 


Dein Handy: MMS kombiniert Pics, 
Sounds und Text in einer Message. 
Bahn frei für den SMS-Nachfolger! 


MMS aus dem Internet 


uch ohne eigenes MMS-Handy kannst 
Du im Internet schon mal abchecken, 
wie die neuen Multimedia-Messages aus- 
sehen. Auf den Websites von Dı, D2 und 


Jamba gibt es erste Services zum Basteln, 
Schicken und sogar Empfangen von MMS. 
Bis jetzt klappt der bunte Messagespaß 
aber nur in den Netzen von Dı und D2. 


»+ +.» »Mobile- 


gesendet: 08.08.2002, 15:35 
Hier ist Ihre M-Card: 


MMS-Empfang 

ohne geeignetes 

Handy: Wenn 

Du bei Dı bist, 

bekommst Du 

einen Weblink 

gesimst. Mit ihm zurück 


rufst Du Deine Wenn Sie auch eine M-Card versenden möchten, klicken Sie hier 

Multimedia- Der Versand von M-Cards ist nur für T-Mobile Deutschland Kunden möglich. 
ji Informationen zu den M-Cards finden Sie hier, 

Message einfach 


im Internet ab 


Gruß: Hallo Chris! War nicht se emst 
gemeint! Sorry! 
Absender. Dani 


Hallo Dani, 
schicke Dir eine große Runde 
tleid. Werd bald wieder gesund 


Größe: 3KB (3,691 Bytes) [2] 
Kein Sound ausgewählt 


Salerie | Upload | Löschen Upload 


Das Versenden von Vodafone-MMS über den Internet- 
Composer ist ein Einführungsangebot und befristet bis 


basteln und an MMS-fähige D2-Handys schicken. Lade Fotos hoch oder nutz 
die fertigen Motive auf der Website. Der Versand kostet rund 2 Euro pro Message 


Bei www.jamba.de 
gibt es MMS-Gruß- 
karten, die man 
kostenlos auf D2- 
Handys schicken 
kann. Wie lange 
die Grüße noch 
gratis sind, war bei 
Redaktionsschluss 
unklar. Bald will 
Jamba auch ani- 
mierte Comics per 
MMS anbieten 


ERRSC 
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He, guck mall 
Den Schnapp- 

. ‚schuss verschickst 
Du mit Deinem 
MMS-Handy 


as erste Date mit Deinem neu- 
en Schwarm. Das sollen Deine 
Freunde hautnah miterleben! 
Als Beweisfoto knipst Du einen 
Schnappschuss vor der Halfpipe.Dann 
nehmt ihr einen Knutscher oder ent- 
spannte Grüße als Voiceclip auf. Noch 
ein Text dazu getippt, alles in eine 
Message gepackt, und ab damit übers 
Handy...So ungefähr kannst DuDirdas 
Leben mit MMS vorstellen. Der neue 
Messaging-Service vereint beliebig 
lange Texte, Sounds, Farbbilder und 
Animationen in einer Nachricht. 

Bis jetzt haben Dı und D2 den SMS- 
Nachfolger eingeführt.O2 will voraus- 
sichtlich im Oktober starten, E-Pluserst 
Ende des Jahres. Wer „mimsen“ will, 
muss einen Laufzeitvertrag bei einem 
der beiden Netzbetreiber Dı oder D2 
haben. Mit Prepaidkarten funktioniert 
MMS noch nicht. 

Eine extra Anmeldung für diesen 
Messaging-Dienst ist nicht nötig. Als 


wichtigstes Zubehör brauchst Du ein 
MMS-fähiges Handy. Solche Geräte 
sind aber leider noch sehr teuer. Ein- 
zig das Nokia 3510 liegt in einer er- 
schwinglichen Preisklasse.Doch dafür 
hat es nur ein Schwarzweiß-Display 
und kann MMSe zwar empfangen, 
aber nicht verschicken. 

Ein kleiner Trost: Man kann MMSe 
auch anE-Mail-Adressen senden. Beim 
Empfänger landen dann Fotos und Text 
im Postfach. Animationen und Sounds 
werden in E-Mails aber nicht wieder- 
gegeben.Wer beiDiist und keinMMS- 
Handy hat, kann MMSe außerdem im 
Internet empfangen. Du bekommst 
per SMS einen Weblink, unter dem Du 
die MMS abrufen kannst. 

In der Anfangsphase dürfen Multi- 
media-Messages höchstens30 KBgroß 
sein. Bei beiden Netzbetreibern kos- 
ten sie jeweils 39 Cent. Später sollen 
auch größere MMSe möglich sein, die 
aber entsprechend teurer werden. O 


Nokia 7650 

Das etwas klobige Handy 

hat eine Digi-Cam mit 

640 x 480 Pixel Auf- 

lösung eingebaut. Dafür 

bringt der Kasten aber 
auch 154 Gramm auf 

\ die Waage. Auf dem 

ı großen Farbdisplay 

kommen MMSe 

) super zur Geltung. 

x Preis: zirka 700 Euro 

ohne Vertrag 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Roman Job 


Diese Handys haben es 


Step für Step zur Nachricht 


E MMS kann Text, Bilder und Sounds 
enthalten. Der Text darf unbegrenzt 
lang sein. An Bildern kannst Du eigene 
Fotos, vorgefertigte Pics und sogar Ani- 


Wie beim SMS-Tippen gehst Du 
„im Hauptmenü auf „Nachrichten“ 


= 


! Komponieren 
1 Bild hinzu 
Seite hinzu 
#5 Seitentiming 


Mit „Bild hinzu“ baust Du ein Foto 
„oder ein anderes Picture ein 


Mit „Text hinzu“ oder „Sound hin- 
„zu“ fügst Du weitere Elemente ein 


| 


| Die MMS kann man an eine E-Mail- 
„Adresse oder ein Handy senden 


Nokia 3510 ; 


Das MMS-Handy für 
Einsteiger kann 
Multimedia-Messages 
nur empfangen 

und nicht selbst ver- 
senden. Auf dem 
Schwarzweiß-Display 
wirken Fotos nur halb 
so schön. Immerhin 
gibt's das Gerät schon 
für zirka 240 Euro 
ohne Vertrag 


mationen verwenden. Als Sounds nimmst 
Du Klingeltöne oder sprichst eine eigene 
Nachricht auf Voiceclip. Hier siehst Du, 
wie eine MMS beim T68i entsteht. 


Nachrichten 


>MMS 


Wähl den Punkt „MMS“ aus und 
„anschließend „Neue Nachricht“ 


Li Wenn Dir das Bild gefällt, bestätige 
bei „Akzeptieren“ mit „Yes“ 


E Text tippst Du wie bei einer SMS. 
„Er darf aber unbegrenzt lang sein 
Von: 4931 722320XXX@m... 
Betreff: Hallo 


Als E-Mail kommen Text und Bild 
„der MMS an, aber kein Sound 


Sony 
Ericsson 
T681 
Das kleine T68 ist 
handlicher und leichter 
als das Nokia 7650. 
Es hat aber ein kleine- 
res Farbdisplay. Die 
passende Digi-Cam 
für Schnappschüsse 
(640 x 480 Pixel) 
kann man an- 
stecken. Handy mit 
Cam gibt's für zirka 
300 Euro mit 
Vertrag bei D2 
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m Bei Anruf Foo 


a Mach Logos und Picture-SMSe aus Deinen Fotos! Beim Siemens 
Mso kannst Du die Pics auch bestimmten Anrufern zuordnen. 


alling Images heißen Bilder, de www.my-siemens.com/city und melde 
auf dem Display erscheinen, Dich an. Dafür musst Du kein Siemens- 
wenn eine besondere Person an- Handy haben. Jetzt lädst Du Fotos und 
ruft.Beim Siemens Mso stellstDu verschickst sie entweder als EMS, Nokia- 
solche Bilder ein, indem Du zum Bei- Picture-SMS oder als Calling Image. Das 
spiel ein Foto in ein Calling Image um- kostetzirka2Euro proBild.Gezahltwird 
wandelst.Geh zur Foto-Community auf über eine faire 0190er-Nummer. ! ‘ 


Lade ein Foto in den Editor Klicke auf die Vorschau, 
= und wähl einen Ausschnitt = die Dir am besten gefällt 


Wenn 

Mobttunknunmer: [e4S160RK00] 1 = dasBild 

DEE USKSCHFERRG Te 10:8 Sem acc Keane den On pa ae ankommt, 

wid. speicherst Du 
Guck mal, wer da Code [WEST es und stellst 
DE 2 Ber en es als Calling 
zeigt Dir als Foto, - - Im in 
wer durchklingelt Wähl aus, in welchem Format und an aaa 5 

= wen das Foto verschickt werden soll BR & & ® 


> 


Biest Aakie adın 


| News, Quiz und Live-Ticker zum „FC Hollywood“ 


Eine Frage des Geschmacks — 


Is Hauptsponsor des Be und des nötigen Kleingelds 
FC Bayern München 
klotzt T-Mobile jetzt mit 
Handydiensten rund um die 
Superkicker. Im WAP-Portal 
gibt’s einen Live-Ticker zu 
allen Spieltagen der Mann- 
schaft und tägliche Ver- 
einsnews. Im kostenlosen 
SMS-Newsletter „FCB-in- 
tern“ erfährst Du, was hin- 
ter den Kulissen abgeht. 
Checker testen ihr Bayern- 
Wissen im SMS-Ouiz. 


„FC Bayern 


ach dem Motto „Es war schon im- 
mer etwas teurer, einen guten Ge- 
schmack zu haben“, bringt Nokia seinen 
neusten Coupfür sattegoo Euro. Im edlen 
Titangehäuse stecken die Hightech-Fea- 
tures Bluetooth, GPRS und HSCSD. 
Die herausragenden Merkmale des 
8910 aber liegen in seinem Äußeren. Per 
Knopfdruck gleitet es elegant nach oben 
aus der Tastaturabdeckung. Das macht 
kaum einen Mucks und vermittelt Dir 
ein bewundernswertes Agenten-Feeling. 
; Die schmalen, feinfühligen Chrom- f 
= - RB tasten zu drücken, ist schon fast ein 
5 Vergnügen für sich. Dicke Finger haben € 
allerdings Proble- | 
me mit den eng 


Spielplan - Teil 2 
21.09.2002, 15.30 (BL) 


Da entgeht Dir nicht, wenn OliKahn 
brüllt oder relaxenkann:mitdm am 
WAP-Live-Ticker von T-Mobile 


Stilles 


zu 
Ortchen liegenden Steuer- 
tasten. 
SEeB Fazit:Wahnsinnig hi 
_Witziger Handyhalter schick, wahnsin- 
A uch ein Handy muss mal - nig teuer. 
zumindest muss es irgend- Preis:ca.goo0Euro 
wo aufbewahrt werden, bis der ohne Vertrag. E 
nächste Einsatz kommt. Auf dem 
stilechten Mini-Klo aus Porzellan BEN 
Auch für sitzt der kleine Funker bequem und ch. 
längere wartet aufs nächste Gebimmel. Knopfdruck Hin 
Sitzungen Den ungewöhnlichen Handysessel gleitet das Handy 
geeignet: bekommst Du für zirka 14 Euro im aus der Schale 


das Handyklo Shop von www.handy.de 


es 
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_— Qutback- 
— — Taschen 


Hüllen im Adventure-Look 


eue Mode auf dem Taschen-Sek- 

tor: Die Outback-Bags sehen be- 
sonders zu Cargo-Pants super aus und 
= werden einfach mit dem Karabinerhaken 
ietrendigen an der Hose befestigt. Sie passen ideal 
Taschengibtes für die Handys Nokia 3210, 3310 und klei- 
indenFarben nere Modelle. Zum Telefonieren musst 
Schwarz,Rot, Du das Handy aus der Tasche nehmen. 


Eure Logo-Charts : 


Die Top-Icons des Monats 


Die beliebtesten Pics findest Du jede Woche 
neu auf www.bravo.de in der Rubrik „Networld“ 


[0902] {a.02] 
Imaaea| 4 oramı] 


fun von Radio „ Eins Live“ 


D einem Freund schickst Du einen Anruf 
aus der „Grillstube Saloniki“. Für Dich 
bestellst Du ein Logo aus der „Musikschule 
Lempinski“: Die Comedy-Serien vom WDR- 


EN EN j ag Jugendradio „Eins 
erirdisches aufs Display ’ ER Live“ kommen r kyr 
i AI: DB, so aufs Handy. IVE L 


it dem passenden Logo outestDu . Nutzen kannst 
Dich als bekennender Alienjäger. # Du dieDienste 
30 verschiedene Motive für Nokia- = 
Handys kannst Du bei www.jamba.de 
bestellen. Für registrierte Nutzer kostet 
ein Logo nur 50 Cent. Wer sich neu an- 
meldet, bekommt zwei Logos gratis. 


mit einerSMS- 
Prepaidkarte 
vomSender 


Die SMS-Cards 


gibt's bei allen 

WE ARE THE „New Yorker“ 

+ MEN IH ELACH + Filialen in 

: % Nordrhein- 

Passende Logos zum neusten Alienjagd-Abenteuer der Agenten Kay und Jay verhaftest Du auf www.jamba.de Westfalen 


ie neusten Javaspiele frisch für Euch getestet! Daddeltaugliche Siemens-Handys sind das SLasi, SL42i 
und das M50/MTso. Viele der Spiele eignen sich außerdem auch für die Nokia-Handys 3410 und 6310i. 


Funny Balls «> Forbidden Jungle «I @ Men In Black @I# Adventurer (2- 


www.jamba.de ca.3€ www.gameloft.com ca.3€ www.jamba.de ca.3€ www.midlet.org gratis 
Für alle Siemens Für Siemens M50 und alle Nokia Nur für Siemens M50 Nur für Siemens SL45i/SL42i 
Tüftelspiel ä la „Vier gewinnt“. Auf Die Brückenteile unter Dir drehen Schießen, springen, ausweichen Hüpf übers Spielfeld und sammle 
dem Spielbretttauschst Du Kugeln, sich, von oben greifen Spinnen an. und Objekte sammeln: Als Alien- Bomben, aber weich den bösen 
so dass waagrechte und senk- Um Goldmünzen über die Brücke ®$ jäger lebst Du actionreich. Leider  Monstern aus. Wenn Du Boni sam- 
rechte Dreier-Reihen entstehen. Sie zu tragen, ist der richtige Schritt 9 sieht man bei der dunklen Pixel- melst, kannst Du die Fieslinge er- 
zerplatzen, und es gibt Punkte. zur richtigen Zeit nötig. grafik manche Gefahren schlecht. ledigen. Läuft leider etwas lahm. 


BREr——ikil 


Cannons 
www.jamba.de ca.3€ 
Für alle Nokia und Siemens 

Triff die feindliche Kanone, bevor 
sie Dich selbst umnietet. Bei jedem 
Schuss stellst Du Winkel und Power 
ein. Spaß macht's im Zweispieler- 
Modus gegen einen Freund. 


Bilde Dreier-Reihen: Einfache Geduldsprobler mögen das Teurer Spaß: Jeder der vier 
Tüftelei ohne viel Tiefgang simple Hüpfspiel- sonst fad Levels ist ein extra Download! 


RaymanGoff ©) 
www.gameloft.com ca.3€ 
Nur für Siemens M50 

Der 18-Loch-Golfplatz hat's echtin 
sich! Bäume, Seen, Sandbunker: 
Du musst Umgebung und Wind ein- 
schätzen, den richtigen Schläger 
wählen und dann einlochen. Super! 


Die Kanone unten links muss 
einen hohen Bogen schießen 


Die Gratisversion des Hüpf- 
spiels enthält den ersten Level 


Skate & Slam 
www.gameloft.de ca.3€ 
Nur für Siemens M50 

Double Flips, Nose Wheels, Grabs: 
Trainiere Skateboard-Tricks, über- 
zeuge Sponsoren von Deinem Kön- 
nen und fahr Konkurrenten an die 


Earthinvasion 


www.gameloft.de ca.3€ 
Nur für Siemens M50 

In vier umfangreichen Welten bal- 
lerst Du gegen fliegende Untertas- 
sen und besiegst gemeine Ober- 
bosse. Ausgiebiger Shooter-Fun für 
Reaktionsprofis und Schnellfeurer. 


Rayman Bowling ©) 
www.gameloft.com ca.3€ 
Nur für Nokia 3410 

Richtung und Drall wählen, Power 
angleichen - und ab geht die Kugel 
über die Bahn. Die Aufstellung der 
Kegel wird immer schwieriger und 
durch Hindernisse verschärft. 


Auf dem 
Handy geht 
Rayman 
golfen und 
kegeln 


Die 18 Loch spielst Du einzeln 
oder komplett als Turnier 


Drei Modi, sechs Levels, viele 
Moves - langer Spielspaß 


Boni wie Schild, Laser oder 
Doppelfeuer bringen Extrafun 


Alle Neune umhauen: Nettes, 
aber unspektakuläres Kegeln 
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GrauundGrün Preis: rund 13 Euro bei www.handy.de Comediwy-Karte 


Text: Christiane Strobel - Foto: Cinetext 


Clevere Hobbyschnüffler für 
zwei neue Lern-Adventures 

gesucht: Hier ist jede Menge 
Gehirnschmalz gefordert! 


ragisches Treiben“: Das ist Jo’s 

Lieblings-Daily-Soap.Beieinem 

Casting-Wettbewerb gewinnt 
ereine Gastrolle und freut sich darauf, 
mit der Hauptdarstellerin Linda Flores 
zu drehen. Doch der Traum zerplatzt: 
Als Jo am Filmset ankommt, ist die 
Diva spurlos verschwunden. Die Ge- 
rüchteküche brodelt, Tratsch und Hin- 
weise verdichten sich zu einem ersten 
Tatverdacht: Entführung! Doch wer 
profitiert davon? Steckt die neidische 
Schauspielerin Melanie Precht dahin- 
ter? Auch Produzent Keun hätte mit 
seinen Spielschulden ein Motiv... 

Um Licht ins Dunkel zu bringen, 
nimmst Du das detailreiche Filmge- 
lände unter die Lupe, folgst verdächti- 
gen Spuren und befragst feinfühlig 
Lindas Kollegen. Dazu löst Du jede 
Menge Rätsel mit Logik und Kombi- ; 
nationsgabe.Eingesammelte Dinge 2 ® 
und Tipps aus der Umgebung hel- ® Unverfänglicher Small-Talk oder knallharte Infos? Über das feine 
fen dabei. So klärst Du Schritt für „Brain-Tool“ steuerst Du geschickt Deine Fragen an die Filmleute 
Schritt das Verbrechen auf. 

Im Vergleich zu den wirklich- 
keitsnahen Kulissen sehen die 
Figuren leider eckig und emoti- 
onslos aus.Ein bisschen Feinschliff 
hätte hier gut getan. Den Spiel- 
spaß mindert dies aber nicht. i |... 

„Chaos am Set?“ wird gewiefte a > = ..barı re: 
Rätsel- und Adventure-Freunde be- 2 ; j | 3, chlitz er a den Automaten- 
geistern, die auf knallharte Action Das Fax beweist:Lindawurde Schade:DieFigurenwirkenvorder | @lsBriefkasten für wichtige No, entpuppt sich 
auch mal verzichten können. ? entführt. Oder ist alles nur Fake? super Kulisse kantig und unscharf —— ge Nachrichten 


Niveau spannend unterhalten 


Vergiss die übliche Lern-Soft- € erst realistische . ns N 
ware! Hier wirst Du auf hohem get ] ] ‚dafür: b' = S 7 
Re: % ” % * z ü 3 r _ k ä P_ 
1 diskutiert, wie die Szene 


«aussehen und ablaufen soll 


116 


| Fischgroßng 


Mist! Bei ihren Nachforschun i 
2 Vach gen wird Jan- 
l.ny Im Frachtschiff eingesperrt. SueLiBai, das 
Mädchen vom Imbiss, weiß den Türcode und... 


RURESE 


Morsealphabet 32 
[ Zeichen ] 


Janny kann sich auf das Schiff „Freiburg“ schleusen. Dabei belauscht 
sie, wie ein Matrose mit dem Drahtzieher der Brandstiftung telefoniert 


rt für die 
ee den 


Der aalglatte Korn (r.) rät Plautzen, Dreh den verschmorten Bierkanis- 
das Maklerangebot anzunehmen ter, um die Marke zu entziffern 


Description <bEny> 
SueLiBai_link <nlinknode> 
im_ceN1. <blogieCameraset> 
im_c01 <bCamershode> 
3 bglink- <nlinknode> 
EB view <b3DNode> 
= items <b3DNode> 
17 ImbissGeschlosser_spr < 
3. im_c01_imbıss_geschlt 
im_c01_imbiss_ges, 
shader_link <n} 
> tex <niexarray 


Mit „3D-Studio-Max“ bauen die 4 Das Gitter wird mit Texturen bestückt Nun wird der Ablauf mit der bvm- 
Designer nun ein Drahtgitter-Modell = und mit Lichteffekten garniert = eigenen Spielengine programmiert 


in eigener Club im Hafenvier- 

tel - das ist Jannys Traum. 

Doch ohne Moos nix los: Des- 
halb sortiert das Girl Fische beim Händ- 
ler Plautzen. Als im Lager ein Feuer aus- 
bricht, findet Janny am Tatort Spuren, 
die auf Brandstiftung schließen lassen. 
Aberwerist. der Täter? Jetzt bist Dudran: 
Lös den verzwickten Fall! 

Im zwielichtigen Hafenmilieu gehen 
Deine Nachforschungen nicht immer 
reibungslos voran: Kaum einer ist so 
redselig wie Tippelbruder Goldy. 
Plautzen und seine Bekannte aus dem 
Tattoo-Shop rücken nur spärlich mit 
Infos raus.Verbergen sie etwas? Warum 
werden der netten Asiatin vom China- 
Imbiss giftige Pilze untergejubelt? Du 
stößt auf eine illegale Boxkampf-Or- 
ganisation,Doping,eine dubiose Mak- 
lerfirma und einen Schmugglerring. 

Während DudiePuzzleteileStück für 
Stück zusammensetzt, löst Du Rätsel 
aus dem Alltag. Wie funktioniert ein 
Schaltkreis? Was verraten die kyrilli- 
schen Zeichen? Adventure-typisch sam- 
melst, untersuchst und wendest Du 
Gegenstände an. Die logische Story 
und die eindrucksvollen Schauplätze 
erzeugen die richtige Atmosphäre. Lei- 
der wirken wie im anderen Krimi auch 
hier die Personen grobschlächtig.Trotz- 
dem ist „Brand im Hafen?“ ein smartes 
Adventure, beidem Du Dein Allgemein- 
wissen ganz nebenbei aufmöbelst. 


Brand im Hafen? 
Krimi-Lernadventure für Einsteiger u. Fortgeschr. 
ca.50€ | Heureka Klett [TSpieler 
Empf.: Pentium 11,64 MB RAM, ab Win 95, 


600 MB Festplattenspeicher (HD), 
3D-Grafikkarte, Soundkarte 


Aufregender Spaß mit kr 
gen Rätselhürden. So fällt die 
nächste PISA-Studie besser aus 


Text: Lisa Brack 


| 


SOFTWARE 


Mach mehr aus Deiner Budel 
Mit Software von der Heft-CD 
Du Dein Zimmerv 
stellst es um - gar 


Entdecke die Mög 


chluss mit dem ewig Gleichen! 
StellDeineBude um undnutzden 
ganzen Raum ideal aus.Doch erst 
planst Du das intelligent auf dem 
Bildschirm. Wie das geht? Mit der 
umfangreichen Software „3D-Woh- 
nungsplaner“ von der SCREENFUN- 


CD. Mach mit und entwirf Deineganz I 


persönliche Zockerhöhle! 


db Maßarbeit 


Damit Du Dein Zimmer auf dem PC 
künstlich nachbauen kannst, schwing 
den Zollstock und schreib Dir folgende 
Maße auf: Länge und Breite Deines 
Zimmers, Höhe und Breite der Türen 
und Fenster, Abstände der Tür und 
der Fenster zu den nächstliegenden 
Wänden und zum Boden sowie Höhe, 
Breite und Tiefe Deiner Möbel. 

Tipp: Frag Deine Eltern nach einem 
Grundriss. Dort stehen die exakten 
Raummaße bereits drin. Scannerbe- 
sitzer laden ihn über den Menüpunkt 
„Datei -gescannten Grundriss impor- 
tieren“ einfach auf die Software. 


Geh in den „Raumplanungs“-Modus. 
Such mit der Maus im Katalog die 
Zimmerform aus und klicke mit der 
rechten Maustaste aufdas weiße Feld. 
Im neuen Fenster benennst Du das 
Zimmer und legst im Register „Umriß“ 
die Maße fest @. Mit den vier Buttons 
spiegelt @ oder dreht @ man den 
Umriss.Bestätige mit „OK“ undklickein 
der Werkzeugleiste oben auf den Pfeil. 
Wechsle in den „Konstruktions“- 
Modus und vergrößere die Ansicht mit 
dem „100%“-Symbol rechts oben. 
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Installiere die Demo-Version vom „3D- 
Wohnungsplaner“ vonderSCREENFUN- 
CD (die Vollversion von Data Becker 


praktische Werk- 
zeuge, etwa zum 
Drehen von Mö- 
bein. Wenn Du die 
Maus auf einem 
Werkzeug-Button 


Klicke RER auf eine 
schraffierte Wand, um die 
Eigenschaften der Mauern 
zu ändern. Für den Work- 
shop hier ist die Wanddicke 
nebensächlich. 

Benutz lieber den Punkt 
„Oberfläche“, um das Aus- 
sehen Deiner Wand zu be- 
stimmen. Willst Du sie zum 
Beispiel blau haben? Dann 
wähl bei „Farbe“ den ent- 
sprechenden Tonaus@® und 
nimm bei „Textur“ den 
Punkt „keine“. Du kannst 
mit einem Häkchen auch 
Farbe und Textur mischen 


Hier befinden sich I 


it Schritt für Schritt erstellst Du Dein Zim- 
mer über fünf Schritte: von der Raumplanung über 
die Einrichtung bis zum virtuellen Durchwandern. 


E ar 
| platzierst (ohne zu Es 
klicken), wird Dir 
die Funktion des 
Buttons gezeigt. 


Mauere Fenster und die Tür ein 


kostet günstige ı5 Euro). Öffne die 
Software nach einem Neustart.Wähle 
den Punkt eye Projekt selbst er- 


> 


Bestätige dann 
mit „OK“. 
Klickenun im 
Katalog „Türen“ 
an @ und wähl 


=m:77, 


mit der Maus 
die passende Zimmertür ®. 
Keine Sorge, wenn die Farbe 
nicht ganz stimmt — das 
kannst Du später ändern. 
Lege jetzt auf der Wand- 
schraffur@ fest, wo die Tür 
eingebaut werden soll. Fer- 
tig? Nimm wieder den Pfeil 
aus der Werkzeugleiste und 
klicke doppelt auf die neu 
eingebaute Tür. Im Folge- 


fenster stellt Du die 
richtigen Maße und das 
Aussehen Deiner Tür ein. 
Den wahren Durchblick 
verschaffst Du Dir jetzt mit 
Fenstern. Klicke im Katalog 
auf „Fenster“@ und mach’s 
wie beim Türen-Einsetzen. 
Achtung: Wer in einem 
Mansardenzimmer mit ab- 
geschrägten Decken wohnt, 


stellen“ und anschließend „Fertigstel- 
len“. Auf dem Screen findest Du nun 
folgende Menü-Bereiche: 


x Hier lagern sämtliche Bau- 
Verwende nützliche Befehle wie Be- elemente, Einrichtungsgegenstände 
schriften, Gebäudedrehen oderGrundrisseinscannen. und Texturen.Einewahre Fundgrube! 


... Fenster. 

BEILII.EN2???D 

I 4: 
muss auf seine Konstruk- 
tion noch ein Dach setzen. 
Wähle bei „Dächer“ @ das 
Passende aus und zieh es 
mit der Maus über den 
Grundriss. 

Öffne mit einem weite- 
ren Mausklick die Dachein- 
stellungen und ändere die 
Maße (etwa die Höhe der 
Mauern) individuell ab. 
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(5) Lustiger Tapetenwechsel 


Wechsle in den Modus „3D-Ansicht“. 
Für eine bessere Ansicht klickst Du mit 
der rechten Maustaste auf eines der 
roten Navigationstools @. Ändere im 
neuen Dialog den „Sichtfeld“-Grad auf 
„45“ ab. Bestätige mit „OK“. 

Nimm aus dem Katalog den Punkt 
„Texturen“. Mit Doppelklicks durch- 
suchst Du die zahlreichen Strukturen 
(etwa Holzarten), um den Fußboden 
genau nachzubilden. Ist die perfekte 
Struktur gefunden, ziehst Du sie mit 


gedrückter Maustaste auf die jewei- 
lige Oberfläche im Zimmer.Wenn beim 
Cursor ein „OK“ erscheint, kannst Du 
die Maustaste loslassen 

Benutz die Texturen auch für Deine 
Wände, Türen und Fenster. Wenn Du 
die Textur und Farbe einzelner Wände 
ändern möchtest, wechselst Du zum 
Konstruktionsmodus. Klicke dort dop- 
pelt auf die jeweilige Wand und ändere 
im Eigenschaften-Fenster die Struktur, 
wie in Schritt 4 beschrieben. 


(6.275 Möbellieferung rollt an... 


Geh vor wie in 5 
Schritt 5 beschrie- 
ben: Textur aus- 
suchen und auf 
den Gegenstand 
im gebauten Zim- 
mer ziehen, bis 
der Cursor „OK“ 
anzeigt — schon 
sieht das Möbel- 
stück dem Origi- 
nal sehr ähnlich. 


Wenn Du doppelt auf ein Möbel oder 
Accessoire klickst, erscheint ein neues 
Eigenschaften-Fenster. Darin kannst 
Du die Länge, Breite und Höhe ® ganz 
nach Wunsch einstellen. 

Wahrscheinlich sind aber nicht nur 
die Maße Deiner Möbel etwas anders 
als im Software-Katalog, vermutlich 
haben sie auch andere Farben. Das 
kannst Du einfach wieder mit den 
beiden Katalogpunkten „Texturen“ € 
und „Materialien“ ändern. 


Stelle für Deine 3D-Begehung 
Kameras auf. Wähle im „Ein- 
richtungs“-Modus den Menü- 
punkt „Einrichtung - Kamera 
laden“. Bestätige das neue 
Fenster mit „OK“. Platziere die 
| Kamera in einer Raumecke. 

Mit den Werkzeug-Tools 
dreht man die Kamera. Klicke 
doppelt auf sie und stell Nei- 
gung @ und Sichtfeld @ ein. 
Eine Vorschau @ hilft dabei. 

Richte am besten gleich 
drei bis vier Kameras ein. 


Erste Besichtigungstour 


Sieh Dir Dein Reich aus den Kamera- 
perspektiven an: Geh in den Modus 
„3D Ansicht“ und klicke aufs Kamera- 
symbol. Such Dir eine Deiner Kameras 


aus - und schon bist Du im Bilde! 
Wenn Du wieder Dein Zimmer von 
oben sehen willst, benutzt Du das 


"BIS Spiegelschränke 


Betätige Dich nun als Innenarchitekt. 
Wechsle in den Modus „Einrichtung“. 
Rechts im Katalog öffnet sich eine tolle 
Möbelauswahl: von Basics wie Betten, 
Schränke, Schreibtische bis zu Details 
wie Haustiere, Bilder und Spielkonsole. 

Klick Dich durch die Übersicht 
und wähl das gewünschte Möbelstück 
aus. Zieh es in Dein Zimmer rein. So- 
bald Du einen grünen Rahmen um 
das Stück siehst, kannst Du es mit der 
linken Werkzeugleiste bearbeiten, also 
etwa drehen @ oder spiegeln 

Alle Möbelstücke lassen sich durch 
einen Doppelklick in einem neuen 


(d wandere durch Dein Werk 


Geh noch einen Schritt weiter- buch- 
stäblich! Denn mit dem spannenden 
Modus „Durchwandern“ @ spazierst 
Du in Echzeit durch das neue Zimmer. 
Das wirkt noch echter, wenn man 
rechts oben die „Vollbild“-Funktion 


Fenster in ihrer Länge, Breite und 
Höhe nach Belieben einstellen. 

Beim Möblieren Deines Zimmers 
kannst Du immer wieder zum Modus 
„3D-Ansicht“ wechseln, um zuchecken, 
ob die Möbel richtig stehen. Dort ist 
auch ein Verschieben der Möbel mög- 
lich. Zum Einsetzen des Mobiliars ist 
aber die 2D-Vogelperspektive des „Ein- 
richtungs“-Modus besser geeignet. 

Besonders praktisch sind übrigens 
die „Gruppen“ @. Dort gibt es schon 
vorgefertigte Einrichtungsgruppen, 
etwa einen Schreibtisch mit PC,Lampe, 
Tastatur und Monitor. 


P8S Texturen 
PIS Fliesen 

*-B8 Bilder 
PS Grundfarben 
PS Glas 

2-28 
PS Korb 


BIS Kork 
ES Leder 


aktiviert. Dreiecke zeigen die Richtung 
an,in die Du laufen kannst. Der Pfeil in 


Kreisform & lässt Dich an einer Stelle 
drehen. Zweischwarze Ausrufezeichen 
bedeuten, hier geht's nicht mehr weiter. 
Coole Bude? Dann mach sie wahr! O 
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Text: Lisa Brack - Foto: Michael Kayser 
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Das neue Jugendschutzge- 
setz bringt strenge Regeln 
für Spiele. Nächstes Früh- 
jahr soll es in Kraft treten. 
Was ändert sich für Dich? 


ach dem Massaker in Erfurt 
mit einem Schüler als Mörder 
sahen sich die Politiker unter 
Handlungsdruck.Ein verschärf- 
tes Jugendschutzgesetz muss- 
te her, das vor allem den Umgang mit 
Computerspielen strenger regelt. 

Der erste Gesetzesentwurf kam bald 
auf den Tisch. Am 21. Juni hat die Bun- 
desregierung das neue Jugendschutz- 
gesetz verabschiedet. Läuft alles nach 
Plan,wirdees im April nächsten Jahres in 
Kraft treten.Dann kommen einige Än- 
derungen auf Dich zu, die Du vor allem 
beim Spielen deutlich merken wirst. 


Freigabe statt 
Altersempfehlung 


Computerspiele müssen in Zukunft 
genau wie Filmeeine Altersfreigabe be- 
kommen. Bisher gibt es nur die Alters- 
empfehlung der USK (Unterhaltungs- 
software Selbstkontrolle). Diese Emp- 
fehlungen sind aber nicht bindend. 
Das heißt, auch wenn Du erst 14 bist, 
kannst Du ein Spiel kaufen, das eine 
Altersempfehlung „ab 16“ oder „nicht 
geeignet unter 18 Jahren“ trägt. 

Das wird mit dem neuen Jugend- 
schutzgesetz anders. Du darfst dann 
nur noch Spiele kaufen, die auch für 


Dein Alter freigegeben sind.Die neuen NachdemmeueR 


Alterseinstufungen sind: „ohne Alters- Gesetz darfst Du nur 
beschränkung‘“, „ab sechs Jahren“, „ab noch Spiele kaufen, 
12 Jahren“, „ab 16 Jahren“ und „keine die für Dein Alter 
Jugendfreigabe“. freigegeben sind 


Mit Ausweis 
zum Spielekauf? 


Wie das beim Einkaufen ge- 
nau aussehen wird, ist bis- 
lang noch unklar. Mögli- 
IT cherweise musst Du zum 
Beispiel Deinen Ausweis 
vorlegen, wenn Du ein 

Spiel kaufen willst. Oder 

die Verkäufer richten ab- 
geschirmte Bereicheein,in 
denen die Spiele „ab 16“ 
oder „ab 18 Jahre“ ausliegen. 
Streng genommen dürften 
Spiele, die erst ab 16 freigege- 


Partys kannst ben sind, nicht einmal mehr harm- 
Du bald nur los zwischen allen anderen im Regal 
noch ab 18 


mitspielen 


liegen. Denn dort sind sie schließlich 
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auch für Jüngere 
zugänglich. Auf Kon- 
solen, die zum Probe- 
daddeln im Laden stehen, dür- 
fen grundsätzlich nur noch Spiele 
laufen, die ab 12 freigegeben sind. 


Freiwillige 
Selbstkontrolle 


Über die Altersfreigaben entscheiden 
Organisationen derfreiwilligen Selbst- 
kontrolle, wie zum Beispiel die USK. 
Wenn eine Organisation Spielekontrol- 
len machen will, muss sie sich bei der 
Kommission für Jugendmedienschutz 
(KJM) bewerben und anerkennen las- 
sen.Die KJM ist ein Kontrollorgan aller 
Landesmedienanstalten. 


Ob die bishe- 
rigen Altersemp- 
fehlungen der USKin 
verbindliche Altersfrei- 
gaben umgewandelt wer- 
den, ist unklar. In den Bundesländern 
tüftelt man noch, wie die Spielekon- 
trollen genau aussehen sollen. 

Auch was mit alten Spielen passiert, 
kann im Moment keiner sagen. Wer 
Spiele spielt, die nicht für sein Alter 
freigegeben sind, die er aber vor dem 
neuen Gesetz gekauft hat, befindet sich 
bisher in einer rechtlichen Grauzone. 


Schneller auf dem Index 


Nach dem neuen Gesetz können Spiele 
schneller auf dem Index landen als bis- 
her. Wenn ein Spiel indiziert wird, darf 
es nicht mehr an Leute unter 18 Jahren 
verkauft, nicht beworben und nicht im 
Versandhandel angeboten werden. 
Ob ein Spiel jugendgefährdend ist, 
entscheidet die Bundesprüfstelle für 
jugendgefährdende Schriften (BPiS). 
Sie heißt jetzt Bundesprüfstelle für 
jugendgefährdende Medien (BPjM). In 
Zukunft kann sie Spiele und auch Web- 
sites indizieren, ohne dass dafür ein 
Antrag vorliegen muss. Allerdings: Ein 
Spiel,das eine gesetzliche Altersfreigabe 
bekommen hat, darf nachträglich 
nicht mehr indiziert werden. 


Kein Eintritt unter 18 
bei LAN-Partys 


Auch bei Netzwerkpartys darfst Du in 
Zukunft nicht mehr mitspielen, wenn 
Du unter 18 Jahre alt bist. Ausnahme: 
Die Veranstalter können garantieren, 
dass jüngere Teilnehmer keine Spiele 
zocken, die nicht für ihr Alter freigege- 
ben sind. Das lässt sich nur mit schar- 
fen Kontrollen und gut abgeschirmten 
Bereichen machen, in die Minderjähri- 
ge nicht reinkommen. 

Wird doch mal einer beim Daddeln 
unerlaubterSpieleerwischt, ist der Ver- 
anstalter dran. Er hat seine Aufsichts- 
pflicht verletzt und muss mit hohen 
Geldstrafen rechnen.Dieses Risiko wird 
kaum ein Veranstalter eingehen wol- 
len. Die Folge: Eswird wohl kaum noch 
LAN-Partys für Leute unter 18 geben. 


Surfen mit Grenzen 


Schon jetzt sind Internetcafes dazu ver- 
pflichtet, Filtersoftware einzubauen. 
Sie sollverhindern,dass man vom Cafe 
aus Porno- oder andere jugendgefähr- 
dende Sites ansurfen kann. 

Anbieter von „Über 18“-Websites 
sollten diese so programmieren, dass 
gängige Schutzprogramme sie erken- 
nen und herausfiltern.In Zukunft muss 
zudem jeder Anbieter einer Website, 
der mehrals 50 Mitarbeiter beschäftigt, 
einen Jugendschutzbeauftragten haben. 
Über Jugendschutz im Internet wacht 
die Organisation wwwjugendschutz.net 

Gegen Gewalt verherrlichende und 
pornografische Sites aus dem Ausland 
kommt das deutsche Jugendschutz- 
gesetz allerdings nicht an. 


Start: frühestens 
im April 2003 


Das neue Jugendschutzgesetz ist zwar 
verabschiedet, in Kraft treten wird es 
aber frühestens im April nächsten Jah- 
res.Das liegt daran, dass sich erst noch 
alle Bundesländer einigen müssen, 
wie sie Jugendschutz in Bezug auf 
Fernsehen und Radio umsetzen wollen. 
Diese Medien liegen nämlich allein im 
Zuständigkeitsbereich der Länder. 

Ein weiteres Problem: Keiner weiß 
im Moment genau, wie die einzelnen 
Gesetzesverschärfungen durchgeführt 
werden sollen. Auch dafür haben die 
Länder die Verantwortung. Sie zerbre- 
chen sich gemeinsam mit Medienver- 
bänden noch heftig die Köpfe. Ob das 
Gesetzalsozum geplanten Starttermin 
in Kraft tritt, ist zweifelhaft. {m} 


as Massaker von Erfurt hat uns 

alle erschüttert. Wir haben auch 
in der konkreten SCREENFUN-Arbeit 
darauf reagiert. In allen Spieletests 
steht im Testkasten die USK-Alters- 
empfehlung ab 16 - sofern es für das 
jeweilige Spiel schon eine gibt. 


Bei Spielen, die erst ab 18 empfoh- 
len werden, weisen wir extra auf die 
Gewaltproblematik hin.So können Du 
und Deine Eltern besser abschätzen, 
ob sich ein Spiel für Dich eignet oder 
nicht. Auch bei allen Filmkritiken liest 
Du im Kasten die FSK-Altersfreigabe. 


Ab wann darfst Du was? — Deine Rechte als Jugendlicher 


An diesen Rechten ändert sich auch im neuen Gesetz nichts: 


...darfst Du mit Ferien- 


...bist Du gesetzlich ge- 


Die BPjM 
kann Spiele in 


indizieren 


... darfst Du bis zu acht 


jobs Dein Taschengeld 
aufbessern. Allerdings 
sind nur leichte Arbeiten 
erlaubt, wie Zeitungen 
austragen, babysitten 
und so weiter. 


sehen ein Jugendlicher. 
Wenn Du ab diesem 
Alter etwas Verbotenes 
anstellst, fällt das be- 
reits unter das Jugend- 
strafrecht. 


Stunden am Tag arbeiten, 
wenn Du nicht mehr zur 
Schule gehst. Der Job 
muss aber mit den Re- 
geln des Jugendschut- 
zes vereinbar sein. 


...darfst Du ohne Eltern 
in Kneipen und Discos 
gehen und bis 24 Uhr 
dort bleiben. Du darfst 
rauchen und Alkohol 
trinken und den Moped- 
Führerschein machen. 


...bist Du gesetzlich ein 

Erwachsener. Du darfst 

jetzt unter anderem Auto 

fahren, zur Wahl gehen, 

die ganze Nacht in der 

Disco bleiben, heiraten 
und so weiter... 
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Text: Christiane Strobel - Foto: AP 


auschbörsen wie KaZaa und 
Morpheus sind vielen Platten- 
firmen schon seit langem ein 
Dorn im Auge. Jetzt setzt der 
Musikriese Universal zum Ge- 
genangriff an: Mit der eigenen Down- 
load-Börse Popfile will man die un- 
kontrollierbaren Musiktauscher mit 
kostenpflichtigen Downloads locken. 

Am Start sind 5000 Hits aus dem 
Katalog von Universal Music, darun- 
ter Songs von Topstars wie Eminem, 
No Doubt, Rammstein oder No Angels. 
Bis Ende des Jahres sollen weitere 
15.000 Titeldazukommen.In alleSongs 
kann man kostenlos online reinhören. 
Wer Tracks downloaden will, zahlt für 
jeden Titel 99 Cent. Gezahlt wird 
entweder über ein Prepaidkonto oder 
bequem über die Telefonrechnung bei 
der Telekom. Regelmäßig gibt's auch 
einige Goodies als Gratis-Download. 

Die Musikdateien sind in einem 
neuen, verschlüsselten MP3-Format.Du 
kannst sie nicht auf MP3-Playern ab- 
spielen, aber auf Audio-CDs brennen. 
Dazu musst Du die Dateien ins Win- 
dows Media Format (wma) umwan- 
deln. Das geht problemlos mit der 
Software „my-playlist“, mit der Du 
auch die Downloads managst. 

Für eine selbst gebrannte Musik-CD 
mit Popfile-Songs zahlst Du fast ge- 
nauso viel wie für eine CD aus dem 
Plattenladen. Der Vorteil: Man kann 
sich die Titel selbst zusammenstellen. 
Außerdem stehen Tracks schon einige 
Wochen vor der CD-Veröffentlichung 
in der Downloadbörse. 

Gegen Filesharing-Systeme will sich 
Popfile mit Qualität und Geschwin- 
digkeit durchsetzen. Du findest sofort 
die Tracks, die Du suchst, und ziehst 
die Downloads in wenigen Minuten. 
Damit der Spaß aber auch so klappt 
wie vorgesehen, braucht man mindes- 
tens eine ISDN-, besser noch ist eine 
DSL-Verbindung. 
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v 


Ve J 
"MARY 3. BLIGE 


Download des Tracks Nummer 1 


A. 


B MEIN ACCOUNT 


sine Daten ändern 
Passwort ändern 


Account mit Codes aufladen 


Bezahlung über Telefon-Rechnung 
Service freischalten (PIN eingeben) 


Newsletter bestellen/abbestellen 


EMIN3SM 


EMINEM 
Der Beizebub des 


HipHops ist back. 


DETPUPLTTTPLLLPEPPPPLTTEPPPPLPPFLTLLPLLFPEPTTTPIPELEFPLLTLTELTIETEITEr Tree rerer 


BETELTIIELTPPPPTTETTETTTITETTEITEI TI Tr rer rer rer (maessnsnnsnssnensnanannenananannen 


Damit Du den Download-Service nutzen 
= kannst, musst Du Dich erst kostenlos 

anmelden. Gib Deinen Namen, Deine 

Adresse und einen Benutzernamen ein 


jFette Mukke mit 
' FOPl&rFi1e.de 


i Hits von Eminem & Co. ganz legal aus dem Web: Für 99 Cent 
) pro Track bietet Universal Music Songs zum Download an. 


NEUEN ACCOUNT ANLEGEN 


U Frau 


{® Herr 


anenennessssnnesssnnnsnnnnssssannenenennnnen jesonsunnsnssnnsununensnnanenennnnastennn 


v Strasse, Nr. 


Deine Tracks 


- downloaden 
- verwalten 
- exportieren 


RR 


MY PLAYLISTDOWNLOADEN Suchen ] 


Hier kannst Du die aktuelle MY-PLAYLIST 
Version herunterladen. 


Downloade jetzt die Gratis-Software „My Playlist“ (zirka 4 MB) und installiere sie. Das Programm brauchst Du, um Songs 
= online anzuhören und sie später herunterzuladen. Außerdem verwaltest Du damit Deine Musik in Playlisten 


+Hier den Track gleich downloaden! 


DETAILS ZUM TRACK 


” Eminem 
Without Me 


NELLY 
Black Musik mit 
ordentlich Sex-Appeal. 


Die sinnliche Black 
MMusioQueen. 


» 04:50 min. [4.43 MB] 


' Du bist: dobby 
Fisaoor; 


ee Tnach Artist =] 
Suchen.) 
& Downloaden! &| 


Wenn Du im Katalog von Popfile einen Titel entdeckst, den Du herunterladen möchtest, wählst Du ihn an. Klicke auf das 
= Lautsprecher-Symbol, um den Song nochmal anzuhören. Mit „Track kaufen & Downloaden“ startest Du den Download 


Die Musik landet automatisch im Programm „my-playlist“. 
Dort siehst Du auch, wenn der Download abgeschlossen ist 


Klicke auf „Exportieren“, um einen Titel ins WMA-Format 
= umzuwandeln. Dann kannst Du ihn auf CD brennen 


MlRSbluE 


L 


Exklusiv für 
Vodafone D2-Kunden 


Top-Logos und Top-Klingeltöne 


: 1308903012 1179403012 1238203012 1514803012 
1721803012 1230403012 1243703012 Pauken | 
EAREHER | —{ 1205503012 | 


1989003012 
1538303012 


i 


1991203012 | 1247703012 | 


1942502010 | 


—7 1963402010 


" 1887802010 


1963702010 N 


1942402010 


1941502010 


; 1993302010 


Nur von 
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Text: Christiane Strobel - Fotos: Cinetext 
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NTERNET 


Internei-Charts 


Eure Top-5-Seiten zu den „Sims“ 


Wir wollten sie kennen lernen: Eure Lieblings- 
adressen zu den „Sims“. Danke, dass so viele von 
Euch geantwortet haben. Hier sind Eure Top-5- 
Sites. Sie bieten Möbel, Tapeten, Kleider, Tools 
und jede Menge weitere Downloads. Außerdem 
gibt's Gelegenheit, mit anderen Fans zu chatten. 


Mac Computer 


Autor ©: 
Persimmon 
Website: 
Persimmon 
Datum: 

20. 08. 2002 
Klicks: 

567 


www.simszone.de 
Die meisten und besten Downloads 
vom Computer bis zum Fahrstuhl 


www.thesims.de 
Skins, Wände, Dächer... Um 18 Uhr 
trifft man sich täglich zum Chat 


www. dhesims, com 
Die offizelle Homepage bietet News 
und viele Tools für Heimwerker 


www.thesimsresource.com 
Im riesigen Möbelkatalog findet 
sich auch dieses rosa Schlafzimmer 


www.brisims.de 
Neue Damen- und Herrenmode 
stellt Brigitte auf ihrer Page vor 
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SURFTIPPS+++SURFTIPPS+++9 


Be] Ro] | ke sc] | [Bm] Gew] 


BODBIESIZEGALELEATGR 


Mal Größe A, mal Größe C: wwikgeneration com 
ist dem Geheimnis von Britneys Busen auf der Spur 


CHOBSE 
CHRISTINA 


Auf www.campchaos. Gm ehe Peer 
sich Brit mit Christina Aguilera um Nacktaufnahmen 


Britney beim Furzen: Das verunglimpfende Video von 
„Oops“ gibt's auf www.zthing.com/zthings/oops.html 


Klo-Test 
Taschengeld für Örtchen-Prüfer 


fra Euro pro Test kannst Du mit Toiletten in Dei- 
ner Umgebung verdienen: Check sie ab, bewerte 
sie und schick den Testbogen mit Fotos an die Be- 
treiber dieser Site. Die sammeln nämlich die Tops 
und Flops der stillen Örtchen in ganz Deutschland. 
Eine ganze Menge davon kann man schon ansehen. 


Vom Donnerbalken bis zur Luxus-Nasszelle: Die Site zeigt, 
wo es sich in Deutschland lohnt, aufs Klo zu gehen 


Schön 
lächeln- 
auch wenn's 
auf eigene 
Kosten geht 


Im Web muss sich der Superstar 
freche Verarsche gefallen lassen. 


rme Britney: erst die Trennung von Justin, 
dann Fressanfälle, und jetzt wird sie auch 
noch im Web durch den Kakao gezogen. 

In „The Mystery of Britney Spears’Breasts“ fragt 
sich ein Fernsehmoderator, warum Brits Körbchen- 
größe in verschiedenen Videos und Bildern zwi- 
schen AundDschwankt.Beim Starmatch“ kämp- 
fen Britney und Christina Aguilera gegeneinander. 
Die Siegerin bekommt für ein Busen-Foto 2 Mil- 
lionen Dollar. Aus dem Video „Oops I did it again“ 
haben Brit-Feinde schlicht „Oops | farted again 
(Ich hab’schon wieder gefurzt) gemacht.Wer den 
Erfolg hat, braucht für den Spott nicht zu sorgen... 


“ 


Mi) 


Kostenlose Grußkarten als kleine Trickfilmchen: 
Das Online-Tool bedienst Du easy mit der Maus 


Comic Cards 


Grußfilmchen selber basteln 


chick Deine nächste Grußkarte als Trickfilm! Mit 
der Maus klickst Du witzige Animationen zusam- 
men: Einfach Figur und Hintergrund auswählen und 
Sprechblasen einfügen. Deine Figur kann zum Bei- 
spiel eine Torte überreichen, tanzen oder rollerbla- 
den. Die Grußkarte verschickst Du von der Website. 


TPS+t+t+! 


BURFTIPPS+++SURFTIPPS+++SURFTIPPS+++ MT IPPS 


Schöne Frauen, heiße Action: Auf der Homepage gibt's 


BEL N gun 


u, 
Die Romulanı 


‚Spiele 


Fische züchten und Aliens jagen Sandschlacht für zwei Spieler Gorilla mit Höhenangst 
' S ein Leben als Aquariumsbesitzer kann voll an- chmettern, baggern, pritschen: Hau Deiner rmer King Kong: Er muss auf den Wolkenkratzer 
strengend sein. Du musst Deine Fische füttern, Gegnerin die Beach-Bombe um die Ohren. Drei klettern und ist nicht schwindelfrei! Du steuerst 


bevor sie verhungern, Münzen einsammeln und Ballberührungen sind erlaubt. Das heiße Sportspiel den Riesenaffen die Fassade hoch, wehrst Flugzeuge 
freche Aliens verjagen, bevor sie die Fische auffressen. kannst Du allein oder mit 


einem Freund daddeln. ab und musst verhindern, dass er nach unten sieht. 


FLOORS: 12 


AABIEBER END „ae 


[3 Be SS) 385 a 0 
| Dieses Alien isst gern Sushi. Mit DeinemLaserjagstDues Rüber mit der Kugel! Wenn die Sonne auf den Sand Großer Affe - kleines Hirn: Wenn King Kong Angreifer 
| dahin, wo nicht mal mehr der Pfeffer wächst brennt, vollführen die Beach-Girls Netzakrobatik abwehrt, muss er Pause machen und sieht nach unten 


Zune rennen we esse 


1 


| » 


- 


rn. GAMEWALLPAPERS 


Nintendo-Fans schielen sehnsüchtig auf Marios neustes Bald geht der Kampf um die Macht in die zweiteRunde. _ Bildschirmhintergründe zu Ozzys krasser Chaos-Sippe 
Hüpf-Abenteuer. Hol Dir den Helden als Desktop-Bild Im riesigen Ring-Netzwerk gibt's die besten Wallpapers muss man noch aufwendig suchen. Hier findest Du sie! 
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Vom Jäger zum Gejagten: 
Tom Cruise stoppt Killer noch 
vor der Tat. Abertwas, wenn er 
selbst ein Gewaltverbrecher ist? 


Mord in Sicht: Elite-Cop Anderton (Tom Cruise, I.) analysiert 
Bilder eines bevorstehenden Verbrechens. Die Infos liefern... 


ie 5 


Auf der Flucht: 
Anderton muss 
beweisen, dass 
die Visionen ge- 
fälscht wurden. 
Ihm bleiben 36 
Stunden - dann... 


2» Zr .i 


Endlich abgehängt! Nachdem der Gejagte seine 
Jäger abgeschüttelt hat, sucht er Schutz bei... 


..nämlich soll der vorhergesehene Mord stattfinden. 
=) Aber die eigenen Leute verfolgen Anderton hartnäckig 


- _ VERLOSUNG! 


BR 


Blickt nicht 
mehr durch: 
Tom Cruise 
braucht neue 
Augen - nur so 
. kann er seine 
ärgsten Feinde 
abschütteln 


Spion, Playboy. In „Minority Re- 

port“ aber übertrifft der Mega- 
star die gewohnten Superlative noch. 
Denn die Figur des aggressiven Elite- 
Cops John Anderton verlangt Grenz- 
erfahrungen. Das geht von extremem 
Körpereinsatz über High-Tech-Finesse 
bis hin zu hoher Leidensfähigkeit. 

Die Story: Washington, D.C., 2054: 
Seit Jahren wurde in der US-Haupt- 
stadt kein Mensch mehr ermordet - 
das Verdienst von „Pre-Crime“. Diese 
Polizeibehörde verhaftet und verur- 
teilt die Straftäter schon, bevor sie 
ihre Verbrechen begehen. Das System 
ist perfekt - und John Anderton (Tom 
Cruise) sein perfekter Chef. Für ihn ist 
Verbrechensbekämpfung die Antwort 
auf alle Schwächen der Gesellschaft. 
Seine Informationen erhält der Profiler 
von drei hellseherisch begabten Wesen, 
den so genannten Pre-Cogs. Als Visio- 
nen erhalten sie Bilder von künftigen 
Tathergängen - Bilder, die Anderton 
anhalten, sortieren und dirigieren kann. 

Als das Programm landesweit ein- 
geführt werden soll, meldet der kriti- 
sche Justizbeamte Witwer (fies: Colin 
Farrell) Bedenken an - nicht zu Un- 
recht, wie Anderton feststellt, denn er 
wird selbst als zukünftiger Killer ent- 
larvt! Seine wahnwitzige Flucht führt 
den Cop zu einer Wissenschaftlerin, 


\ om Cruise spielte wohl so ziem- 
lich alles: Rennfahrer, Soldat, 


Philip K. Dick (1928 — 1982) lieferte die Vor- 
lage für „Minority Report”. Von ihm stammen 
einige der besten Science-Fiction-Romane. 
Schon in jungen Jahren schrieb er zahllose 
Storys. Er arbeitete als Plattenverkäufer, 
ehe er 1952 hauptberuflich Schriftsteller 
wurde. Der in Chicago geborene Autor lie- 
ferte auch Vorlagen für erfolgreiche Kino- 
verfilmungen wie „Blade Runner” und „Total 
Recall - Die totale Erinnerung”. 

Zum Kinostart und anlässlich des 20. To- 
destags von Dick bringt der Heyne Verlag 
eine Sonderausgabe von vier Romanen 
heraus. Mehr Infos unter www.heyne.de 


die ihn über „Minority Reports“ auf- 
klärt. Diese Berichte werden ausge- 
geben, wenn nicht alle Hellseher die- 
selbe Vision haben. Der Schlüssel für 
Andertons Schicksal liegt bei Agatha 
(Samantha Morton), dem stärksten 
Pre-Cog.Dochdie Seherin befindet sich 
in einem total abgeriegelten Bereich... 
Für dieses Science-Fiction-Spektakel 
engagierte Hollywoods Starregisseur 
Steven Spielberg (,„A.l. - Künstliche 
Intelligenz“) ein Expertenteam aus 
Erfindern, Architekten und Schriftstel- 
lern.Die „Ideenfabrik“ entwickelteeine 
erschreckend reale Zukunftsvision - 
mit Technik wie Augenscannern oder 
dem „Sick Stick“, einer Waffe, die bei 
Berührung Erbrechen auslöst. Vor al- 
lem aber mit extrem ausgebleichten 
Bildern, die den Überlebenskampf von 
Tom Cruise noch heftiger machen. 
Auf der SCREENFUN-CD findet Ihr 
einen Trailer des effektvollen Thrillers. 


Action 2 Spannung J: Spezialeffekte] 


N 


J 


Action und Anspruch: Das Duo 
Cruise/Spielberg zeigt, dass die 
Welt niemals perfekt sein wird 


Wie könnte 


. x x % % 5 unsere Welt 
f demnächst 
PRECRIMt . aussehen? 


WASHINGTON | Hollywoods 
j genialer Fil- 
memacher 

bastelt irre 

Zukunfts- 


visionen 


uns 
N 


6 ..seinem väterlichen Freund Burgess, 
| «) einem Politiker mit zwei Gesichtern 


„Ich bin in einer experimentellen 
Phase und interessiert an echten 
Herausforderungen“, erklärt Meister- 
regisseur Steven Spielberg. Wie 
wahr: „Minority Report” istin Sachen 


Tricktechnik zukunftsweisend. Ins- 
gesamt 481 visuelle Effekte kommen 
vor, mehr als in jedem Spielberg- 
Film - von Animation über 3D bis hin @ 
zu extra designten „Lexus“-Autos. # 
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Text: Rainer Fellmann 


Zum Leben braucht er 
X-treme: Stiernacken 


Vin Diesel tritt in die 


Fußstapfen von 007 - 
als Spion wider Willen. 


Ein Autodach als 
Surfbrett: Adrenalin- 
Freak Xander „xXx“ 
Cage (Vin Diesel) 
steht ständig unter 
Strom - perfekt 

‚für ein irren 
Regierungsauftrag 


Den Glatzkopf will ich! Geheimagent Gibbons (M.) bietet 
dem vorbestraften Extremsportler Xander einen Deal an 


„sind nur der Anfang eines rasanten Himmelfahrtskommandos, 
in dem notfalls schon mal auf dem Silbertablett gegrindet wird 


Oberschurke Yorgi (M.) kommt Br Verschnaing auf die Spur. Ab jetzt sprechen... 
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Der Einzeikämpfer soll Informationen über eine Terrorgruppe be- 
schaffen. Feurige Jump&:Run-Einlagen wie dieser Sprung übers Dach... 


Xander will den Kopf des Syndikats kriegen. Bleihaltige 
Unterstützung gibt ihm die Gangsterbraut Yelena (I.) 


..nur noch Waffen. Viel Zeit für Engtanz 
bleibt da nicht - jedenfalls noch nicht... 


url BR und. 


Organisation 
„Anarchie 99“ 


undjede Menge Tattoos, darunter 
drei „X“-Symbole im Nacken. Das 
Styling von Xander „Triple X“ Cage 
(Vin Diesel) beeindruckt mächtig. 
Doch berüchtigt ist der Extrem- 
sportler für todesmutige Stunts mit 
geklauten Sportwagen. Dadurch er- 
regt der Adrenalin-Berserker die Auf- 
merksamkeit von NSA-Agent Augu- 
stus Gibbons (Samuel L. Jackson mit 
entstelltem Gesicht). Der Deal lautet: 
Spionieren statt Strafe - was auf das- 
selbe hinausläuft.Denn die PragerTer- 
ror-Organisation „Anarchie 99“ lässt 
sich auch von einem Muskelpaket wie 
Xander nicht beeindrucken. Anführer 
Yorgi (Marton Csokas) verfolgt mit sei- 
ner Geliebten Yelena (kühle Erotik: 
Asia Argento) einen durchgeknallten 
Plan: Sie wollen USA und Russland ge- 
geneinander aufhetzen, mit einer or- 
ganischen Superwaffe als Druckmittel. 
NewcomerVin Diesel ist aufVollgas 
programmiert! Nach dem PS-Hit „The 
Fast And The Furious“ rockt er als Meis- 
terspion die Kinos. 


Gb gewaltige Schulterblätter 


Am US-Startwochenende spielte 
„xXx-TripleX“ 40 Millionen Dollar ein. 
Kein Wunder: Das Große-Jungs-Feuer- 
werk hat alles, was Actionkino braucht 
- plus Kurzauftritte von Skater-Ikone 
Tony Hawk und BMX-Held Mat Hoff- 
man. Bond, wer ist eigentlich Bond? 


xXx - Triple X 


Extremsport-Action/USA 


Start: 17.10. ab 12 Jahre beantr. 
www,tripleX-der-film.de 
Darsteller. Vin Diesel, Samuel L. Jackson, Asia 
Argento, Marton Csokas, Richy Müller 
Höher, schneller, weiter -Vin 
Diesel ist die Nr. ı unter Holly- 


woods neuen Actionhelden 


Text: Rainer Fellmann 


verliert sein Gedächtnis 
IT] ei 
att Damon hat sich an die Fersen 
seines „Good Will Hunting“-Mit- Mi. 
spielers Ben Affleck geheftet. >) 
Reflexen. Während Affleck mit „Der % b 
Damon mit „Die Bourne Identität“ 
aber enorm, bei einem US-Einspiel- 
aber mit zwei Kugeln im Rücken, wird Feind Jasarı BONitHe DAR 
Bekanntschaft Marie (Franka Potente) 
und auf der Flucht vor Profikillern... 


KINO ] Die wichtigsten Filme des Banats 

und gerät ins Faden- 

Beide agieren in ihren neuen Filmen 

Anschlag“ die Spitze der deutschen 

noch in den Startlöchern. Die Chance, 

ergebnis von über 100 Millionen Dollar! 

CIA-Agent Jason Bourne aus dem Mit- DNERBN EG NN ARRER 
hetzt er von Zürich nach Paris, auf der 

Packendes Katz-und-Maus-Spiel. 


Wer bin ich? CIA-Agent Di ou 
kreuz der eigenen Leute. 
als Top-Agenten mit Knochenbrecher- 
Kinocharts bereits gekapert hat, steht 
ebenfalls Spitzenreiter zu werden, ist 
Die Story: Ohne Gedächtnis, dafür ii Identität unbekannt: Staats- 
Franka Potente) unte: 
telmeer gefischt. Mit Hilfe der Zufalls- ee ee 
Suche nach der eigenen Identität - 
_ Action 2 Spannung 2 Anspruch 2 


Handfeste Stunts statt haufen- 
weise Spezialeffekte - starker 
Spionagefilm im Stil der 70er 


Schafft mir Bourne her! CIA-Boss Conklin (M.) jagt seinen... ..besten Mann quer durch Europa — ohne großen Erfolg 


| i KINO TOP 5. J. Lo und die Männer... Ihr Film- 


typ entpuppt sich als Mistkerl 


enn Pop-Diva Jennifer Lopez 
Wr genug hat, zieht 

sie rasch die Notbremse. So wie 
kürzlich bei Ex-Ehemann Chris Judd. In q BB L 
ihrem neuen Film „Genug“ lässt sich grutaler Charmeur: Mitch (M.) prügelt seine... 
der Feind allerdings nicht so leicht aus 
dem Bett werfen. Zumal Mitch (Billy nur die Flucht und ein Crashkurs in Action ME Spannung (DIE Anspruch 9 
Campbell) sich zunächst als perfekter Kampftechnik. Denn Mitch lässt sich zen = 
Gentleman präsentiert. Doch nach nicht so einfach abschütteln... _—- 
der Heirat kommt für Slim (J. Lo) die Regisseur Michael Apted macht 


abe : = bittere Erkenntnis, dass der Gatte Af- aus der Latino-Queen eine Kreuzung 
Da | DerAnschlag ET fären undeine brutaleAderhat.Nach aus Lara Croft und Erin Brokovich. Eine Frau sieht rot: Miss Lopez 
N: EFLECK: 5° ihrem erfolglosen Gang zu den Cops Übertrieben dargestellt ist jedoch die Ss terra bar 
Hachazis en der Dritten = bleibt der gequälten Frau schließlich Wandlung vom Opfer zur Kriegerin. erahhte p 


Weltkrieg. Erschreckendrel 
2 Men In Black2 


rs end De nicht im Bild R: 
Dieser Film hat mit Aliens ı zutun 


Scooby-Doo 


Mean Machine - 
Die Kampfmaschine 


Fußballprofi feiert sein Come- 
back - als Trainer im Knast! 
T--- für Narbengesicht Vinnie 


Aufgedrahtis Actiona enteuer mit. 


Sarah „Buffy“ Gellar. Doggy- Style Be Jones: Der britische Kinostar 


(„Snatch-SchweineundDiaman- _ gullen-Alarm! Danny, die Kampfmaschine... 


4 Party Animals es ten“) und Ex-Fußballer kehrt für 98 
S Minuten in seinen alten Job zurück: gegen eine Mannschaft von Wärtern Action (} Spannung @% 4 Humor (2 
Party statt Pauken - nur mäßig e Auf der Leinwand lässternocheinmal antreten zu lassen. Für den Ballkünst- 


originelle College-Komödie den Ball rollen, als Kicker-Held Danny lerwird das Training zur Bewährungs- m 


Meehan alias „Mean Machine“. Doch probe, einige Knackis indes nutzen die — esse ae 


5 8 Frauen - die Zeit der Triumpheist passe,Danny Gelegenheit zur Flucht... : 
SVOLLERZICKEN landet wegen Diebstahls im Knast. Typisch Guy Ritchie: Der Ehemann Er en on 
Frandösische Toben morden e Dort wird er gezwungen, ein Tram von Madonna produzierte diese Brit- en us rn kickt Vinnieones\ 
in einer schrillen Krimi-Komödie _ von Häftlingen zu trainieren, um sie Komödie mit Herz und Hirn. Krachig! I ee > 
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Peter Pan: 
Neue Abenteuer in Nimmerland 


Fortsetzung des Disney-Hits 
von 1953. Fun meets Action 


er fliegende Filzhut im grünen 
DD: ist wieder da: Peter 
Pan! Auch wenn die Story eine 
Kopie des Originals ist - die Neuaufla- 
ge von Robin Buddy und Donovan 
Cook besitzt klasse Kinoqualitäten. 
Peters ehemalige Weggefährtin 
Wendy ist inzwischen verheiratet und 
lebt mit ihrer Familie in London. Eines 
Nachts aber platzt Käpt'n Hook in die 
Idylle. Der Fiesling entführt die Ge- 
schwister Jane und Danny ins wun- 


Pluto Nash 


Abgehoben: Komiker Eddie 
Murphy als All-Abenteurer 


er Kalauer-König filmt so schnell, 
wie er redet. Eben noch mit der 


Buddy-Komödie „Showtime“ in 
den Kinocharts, folgt nun der über- 
drehte Space-Ritt „Pluto Nash“. Eddie 
Murphy ist aber längst schon wieder 
in die Erdumlaufbahn eingetreten: Im 
Januar stürmt die flinke Zunge näm- 
lich mit „Spy“ die Leinwand... 

Doch zunächst einmal wird abge- 
hoben in Richtung Mond. Wir schrei- 
ben das Jahr 2087 und Weiberheld Plu- 
to Nash (Murphy) bekommt Ärger mit 
der Mafia, weil er seinen Nachtclub 


Soda 


Super süß und? 9_ 
SUDEP SEXY 


Girls just wanna have fun... 
Extrem scharfe Diaz-Show 


E ist geil, ein Girl zu sein!“ Worum 


es im zweiten Film von Regisseur 

Roger Kumble („Eiskalte Engel“) 
geht, ist von der ersten Minute an klar. 
Da nämlich tanzt Cameron Diaz alias 
Christina den Po-Boogie: zwischen 
den Möbeln ihres Wohnzimmers. Sie 
und ihre beiden Freundinnen Court- 
ney (Christina Applegate) und Jane 
(Selma Blair) hat das sexuelle Jagd- 
fieber gepackt. Im Visier: Knackärsche 
oder Waschbrettbäuche. So richtig 


Insomnia — Schlaflos 


Augen auf! Übermüdeter 
Detective wechselt die Seiten 


ord, Manipulation, Moral. Regie- 
M=: Christopher Nolan („Me- 

mento“) hat sich für seine erste 
Hollywood-Produktion viel vorge- 
nommen. Und gewonnen - dank der 
Schützenhilfe von Al Pacino, Robin 
Williams und Hilary Swank, allesamt 
Oscar-Preisträger. 

Der Mord an einem 17-jährigen 
Mädchen führt die L.A.-Cops Dormer 
(eine Wucht: Al Pacino) und Eckhart 
(Martin Donovan) nach Alaska. Dort 
eröffnet Eckhart seinem Partner, dass 
er gegen ihn aussagen wird: wegen 


Pan will wissen, wo Käpt'n Hook die Kinder... 


dersame Nimmerland. Dort ist Peter 
Pan als Retter in der Not zur Stelle, be- 
reit zum Duell mit dem Piraten... 

Im Vergleich zur Realverfilmung 
„Hook“ (1991) versprüht das Disney- 
Abenteuer viel mehr Charme. Und 
Anhänger hitziger Verfolgungsjagden 
kommen ebenfalls auf ihre Kosten. 


y4 


Nachtclubbesitzer Nash (Eddie Murphy)... 


nicht verkaufen will. Mit Hilfe seines 
Bodyguards Bruno (Randy Quaid) und 
der Sängerin Dina (verrucht: Rosario 
Dawson) nimmt Nash den Kampf ge- 
gen die ehrenwerte Gesellschaft auf. 

Der Superstar nutzt jede Gelegen- 
heit, Mafia-Klischees durch den Kakao 
zu ziehen. Auf die Dauer eintönig. 


/Peter Pan: Neue... '_°tart:19.9. 
| Zeichentrick/USA ab o Jahre 


Zeichentrick- 
saust durch die Lüfte. Knackig 
kurze 72 Minuten Fantasy-Spaß 


..lebt auf dem Mond - mit Sängerin Dina 


Sci-Fi-Komödie/USA "ab 6 Jahre beantr.. 


www.plutonash.de/ 


Egal, auf welchen Planeten es 
die Menschheit verschlägt - 
die Mafia ist dabei. Space-Spaß 


Blonder Leckerbissen: Christina (C. Diaz)... 


heiß wird’s aber erst, als Christina 
ihren Traummann kennen lernt. Denn 
der will glatt eine andere heiraten... 
Oralsex, Penis-Piercing, befleckte 
Röcke. Das grelle Showprogramm 
der kessen Beautys lässt absolut kei- 
ne Peinlichkeit aus. Fazit: Rotzfreche 
Kino-Variante von „Sex and the City“. 


Cop Dormer wird vom Mädchenmörder... 


der Fälschung von Beweismaterial. 
Nach einer schlaflosen Nacht er- 
schießt Dormer versehentlich seinen 
Kollegen. Die zwei hatten dem Killer 
(Robin Williams) eine Falle gestellt... 
Einfach meisterlich, wie Nolan die 
Balance zwischen Action-Thrill und 
Charakterstudie hinkriegt.1a-Film! 


.„.und ihre Freundinnen sind heiße Partygirls 


Super süß und super sexy | Start: 10.10. 
Slapstick-Komödie/USA ab 12 Jahre 
www.super-Suess-und-super-sexy.de/ 


Weniger reden, mehr Action. 
Diese Unterleibs-Attacke ist 
nichts für Frauenversteher! 


„Walter Finch (r.) erpresst - aber womit? 


Insomnia - Schlaflos | Start: 17.10. 
Psychothriller/USA 
www.insomnia-schlaflos.de/ 
ft in der Not 
zu bösen Mitteln. Einschlafen 


abı6Jahe 


wird hier ganz sicher keiner 


FILM-NEWS 


3 N Tr Y in 
Auf der Flucht vor den Orks. Frodo 
(Elijah Wood) ist nirgendwo sicher 


D: Spannung steigt, Tolkien-Fans 
rotieren: Regisseur Peter Jackson 
feilt fieberhaft am zweiten Teil der Ring- 
Trilogie. Dass „Die zwei Türme” zu 
Geldspeichern werden, gilt als sicher — 
aber was spielt sich wohl derzeit in den 
Schneideräumen und Effektlabors der 
Weta Studios ab? Fest steht: Die Nach- 
drehs dauerten vier Wochen, 25 zusätz- 
liche Filmminuten entstanden. Zudem 
steht die Schlacht um die Bergfestung 
Helms Klamm im Mittelpunkt einer sehr 
finsteren Fortsetzung. Kinostart: 18.12. 


Posen S ee 
Prinzessin Engelhaar: Eowyn (Miranda 
Otto) gehört zu den neuen Figuren des 
gigantischen Fantasy-Abenteuers 


Far = AR a 


Y Alu 
Neuer Weg-Gefährte: Faramir (David 
Wenham, M.) übernimmt die Rolle 
seines ermordeten Bruders Boromir 


Kettenhemdmassaker: Legolas (Orlando 
Bloom) reitet ins Unheil- doch der 
Ring muss nun mal vernichtet werden 


BRAVO 
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Text: Rainer Fell 


ab 16 Jahre - ab Mitte September 


lorians bestes Stück treibt’s richtig 
FH Da kann der Besitzer (Softie: 
Tobias Schenke) noch so verknallt in 
Mitschülerin Maja sein (Diana Amft als 


Öko-Blondchen)-derQuälgeist zwischen 


seinen Beinen will nur das Eine. Kumpel ’ 

Red Bull (klasse Humor: Axel Stein) springt 

ein und schleicht sich, als Mädchen ver- 

kleidet, in Majas Hockeymannschaft. x / 


Dort schwärmt der pfiffige Fleischklops 
von Florians Lover-Oualitäten... 

Die schrille Fortsetzung des Kinohits 
„Harte Jungs“ stolpert im besten 
„American Pie“-Stilvon einem Schniedel- 
Chaos ins nächste. Wieso ist dieser 
Hormon-Spaß eigentlich erst ab 16? 


Verleih: DVD, VHS 


Busengrabscher: 
Ausgerechnet bei 
seiner Lehrerin 

wird Florian hand- 
greiflich. Autsch! 


| Media Cooperation } Ausstattung 2 


Flo versucht erneut, zum Stich 
zu kommen. Knallharte Fort- 
setzung? Nee, eine superlustige! 


Ich kann dein Liebesgeschwätz nicht mehrhören! 
Maja (r.) verarztet ihren tölpeligen Anbeter 


Jay & Silent Bob schlagen zurück 


f r v > 
Eu © .67 Fr Komödie - ab 12 Jahre - ab Mitte September 
TOP $ R ad Wenn der Anarcho-Filmer Kevin Smith 
? : 


(„Dogma“) dreht, will jeder mitmachen. | Ausstattung CI 
VERKAUF = |. In diesem trashigen Roadmovie sind Ben 
z . =“  Affleck und Shannon Elizabeth dabei. 
E) E “ bi ; Die Story: Jay (Jason Mewes) und Silent 
1 4 9 ; i Bob (Smith) trampen nach LA, um die Babes befummeln, Hollywood 
“ 0.2 . Be 3 Verfilmung ihres eigenen Comics zuver- PETER 
N re r Stars im Internet: Jay (M.) und Silent Bob (.) hindern.Verrückte DVD-Extras, was sonst? ständig kiffen... Klamauk pur 
| = AP) = ER | 
FW — 7] Smallville it 00.20.12 ma 
® ni r Mar, uw - Sci-Fi. ab 12 Jahre - ab Mitte September | 
5 ET r — 6% 27 Clark (Tom Welling) besitzt Superkräfte 
5 +7, = —F ai und nutzt sie geschickt: Der Junge hat 
Es 2 u \ £ im Städtchen Smallville schon viele Le- 
| a ; 2 / ben gerettet. Nur Schwarm Lana (Kristin 
Was denn nun, lechts odellinks? zwei Kreuk) zeigt sich unbeeindruckt. Regis- 
Superbullen verlieren die Orientierung * ET ER U 3ssiger mix aus Superhelden- 


1 


2 John Carpenters r 


7, Apocalypse Now Redux " 


4 Men In Black - RR 


5 Im Fadenkreuz — 


verbindet Jugendserien-Charme mit einer Action und „Dawson’s Creek“. 
spannenden Superman-Story. Eine sehr feine Videopremiere 


Rush Hour2 
Hongkong-Action mit Quasselbonus: 

ie Chan und Chris Tuckertoben ” 
wieder durch die Großstadt-Unterwelt. . 


Mutant Aliens 


Sci-Fi/Zeichentrick - ab 16 beantr. . ab Ende Sept. 

Dieser extrem bissige Zeichentrickfilm 

trägt die Handschrift des MTV-Designers 

Bill Plympton.Erzählt wird die Geschichte 

von Astronaut Earl Jensen, der um ein 

Haar im All verglüht. Schuld daran ist 

sein bösartiger Chef. Aber Jensen kehrt Recht rüde Sci-Fi-Action ohne 
zurück, um sich zu „bedanken“ - mit ein tricktechnische Mätzchen - so 2 
paar neuen Freunden, Außerirdischen... geht’s eben auch. Geheimtipp 


7) Anna KournikoVa - Basic tiements VOTE — 

1 Sportvideo - ab 0 Jahre - ab Ende September 

Wenn sexy Anna aufschlägt, halten alle = = 3 
IE den Atem an.KeinWunder:beiden Mini. ÄMMMEHFILEN TEsETäg BEMSSErmEgL 

Röcken und dem Talent! Nicht nur auf 

dem Tennisplatz macht Miss Kournikova 

eine Topfigur. Das Freizeit-Model sorgte 
auch im Musikvideo von Enrique Iglesias Noch kein Tennis-Turnier gewon- 
= N % | für Augenschmaus. Nun bringt sie ihre PER ErTemEeT Ren eher 
Tennis-Beauty A i Fans mit einem Fitnessvideo auf Touren. Anna derart aufreizend turnt 


Die Klapperschlange - 
Siegeszug der Filmklassiker, Teill:lm + 
legendären Sci-Fi-Thriller von 1980 ret- 
tet Kurt Russell den US-Präsidenten. 


5 


Siegeszug der Filmklassiker, Teil: 
als wahnsinniger Viet- « 
nam-Colonel hält hartnäckig Platz 3. 


Collectors Edition 2 
Die Fortsetzung imKinomachtwohl , 
Lust auf Teil 1. Will Smith und Tommy 

s ganz tiefim Alienschleim. “ 


allein gegen alle 

US-Kampfpilot Owen Wilson gerät in 
Bosnien-Herzegowina hinterfeindliche + 
Linien. Mehr Action- als Kriegsfilm. 


Text: Renee Wieder, Rainer Fellmann - Fotos: Cinetext - Charts: Media Control 
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r - ab 6 Jahre . ab Mitte Oktober 
\/ 
N F Simpson ist nicht nur auf 


Zanken und Blödeln spezialisiert. 


. A Dieses Halloween-Special zeigt den 
} Gruselfaktor des gelben Horror-Ouar- 
7 tetts. Und zwar mit drei bekannten und 


4 ) einerneuen Episode: HexandtheCity“ 


Treehouse of Horror I Ben 
körperbart! Auch sonst werden die 


Nerven gekitzelt: In „Haus der Diebe“ 


N r > verwandelt sich derneue Hausroboterin 

\ en —) / eine Killermaschine. In „Zauberlehrlin- 
t N ge“ verbündet Bart sich mit dem bösen 
t ) Magier Voltimort. Und in „Das Ding und 


ich“ entdeckt er seinen mordlustigen 
Zwillingsbruder. Künftig also nur noch 
hinter vorgehaltener Hand kichern! 


Verleih/Verkauf: DVD ca. 20 €,VHS ca. 14€ —— 


VERLDSUNG! 


3. (@nfen 5 Twentieh Century Fox 
u BR: 5) Fauler Zauber: 
G Bart braucht 
ganz dringend 
3 i Nachhilfe bei 
Harry Potter 


or 


Nervenzehrende Episoden- 
Kollektion aus Springfield. 
Besser nicht nachts ansehen 


Homer dreht durch. Was ist wohl schlimmer: 
eine Invasion von Politikern oder von Aliens? 


Seite 146 Ze) 


Akte X - Göttliche Vorsehug TTTAIITE——= | 


Mystery : ab 12 Jahre - ab Ende September 
In der Doppelfolge „Provenance/Provi- ee 
dence“ aus der 9. und letzten Staffel Ausstattung 2 A ar 
wird’s nochmal dramatisch: Scully soll u 5 VERKAUF 
Schriftzeichen identifizieren, die bei r 
einem illegalen Grenzgänger gefunden 
wurden. Dabei kommt sie einer Ver- 

5 R Hochspannung: Scullys Sohn 
schwörung der UFO-Sekte auf die Spur. wird entführt, Doggett schwer > 
Die will nicht nur Mulder tot sehen. verletzt, und Mulder. 


Zurück in die Zukunft - 
Trilogie Boxset 


Fantasy . ab 12 Jahre - ab Ende September 


8oer-Jahre-Kult: Michael J. Fox in der 
Rolle des Zeitreise-Abenteurers Marty 
McrFly. Die klasse ausgestattete Dreier- 
DVD unterhält mit Effekten, die noch " 
heute kicken - und mit Christopher AREAL 2 


|_Twentieth Century Fox 


_  Unvesi © Ausstattung 4 


Lust auf einen Unterwasser-Trip nach 
Atlantis? Noch ist Schusselkopf Milo (l.) 
unschlüssig. Wer soll das bezahlen? 


i & u Michael J. Fox pendelt zwischen 
Toller Erfinder: Doc schraubt am m Space-Auto Lloyd als ee Professor. den Jahren 1955, 2015 und 1885 


e; 1 £ Atlantis: Das Geheimnis 
'- Mr derverlorenen Stadt 


E Junger Wissenschaftler entdeckt d ie 


| Die Königin der Verdammten Veit Veran: VD n.22 € Sn 10€ um 


Horror - ab 16 Jahre - ab Anfang Oktober 


# h : { : sagenhafte Meeresstadt: Rasant-wit- 
Wäre Soul-Star Aaliyah nicht so tragisch TH  Ziges Disney-Zeichentrick-Abentauer. 
gekommen, hätte es dieser mittelmäßige ' Mi otfe 
?| Vampirstreifen wohl kaum ins Kino ge- r pl Hay P rund der. .. 


..Stein der Weisen. Mit seiner Magie 
hat Zauberschüler iel > 
Pi anscheinend die Videocharts verhext. 


- 3 DerSchuh des Manitu 
Extra lang, extra kultig: ‚Bullys XXL- 
* ... Westernklamotte begeistert erneut 


"4 schafft. So aber peilt die Verstorbene als 

N kasha ohne Federlesen 5 r = 
untote Königin Akas R Düsteres B-Movie, das zunächst 
die Weltherrschaft des Terrors an.Mit am als Videopremiere gedacht war. 
Buffet: EN Lestat. De Lichtblick: rein 


6 


Showtime Verleih/Verkauf: DVD ca. 20 €,VHS ca. 14€ | z die Kinomassen. Grauer ‚sei Dank. 

Action . ab 12 Jahre - ab Mitte Oktober | = 

Der eine schweigt oder schießt, der an- nn a © 4 Rush Hour 2 : 

dere quasselt oder wirft sich in Pose: „ra [Ausstattung (2 e Erfolgsrezepte soll man nicht ändern: 
Regisseur Brett r setzt wieder 


Die Straßenpolizisten Mitch (Robert De 5. 
Niro) und Trey (Eddie Murphy) müssen | 
gemeinsam ermitteln. Vor laufenden 5 Das Sams - Der Film 


TV-Kameras. Obwohl sie sich hassen. DeNiro und Murphy liefern ein Herr Taschenbier Ulrich Noethen mag | 
i = Ku rzweilige Buddy-Komödie a la „Rush witziges Kontrastprogramm. sein Sams — auch wenn es dick, rot- | 
Bitte recht freundlich! Chaos- Cops im Einsatz Hour“, nur nicht ganz so rasant. Licht aus, Spot an für die zweil haarig und voller Wunschpunkte ist. | 


gekonnt auf Große-Jungs-Action. 


Mörderisch gut! 


21:10 - Vox 


9. 
2 SHOWVIEW: 4-256-748 


ichts ist spannender als das echte 
Leben: Diese neue Crime-Doku 


berichtet über spektakuläre Mord- 
fälle in den USA - und macht mit wis- 
senschaftlichen Methoden bekannt, 
den Tatort neu zu „lesen“. 

Der Fall in der vierten Folge heißt 
„Mord aufRaten“ (25.9.):Zwei Tode in 
nur 24 Stunden machen die Ärzte ei- 
nes Krankenhauses in Omaha stutzig. 
Denn die Autopsien ergeben als Todes- 
ursache massives Leberversagen - der 


e= m. 


Pe] 


F 


= Darlie Routier (v.) wird 
abgeführt. Experten 
konnten beweisen, 
dass sie ihre beiden 
Söhne erstochen hat 


Am Fundort der Leiche finden Polizei- 
beamte einen gebrauchten Kaugummi... 


% "7 Tödliche Leidenschaft: Ein unscheinbarer 
} ’ ki Student vergiftet seine Studienkollegin 


Mund auf! Dem Verdächtigen 
wird eine Speichelprobe ent- | 
nommen - zur DNA-Analyse 


a 


In Chicago werden die 
Straßen von brutalen 
Drogenbanden kontrol- 
aft " liert. Die Cops setzen 
sich nur mühsam durch 


Zum Ermittlungsalltag von Polizei und Staatsanwaltsch 
gehören natürlich auch Hausdurchsuchungen 


REN, 
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Kriminalfälle zu lösen 
ist harte Arbeit. Hier erlebt 
Ihr Verbrechensbekämpfung 


nach echten Geschehnissen. 


Waffen der Wissenschaft 
als Schlüssel zum Täter 


Hintergrund kann jedoch nicht ge- 
klärt werden. Dass es sich aber um 
Verbrechen handeln könnte, wird auf- 
grund des Krankheitsbilds erst mal 
völlig ausgeschlossen... 

Das Besondere an der 22-teiligen 
Realserie, die von 1996 bis 1998 produ- 
ziert wurde: Deutsche Wissenschaft- 
ler kommen darin zur Wort und ge- 
währen mit ihrem Fachwissen seltene 
Einblicke in die detaillierte Kriminal- 
arbeit.Lehrstunden voller Nervenkitzel. 


..mit dem Abdruck eines einzelnen Zahns. 
Die entscheidende Spur zum Mörder? 


21:15. RTLII 


5 SHOWVIEW: 262-396 


Dem Mörder auf der 
Spur - Kripo und Staats- 
anwalt als Ermittler-Duo 


ie geht es genau weiter, nach- 
W ein böser Bube geschnappt 

wurde? „Akte Mord“ hat die 
Antwort parat: Die fünfteilige Doku- 
Reihe ist von der Spurensuche am 
Tatort bis zur Gerichtsverhandlung 
voll dabei. Anhand von Originalfotos 
und Filmaufnahmen sowie zusätzli- 
chen Spielszenen werden in jeder 
Episode zwei Fälle gezeigt. 

Während der Verhandlung hat der 
Staatsanwalt die Aufgabe, die Ge- 
schworenen von der Schuld des An- 
geklagten zu überzeugen.Reichen die 
Beweise aus? Welche Argumente ver- 
tritt der Anwalt? Zu welchem Urteil 
werden die Geschworenen kommen? 

Fall Nummer eins: Ein Mann über- 
fällt Imbissbuden. Erräumt die Kassen 
leer und erschießt die Augenzeugen. 
Als der so genannte „Fastfood Killer“ 
erneut zuschlagen will, läuft er in eine 
Falle der Polizei. 

Fall Nummer zwei: Die Frau eines 
früheren Koreakrieg-Teilnehmers ver- 
schwindet spurlos. Wie sich bald her- 
ausstellt, ist sie nicht die Erste... 


Anwälte der 


Vom Bankraub in Berlin bis zum Leichenfund im Main: 


m 


Toten 


ein Blick hinter die Kulissen der Rechtsmedizin 


"22:15 - RTL 
Frag ANWÄLTE DER TOTEN 
SHOWVIEW: 8-644-978 


etails, seien sie noch so winzig, 
D entscheiden oft über Erfolg oder 

Misserfolg bei der Fahndung. Lie- 
gen etwa Videobilder von einem Bank- 
räuber vor, können Fachleute über den 
Faltenwurf eines Kleidungsstücks den 
Täter identifizieren! Sogar in 16 Jahre 
alten Zigarettenkippen spürten Berliner 
Wissenschaftler Erbsubstanz aus den 
Speichelrückständen auf. 

Kaum bekannt ist auch, dass selbst 
Insekten einen Täter entlarven kön- 
nen.Wie die Experten dabei vorgehen, 
schildert Mark Benecke in acht Folgen 
der Doku-Reihe „Anwälte der Toten - 
Rechtsmediziner decken auf“. Der 
Wissenschaftler arbeitet am Institut 
für Rechtsmedizin der Universität Köln 
sowie am Chief Medical Examiner’s 
Office in New York. 

Bereits der Serienauftakt am 26. 
September ist heikel: Zwei Polizisten 
fangen einen Notruf von einem Wald- 
parkplatz auf - kurz darauf werden 
die Beamten vermisst. Am Ort des 
Geschehens: Blutspuren. 


Todesursache unbekannt - dieser Fall ist 


AYaN 


713: 


ee 


Rechtsmediziner 
decken auf 


Alle Verbrecher 
hinterlassen 
Spuren: Staub, 
Fussel, Blut, N 
Haare oder 
Speichel vom 
Tatort werden 
untersucht 


extrem kompliziert 


Trauriger Alltag: Der Rechtsmediziner untersucht ein Opfer 


Abschnitt 40 


Razzien, Routinekontrollen, Ringfahndungen: 
Berliner Streifenpolizisten stehen an vorderster Front 


21:15- RTL 
ABSCHNITT 40 


Polizeialltag in Berlin und zu- 
gleich der Nameeiner Dienststelle. 
Hier ermitteln jedoch keine Profi- 
Cops, sondern Profi-Schauspieler - in 
Einsätzen, die wie im echten Leben 
wirken. Das Ganze mit so viel Erfolg, 
dass RTLnach Ausstrahlung des Pilot- 
films im vergangenen Jahr (mit 5,86 
Millionen Zuschauern) nun in Serie geht. 
Acht Folgen sind bereits im Kasten. 
Erzählt wird von jungen Beamten, 
die im täglichen Kampf gegen die 


A bschnitt 40“, das ist superheftiger 


Kriminellen so einiges aushalten müs- 
sen. Ihr Job ist undankbar, unterbe- 
zahlt und gefährlich. Ihr öffentliches 
Ansehen: gering. Ihr Arbeitsplatz: die 
Straße. Als Asphaltkämpfer beobach- 
ten Jan (Oliver Elias) und Cora (Nana 
Krüger) denn auch, wie aufeiner Bau- 
stelle scheinbar eine Person einbeto- 
niert wird. Da der Bauleiter nichts 
ohne seinen Chef unternehmen will, 
muss der aber zunächst einmal aus- 
findig gemacht werden... 

Wie der Fall weitergeht, erfahrt 
Ihr in der Episode „Vermisst“, die am 
26. September zu sehen sein wird. 


Tina (Cosma Shiva Hagen, r.) ist total verknallt. Doch 
ihr Freund Oliver (Adam Bousdoukos) dealt mit Drogen 


Nach einem Polizisten- 
mord ist ein erster Ver- 
4 dächtiger gefunden. 
Das SEK-Kommando 
stürmt die Wohnung... 


Wie wär's mit Leibes- 
visitation? Jan und Cora 
haben ein Verhältnis 


Text: Rainer Fellmann 


Text: Rainer Fellmann : Fotos: Bongarts, AP 


u Actionthriller - SHOWVIEW: 8-560-342 

Bei einem Polizeieinsatz der Beamte einen ge- 
gehen dem SEK-Mann suchten Terroristen. 
Renner (Til Schweiger) Der Rachefeldzug folgt 
die Nerven durch. Aus postwendend. Starke 
nächster Nähe erschießt Story, reichlich Action. 


‚ Adrenalin (So, 22. September): Beidhändig ballern ist für 
den Elite-Bullen Renner (Til Schweiger) kein Problem. Ist 
auch besser so, denn Ärger kriegt er von allen Seiten 


#° Abenteuer - SHOWVIEWI-OT1.208 = 


Schiff und den dritten 
Teil einer Schatzkarte... 
Action-As Renny Harlin 
Adams (Geena Davis drehte dieses hieb- und 
aus „StuartLittle2“)ein stichfeste Spektakel. 


Nach dem Mord an 
ihrem Vater erbt die 
rauflustige Morgan 


Die Piratenbraut (Sa, 28. September): Noch einen Schritt 
näher und ich spieß dich auf! Die heißblütige BR (.) 
rasselt bei einer Schatzsuche kräftig mit den Säbeln 


BRAUN 


36: SER 


Krieg der Sterne: Welt- 
raum-Kampfflieger 
Christopher Blair (Freddie 
Prinze Jr.) und seine Elite- 
Einheit kämpfen gegen die 
Vernichtung der Erde. 
Bedroht werden sie von 
den Kilrathi. Als die 
aggressive Alien-Rasse 
ein irdisches Navigations- 
system erbeutet, holen sie 
zum entscheidenden 
Schlag aus... Highspeed- 
Videospiel-Verfilmung mit 
hohem Trashfaktor! 


Wing Commander (Fr, 20. 
September): Ja, wo laufen sie 
denn hin? Commander Blair 
= (1) und Ltd. Marshall geht 
@=& beim Vernichten von Aliens 
kurzzeitig mal die Puste aus 


Katastrophe ıthri Iler - SHOWVIEW: 8-470-775 
InL.A. istein Vulkan aus- schutzes, und Seismolo- 
gebrochen. Mächtig gin Dr. Barnes (Anne 
Stress für Mike Roark Heche). - Lava-Massen 
(Tommy Lee Jones), den ohne Ende wälzen sich 
Chef des Katastrophen- durch den heißen Film. 


Volcano (Do, 26. September): Bloß weg hier! Katastro- 
phen-Spezialist Roark (Tommy Lee Jones) bringt seine 
Tochter vor einem tobenden Vulkan in Sicherheit 


9 Proll-Komödie - SHOWVIEW: 5-406-319 
Krass politisch! Erkan hat Beweise für die 
und Stefan stehen Nina Ermordung eines 
(Alexandra Neldel) als berühmten Politikers. 
coole Bodyguards zur Checker-Sprüche plus 
Seite. Denn das Bunny Derb-Humor. Super! 


“ m 
Erkan & Stefan (Do, 3. Oktober): Was redest du da bloß 
für einen schwulen Stuss? Erkan und Stefan legen sich mit 
dem deutschen Geheimdienst BND an. Au, Backe... 


20:15 - Vox 


Polit-Klamauk 
SHOWVIEW: 8-633-242 


Senator Bulworth (Warren 
Beatty) ist out! Der Politiker 
sieht nur einen Ausweg: Ein 
Auftragskiller soll ihn am 
letzten Wahlwochenende 
erledigen. Doch da verknallt 
sich Bulworth in die Rapperin 
Nina (sexy: Halle Berry)... 
Brüllkomische Satire. 


20:15 - Vox 


Komödie 
SHOWVIEW: 8-600-914 


Um dem Alltag zu entfliehen, 
planen drei Freunde eine 
Abenteuer-Reise: Zwei 
Wochen lang machen sie auf 
Cowboys. Spaßiger Ritt 
durch die Prärie mit Billy 
Crystal („Harry & Sally”). 


20:15 - Sat.1 
1.9. 


Abenteuer 
SHOWVIEW: 1-237-860 


In den australischen Out- 
backs meistert Krokodiljäger 
Mick Dundee (Paul Hogan) 
jede Gefahr. Im Großstadt- 
dschungel von New York 
jedoch hat er ganz schön zu 
kämpfen. — Unkaputtbar: zwei 
Fortsetzungen, zwei Hits. 


12:10 - RTL 


Fantasy 
SHOWVIEW: 9-869-483 


Jugend forscht: Faulpelz Will 
will Lehrer und Eltern von sei- 
nen Fähigkeiten überzeugen — 
mit einem Experiment. Doch 
das Ergebnis verblüfft selbst 
ihn, denn Will hat einen Dop- 
pelgänger von sich geschaf- 
fen! Witziger Hokuspokus. 


20:15 - Sat.1 


Fantasy-Komödie 
SHOWVIEW: 1-175-076 


Enno, Jungunternehmer und 
ewiger Lügner, lernt an sei- 
nem Geburtstag die Zauberin 
Emily (Isabella Parkinson) 
kennen. Emily orakelt, dass 
Enno bald heiratet... Kitsch- 
freier Budenzauber mit 
Markus Knüfken („Schule“). 


20:15 - Kabel 1 


Krimi 
SHOWVIEW: 1-099-602 
Spielberg (Produzent) und 
Levinson (Regie) haben das 
weltweit wohl bekannteste 
Krimi-Duo für die Leinwand 
belebt: Detektiv Sherlock 
Holmes und Assistent John 
Watson. Ihr Fall: Selbstmorde 
in einer altägyptischen Sekte. 


11:45 - RTLII 


Komödie 
SHOWVIEW: 7-459-041 


Nach einem Unfall erwacht 
Soap-Autor Jack Cable in 
seiner eigenen Serie! — Die 
Hauptrolle spielt der verstor- 
bene große Komiker John 
Candy. Peppige Parodie. 


20:15: Pro 7 
II. 


Thriller 
SHOWVIEW: 1-975-078 


Rudy (Matt Damon, neuer 
Film: „Die Bourne Identität“, 
siehe Seite 130) träumt von 
einer Karriere als Top-An- 
walt. Der erste Fall ist gleich 
sehr anspruchsvoll: Rudy 
übernimmt die Verteidigung 
eines krebskranken Jungen... 
Erstklassige Verfilmung eines 
Bestsellers von John Grisham. 


20:15 - ZDF 


Thriller 
SHOWVIEW: 8-154-9431 


Sonderermittler Rehberg ist 
im Berliner Rotlicht-Milieu 
unterwegs. Im Visier hat er 
Erotik-Queen Diana, die über 
eine Internetseite Kinder- 
prostitution betreibt. 
Erschreckendes Thema! 


8:55 . Sat.1 


Komödie 


SHOWVIEW: 19-004-932 


Zwei Typen stecken im Auf- 
zug fest- und das am Freitag- 
abend. Werden sie sich um- 
bringen? Oder werden sie 
Freunde fürs Leben? Kultiger 
Episoden-Spaß mit Gerd und 
Henni alias Badesalz. 


20:15 - Vox 


10. 


Actionkomödie 
SHOWVIEW: 4-961-116 
Kopfgeldjäger Walsh (super: 
Robert DeNiro) soll einen 
flüchtigen Buchhalter auf- 
spüren. Die 100.000 Dollar sind 
kein leicht verdientes Geld... 
Tempo und Turbulenzen satt. 


20:15 - Vox 
‚10. 


Katastrophen- 
thriller 
SHOWVIEW: 4-865-988 


Die Explosion einer Olraffine- 
rie droht eine ganze Stadt zu 
zerstören. Steckt dahinter 
womöglich Brandstiftung? 
Fesselnder Feuersturm mit 
Ex-Skandal-Rapper Ice-T. 


serien 


20:15 - Pro 7 (neue Folgen) 


Mystery - SHOWVIEW: 613-128 (2.10.) 


Nach dem Tod von Prue 
ist die „Macht der drei” 
zerbrochen. Als an der 
Beerdigung eine Frau 
namens Paige (Rose 


McGowan) teilnimmt, 
wird Phoebe von üblen 
Visionen heimgesucht. 
Zauberhaft, die neuen 
Machtverhältnisse... 


Charmed - Zauberhafte Hexen (Mi, 2. Oktober): Auf drei 
geht's los: Phoebe, Piper und Paige (v.l.) setzen zum ersten 
Mal ihre Zauberkräfte gemeinsam ein 


11:05 - RTL 
Sa 


Sitcom 
SHOWVIEW: 6-700-976 (ab 21.9.) 


Wer ist angesagt, wer nicht? 
Das ist die Frage, die alle 
Schüler der Kennedy-High- 
school in Santa Monica inter- 
essiert. Außer Sam und ihrer 
Clique... Ironische Variante 
von „Beverly Hills 90210“. 


DPOTI: 


22:30 - Eurosport 


23:15. RTL 


Sci-Fi 
SHOWVIEW: 585-084 (ab 26.9.) 


Anthropologin Parker (Debra 
Messing) hat eine Spezies 
entdeckt, die den Menschen 
weit überlegen ist. Doch die 
„Neuen“ sehen genauso aus 
wie wir... Gespenstisch. 


#5 Fernöstlicher Kampfsport  SHOWVIEW: 742-973 


Anfang der 90er Jahre 
entstand „K1” in Japan. 
Das „K“ steht für Karate, 
Kung-Fu, Taekwondo 
und Kickboxen. Die „1” 


steht für den Stärksten 
der Starken. Gründer 
der furiosen Kampf- 
sportart ist Ex-Karate- 
kämpfer Kazuo Ishi. 


Kı World Grand Prix 2002 (Fr, 27. September): Heftige 
Beinarbeit: Bei den Halbfinal- und Finalkämpfen in 
Las Vegas geht es knallhart zur Sache - aber immer fair 


21:15 - Eurosport 
1.9. 


2. Wettkampftag 
SHOWVIEW: 2-404-063 


Straffes Programm: 39 Ent- 
scheidungen fallen an beiden 
Wettkampftagen an, unter 
anderem in den Disziplinen 
Hammerwurf, Stabhochsprung, 
Kugelstoßen und Diskuswurf. 


14:25 - Premiere 


6. Spieltag, 
SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Im Blickfeld des heutigen 
Spieltages steht Sascha Goc. 
Der Puck-Athlet hat sein NHL- 
Abenteuer in den USA nach 
nur 31 Einsätzen beendet. Sein 
neuer Club in Deutschlands 
Top-Liga: Adler Mannheim. 


14:00 - Sat.1 
0 


Fantasy 
SHOWVIEW: 5-631-875 (ab 29.9.) 


Seit er einen Lawinenunfall 
überlebte, glaubt Professor 
Declan Dunn (Adrian Pasdar) 
an Wunder. Der Anthropolo- 
ge untersucht Fälle, die sich 
wissenschaftlich nicht er- 
klären lassen. Da denkt man 
doch sofort an „Akte X“. 


16:55 - RTLII 
10 
Comedy 


SHOWVIEW: 332-363 (ab 30.9.) 


Kult aus den 80er Jahren: 
Bevor Rowan Atkinson 
(„Scooby-Doo“) in die Rolle 
als Mr. Bean schlüpfte, glänz- 


te der Brite als „Black Adder“, 


zu Deutsch: schwarze Natter. 
Giftig wie besagte Schlange 
ist auch der Humor dieser 
schrägen Comedy-Reihe. 


20:15 Pro 7 
10 


Mystery 
SHOWVIEW: 766-882 (ab 14.10.) 
Das Serien-Phänomen geht in 
die neunte und letzte Staffel. 
Chris Carter, kreativer Kopf 
sowie Erfinder von „Akte X”, 
beendet die Mysterien mit der 
201. Episode —- und der Rück- 
kehr von David Duchovny. 


13:00 - Eurosport 


Titelkämpfe 
SHOWVIEW: 117-632 


Der griechisch-römische 
Stil erlaubt den Ringern 
nur Griffe, die oberhalb der 
Taille angesetzt werden. 
Bei den 47. Titelkämpfen in 
Moskau zählen bereits die 
neuen Gewichtsklassen: 
von 55 bis 130 kg. 


20:00 - RTL 
3. 


GP der USA 
SHOWVIEW: 91-252 


Großer Preis der USA in 
Indianapolis. Im letzten Jahr 
feierte hier der frühere Welt- 
meister Mika Häkkinen 
seinen zweiten Saisonsieg 
und damit auch den letzten 
Sieg seiner glanzvollen For- 
mel-1-Karriere. 


20:30 - ARD 
AU 


EM-Qualifikati- 
on 2004, Live 
SHOWVIEW: 10-364-555 


Im Niedersachsenstadion 
trifft die deutsche Mann- 
schaft auf die Auswahl von 
den Färöer-Inseln. Sollte 
kein größeres Problem für 
die Gastgeber sein. 


23:50. Pro 7 


EF Anarcho-Show - SHOWVIEW: 7-299-513 (19.9) 


Gewalttätige Garten- 
zwerge, randalierende 
Polizisten - in „Comedy 
Street” ist alles möglich. 
Denn Mittelpunkt dieser 
a ER, 


skurrilen Show ist VIVA- 
Derwisch Simon Gose- 
johann. Gaga ist leider 
auch die Sendezeit. Da 
hilft nur Aufzeichne 


Comedy Street (Do, 19. EROR Voll auf die Fresse 
gefallen! So glimpflich gehen die schrägen Show-Einlagen 
von Bürgerschreck Simon Gosejohann nur ganz selten aus 


17:05 VOX 


Magazin 
SHOWVIEW: 658-570 
Krawumm-Stunde! Jan 
Stecker begleitet eine Stunt- 
firma bei der gefährlichen 
Arbeit mit umgebauten Tank- 
lastern und Blechkarossen, 
die den Flammentod sterben. 
Echt abenteuerlich. 


„Kreativität ist wie ein 
Juckreiz, der gekratzt 
werden will“, sagt 

Carver Mead. Dem ge- 
nialen amerikanischen 


21:15- RTL 
.d. 


Event-Show 
SHOWVIEW: 8-197-976 
Eine Million gesendete SMSe 
in nur 90 Minuten! Sollte 
Moderatorin Sonja Zietlow 
das schaffen, geht eine 
Spende an bedürftige Kinder. 
Promi-Aufgebot: Dirk Bach, 
Hella von Sinnen u.v.m. 


Professor verdankt die 
moderne Informations- 
technologie zahlreiche 
Erfindungen - darunter 
den Computerchip. 


Neues - Spezial: Visionäre (Mo, 23. September): Kleine, ex- 


trem leistungsfähige Computerch 


ind die Spezialität 


von Erfinder Carver Mead. So wie 


16:00 . 3sat 
hd 


Digital ins Altertum 
SHOWVIEW: 9-861-822 


Buddeln mit den Händen war 
gestern. Heute wird moderne 
Archäologie mit Mitteln wie 

Laser-Scanning oder 3D-Mo- 
dellierung betrieben. Mit die- 
ser Technik wurde das Aus- 

sehen des „Ötzi“ berechnet. 


Alle Angaben ohne Gewähr 


18:30 - 3sat 
Id. 


Vierteilige Reihe 
SHOWVIEW: 4-253-160 


Spannende Storys über große 
Zufallsentdeckungen. Zum 
Beispiel Teflon: Die Pfannen- 
beschichtung wurde erst 10 
Jahre nach Erfindung für die 
Raumfahrt eingesetzt. Kurios. 


14:30 - RTLII 


Lifestyle 
SHOWVIEW: 403-025 


Das Star-Karussell dreht sich 
mal wieder mit erhöhter 
Geschwindigkeit. Als absolut 
schwindelfrei erweist sich 
heute Anke „Ladykracher“ 
Engelke. Die verschärfte 
Kodderschnauze wird im 
Interview um originelle 
Statements nicht verlegen 
sein. Plus: Hausboot-News. 


20:15: Pro 7 


Wildlife-Doku 
SHOWVIEW: 626-236 


Mit modernster Computer- 
Animation wird das Schick- 
sal einzelner Dinosaurier- 
Arten verfolgt. 100 Wissen- 
schaftler brauchten dafür 
ein ganzes Jahr Vorberei- 
tungszeit. Respekt! 


15:00 - Viva 


.g. 
> Musik-Special 
SHOWVIEW: 61-665-618 


Vanessa Carlton war 17, als 
sie mit Hilfe eines Vierspur- 
Rekorders ihre ersten Demos 
aufnahm. Wenn sie heute 
auftritt, herrscht ehrfurchts- 
volle Stille. Denn die inzwi- 
schen 22-Jährige ist der neue 
Star am Piano-Pop-Himmel. 


21:30 - 3sat 


MP3-Hörtest 
SHOWVIEW: 7-287-189 


Beim Soundcheck soll 
herausgefunden werden, ob 
Musik-Profis und Laien einen 
klanglichen Unterschied 
zwischen MP3 und anderen 
Formaten wahrnehmen 
können. Ohren waschen! 


21:00 - BR alpha 
„AU 


Messebericht 
SHOWVIEW: 355-837 


Gleich zwei Ausstellungen 
versprechen interessante 
Neuheiten aus der digitalen 
Foto- und Videotechnik: Die 
IBC in Amsterdam und die 
Photokina in Köln. Schwer- 
punkt: Videostreamings im 
Internet. Super Ausblick. 


16:00 - 3sat 
1.3. 


Flughafen-Report 
SHOWVIEW: 5-709-353 
Irre Ingenieurskunst! Der 
japanische Flughafen Kansai 
wurde auf einer künstlichen 
Insel im Meer gebaut. Größe: 
fünf Quadratkilometer. Eine 
optimale Landebahn für 
außerirdische Besucher... 


BRAYO 
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on so genannten Manga- 
Babes wird viel erwartet: 
Bombenfigur, zwei riesige 
Rehaugen, tolle Haarmähne, 
Selbstvertrauen, Mut und Grips... Für 
diese Art Science-Fiction-Heldinnen 
reicht das aber immer noch nicht: Zur 
Grundausstattung gehören mindestens 
noch mächtige Waffen, am besten 
Mechs, oder übermenschliche Kräfte. 
Dass die körperbetonten Kampfanzüge 
auchnach den härtesten Auseinander- 
setzungen noch knackig sitzen - eine 
zeichnerische Selbstverständlichkeit. 
So sind Manga-Babes viel mehr als 
hübsche Hüllen, aus eindimensiona- 
len Männerfantasien ins Comic-Leben 
geholt. Heldinnen wie Rei Ayanami 
(„Neon Genesis Evangelion“) oder 
Alita („Battle Angel Alita“) sind kom- 
plexe Charaktere und verbergen oft 
ein dunkles Geheimnis. Im Gegensatz 
zu ihren Kolleginnen aus US-Comics 
dürfen sie durchaus malschwach sein, 
kichern oder blöde Witze reißen - und 
nicht jeder Angriff muss gleich mit einer 
Superwaffe beantwortet werden. 
Manga-Babes sind also sehr weib- 
lich - aber keine Weibchen. Sie sind 


Manga , 
Babes A 


Wer bei Sci-Fi nur harte Kerle und 
pure Action im Kopf hat, dem fallen 
hier die Augen raus: Taffe Serien- 
Heldinnen im engen Kampfdress 
geizen nicht mit ihren Reizen... 


bürstig 


Zartes Wesen: Ob Rei Ayanami wohl 
jemals ihre Geheimnisse preis gibt? 


Shinji (M.) ist der 
„Evangelion“-Hahn 

im Korb, doch Asuka, Rei, 
Misato und Ritsuko (v.l.) 
sind öfter kratz- 


Carlsen Comics, abgeschlossen, 9 Bände, je5 Euro __ 


Action gefällig? Auf die Plätze, fertig, 
los: Der lila Mech-Robot gehört Shinji 


j Gone Erfolgdie- WR 
Dr ses kultigen Animes gibt 9, 
es viele. Darunter die irren 


Am meisten aber begeistern 
wohl Rei Ayanami und Asuka | 
Soryu Langley. Beide Heldin- } 
nen sind sehr spezielle Babe- %# 
Typen: Die zarte Rei lächelt nie, ist sehr 
verschlossen. Asuka indes strahlt fast 
immer, ist stur, stark, voller Energie. 
Lust auftolle Action und Gegensätze? 
Dann seht die Mangas an - und unbe- 
dingt das neue Artbook: „Neon Genesis 
Evangelion PhotoFile:Eve-Venusatthe 
2015 A.D.“ (Carlsen Comics, 16 Euro). 


Egmont Manga & Anime, bisher 6 Bände, je 6,10 Euro 


stark genug, um zu kämpfen und sich alb Mensch und halb _Alita arbei- \& | Ibersinnliche Kräfte fach viel 
jederzeit gegen Ungerechtigkeit auf- Maschine: Androidin tet als Agen- W Veshören in der Zu- zu sexy 
zulehnen. Sicher wünschen sie sich Alita besitzt ein mensch- tin,Motorball- 1 kunftsvision von Yo Mori- gezeichnet. 
insgeheim mal eine starke Schulter | liches Gehirn, eine klasse ProfiundKopf- |} motoundHiroyukiUtata- EMAhat 
zum Anlehnen. Doch diese Sehnsucht Figur und sehr viel Herz. geldjägerin in ne fast zum Alltag - ge- zum Comic 
ist in der Regel nur von kurzer Dauer. Sie ähnelt Jessica Alba in einertristen Zu- nauso wie eine schnelle zweitolle 
Schließlich wartet Tokio, die Welt oder der TV-Sci-Fi-Serie „Dark kunft.IhreSehn- Reise zur Mond-Kolonie. Artbooks im 
womöglich das ganze Universum dar- Angel“, doch gibt es sie sucht:Liebe. : Raumschiffe, High-Tech, Doppelpack 
auf,vonihren zarten, hart zupackenden schon länger. Der Produ- Zeichner Yukito Kishiro Politik und Intrigenlenken rausgebracht: 


Händen gerettet zu werden... 


zent und Regisseur James 
Cameron (,„Terminator 2“) 
plant die Realverfilmung 
von „Battle Angel Alita“. 


Bodycheck: Doc Ido (. ) weis genau, was 
müde Androiden wieder munter macht 


hat in Japan zwei Fortset- 
zungsbände veröffentlicht. 
Wann sie zu uns kommen, 
steht noch nicht fest. 


Sanfter Augenaufschlag, 
süßes Lächeln: Alita kann 


auch mal friedlich sein... 


abernievon den schönen 
Babes ab. Dazu sind Attim 
M-Zak, Kei Heidemann 
und die anderen Girls ein- 


„Seraphic Feather Illustra- 
tionen“ mit Illustrationen 
und farbigen Zeichnungen 
(zirka 35 Euro).Sehr sexy! 


j 
( B ? ” 
w b v I x P 
A \ ee 
f N / Bräute: Kei 
\ N N Heidemann 


(vorne) und 
Attim M-Zak 


Text: Cora Tscherner, Rainer Fellmann - Fotos: Archiv, Cinetext, Carlsen 


MAD-Iogo: (c) 2002 E.C. Publ., Ruthe Report: (c) 2002 Ruthe & Dino entertainment AG. All rights reserved. 


HIER! IcH HAB DIR DAS 


BRO'HIS- ALBUM GEBRANNT: 


www.ruthe.de 


Präsentiert von 


Witze 


Fußball-Crashkurs 


„Haben Sie drei Sekunden Zeit?“, fragt 
ein Zuschauer den Schiedsrichter 
nach Spielschluss. Dieser nickt.Der Zu- 
schauer: „Dann erzählen Sie mir mal 
alles, was Sie über Fußball wissen!“ 


Gebärdensprache 


Zwei stumme Männer betreten ein 
Gasthaus. Einer macht den Vorhang 
zu und der andere zieht ihn wieder 
auf. Der Wirt sieht seinen beiden Gäs- 
ten zu und nickt: „Ich verstehe: ein 
Dunkles und ein Helles.“ 


BRAVO 
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TOLL! UnD JETZT HAB 
ICH'N ALBOM. DAS 
Zus&t MINUTEN FONF- 


MIT 32fscher 
GESCHWINDIGKET | 


ZEHN LANG IS, 
ODER WAS? 


Im Hals stecken geblieben 


Ein kleiner Junge sitzt in der Straßen- 
bahn. Ihm gegenüber hockt ein Mann 
mit einem gewaltigen Kropf. Der 
Kleine hat so etwas noch nie gesehen 
und starrt den Mann ohne Hemmun- 
gen an. Dem wird das schließlich zu 
peinlich und er knurrt den Jungen an: 
„Kleiner, wenn Du nicht bald weg- 
guckst, dann fress ich dich!“ Meint 
der Knirps: „Schluck doch erst mal 
den anderen runter!“ 


Druckreifes Geständnis 


Die 18-Jährige zu ihrem Vater: „Soll 
ich dir von meiner ersten Autofahrt 
erzählen oder willst du es morgen in 
der Zeitung lesen?“ 


AH 


So wird man Chef 


Auf einem Ärztekongress unterhal- 
ten sich drei Chirurgen. Der erste er- 
zählt: „Kürzlich nähte ich einem Pati- 
enten seine abgetrennten Finger an. 
Jetzt spielt er wieder Klavier!“ Der 
zweite erzählt: „Ich nähte einem Pati- 
enten ein abgetrenntes Bein an. Jetzt 
läuft er den nächsten Marathon!“ Der 
dritte erzählt: „Ich bekam nach einem 
Flugzeugabsturz einen Hintern auf den 
OP-Tisch. Dem habe ich zwei Ohren 
angenäht. Jetzt ist er mein Chef!“ 


Der gewisse Unterschied 
Was ist der Unterschied zwischen einer 
Politiker-Versammlung und den Ford- 
Werken? Ford - die tun was! 


Knack diese Rätselnüsse 


Die folgenden drei Rätsel lassen 
Dein Hirnschmalz brodeln! Zeig, 
dass Du das Zeug zum Genie hast. 


er 1% 
. 
S__ ei ; I‘ 
® E med 
. —_ 2 


wi 


Betrachte die acht Dreiecke. Nur vier Dreiecke 
sollen liegen bleiben. Wie viele Streichhölzer 
musst Du zu diesem Zweck entfernen? 


"Tieleis 


Sechs Gläser stehen in einer Reihe. Die linken drei 
sind mit Cola gefüllt, die rechten drei sind leer. 

Du darfst nur ein Glas bewegen. Wie schaffst Du es, 
dass sich volle und leere Gläser abwechseln? 


O 


logischerweise als Nächstes? Kleiner Tipp: Denk an 


3 Welches Zeichen käme in der abgebildeten Reihe 
Buchstaben! 


Viel 
Spaß beim Rätseln. 
Wenn Du umblätterst, 
kannst Du nachsehen, 
ob Du richtig 
liegst 


Promille-geladenes Blut 


Dracula geht mit seiner Frau spazie- 
ren. Da sehen sie vor der Kneipe einen 
Betrunkenen liegen. Die Frau mahnt 
ihren Mann: „Tu es nicht - du musst 
noch fahren.“ 


Dixiklos im Gotteshaus? 


Ein Betrunkener wetzt in die Kirche 
und stürmt in den Beichtstuhl. Der 
nebenan sitzende Pfarrer wartet ge- 
duldig auf die Beichte. Nach einer 
Weile klopft er an die Wand, um sich 
bemerkbar zu machen. Als sich nichts 
rührt, klopft er nochmal, diesmal et- 
was lauter. Da lallt der Betrunkene: 
„Brauchs ga nich zu klopfen, hier gibs 
auch kein Papier!“ 


a u 


Rebus 


Entziffere das Bilderrätsel! 
Die Zahlen stehen für die 
Buchstaben (ein Beispiel: 
4 = vierter Buchstabe im 
Wort). Die Lösung ergibt 
den Namen einer Spiel- 

figur und den Spieltitel 


War nicht nötig... 


Hase, Fuchs und Bär müssen zur Mus- 
terung. Um dort durchzufallen, wol- 
len sie sich verstümmeln. Sie betrach- 
ten sich gegenseitig und sagen: „Der 
Hase hat schöne lange Ohren, die 
schneiden wir ab!“ Der Hase fährt zur 
Musterung und kommt wieder: „Ich 
muss nicht zum Bund!“ Zum Fuchs 
sagen sie: „Dir schneiden wir deinen 
schönen Schwanz ab!“ Er kommt von 
der Musterung: „Ich muss nicht zum 
Bund!“ Darauf sehen sie sich den 
Bären an: „Hm, das wird schwer. Wir 
müssen dir die Zähne ausschlagen 
und die Krallen rausreißen.‘“ Der Bär 
kommt von der Musterung zurück: 
„Ich bin chu chwer!“ 


OP-Gespräche 


Während der Operation fragt der Nar- 
kose-Facharzt den Chirurgen: „Weißt 
du, was der Unterschied zwischen uns 
beiden ist?“ - Der Chirurg entgegnet 
sichtlich genervt: „Ich hab’ keine 
Ahnung.“ - Sein Kollege: „Richtig!“ 


Falsch verbunden 


Das Ehepaar ist seit 14 Tagen verheira- 
tet, und immer noch ist sie unberührt. 
Am 15. Tag faucht sie ihren Gatten an: 
„Wenn du mich nicht sofort liebst, geh 
ich auf die Straße und hol mir den erst- 
besten Kerl.‘ Da meint er: „Ach, sei so 
lieb und bring mir auch einen mit...“ 


Bloß nicht laden! 


Was haben ein Revolver und Windows 
XP gemeinsam? Ungeladen sind sie 
beide völlig harmlos. 


Ach, wie praktisch! 


Eine Blondine erblickt in einem Ge- 
schäft eine Thermoskanne. Sie fragt 
den Verkäufer: „Was ist das denn für 
eine seltsame Kanne?“ - „Das ist eine 
Thermoskanne. Darin bleibt Heißes 
heiß und Kaltes kalt!“ Spontan kauft 
die Blondine die Kanne und zeigt sie 
stolz ihrer blonden Freundin. Die 
fragt ebenfalls, was das denn sei. 
„Das ist eine Thermoskanne. Darin 
bleibt Heißes heiß und Kaltes kalt!“ - 
„Und was hast du jetzt drin?“ - „Eine 
Tasse Kaffee und ein Zitroneneis.“ 


DU PROGRAMMIERST 
EIN SPIEL? ıST DAS 


SCHWER? 


auch sieben Fehler! 


RER 


ron a 


/ 


VERLOSUNG! 


f' Dein Monitor stammt noch 
ä aus der Steinzeit? Dann 
4 mach beim Bilderrätsel mit! 
6° Wir verlosen unter allen Rate- 
Bi füchsen, die richtig liegen, 
er 5 
Mehr dazu gibt's auf 
X ck 
8,9 


Mit seiner Wasserkanone 
macht Mario alle nass... 
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Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 


aus Wolt Ihr ein Forum auf 
2 www.screenfun.de ? 


Wir wollten wissen, ob Ihr an einem 
Leserforum auf www.screenfun.de zum 
Meinungsaustausch interessiert seid. 
Danke für die vielen Mails und Briefe! 
Hier eine kleine Auswahl: 


1 


4 


Ich fände es echt gut, wenn ihr 

ein Leserforum machen würdet 
(...) So können viele Fragen schneller 
beantwortet werden. 


Nils (13), aus Wuppertal 


Rt) Ich als regelmäßiger Leser eurer 
Zeitschrift finde die Idee nicht 


schlecht, weil man dadurch Kontakt 
mit anderen Lesern knüpfen kann. 
Torsten, per E-Mail 


Ich würde ein Forum bei 
www.screenfun.de sehr begrü- 
ßen,da ich selbst manchmal Probleme 
habe, bei denen mir bestimmt dereine 
oder andere eurer Leser ein paar Tipps 
geben könnte. Und ich helfe natürlich 
auch gern, wo ich kann! 
Julia (15), per E-Mail 
8 Ich fände es eine prima Idee, ein 
Leserforum zu eröffnen, da die 
Fragen der Leser schneller beantwor- 
tet werden könnten. Außerdem wäre 
es super, dass die Leser sich gegensei- 
tig helfen könnten. 
Max (14), per E-Mail 


Ich bin für ein Leserforum auf 

eurerWebsite. Dadurch wird der 
Leserservice entlastet. Die Leser könn- 
ten sich gegenseitig helfen, so dass ihr 
die wirklich komplizierteren Fragen 
schneller beantworten könnt. 
Mafiamanoı, per E-Mail 
Anmerkung des Leserservice-Teams: 
Danke, Mafiaman! Schön, dass Du auch 
an die Briefstapel-Helden im Leser- 
service denkst (Verbrauch: zirka zwei 
Tastaturen pro Halbjahr)! :o) 


Also ich wäre dafür,denn eigent- 

lich hat ja fast jedes Mag ein Fo- 

rum, und darum solltet ihr auch nicht 
lang zögern. Das wär echt super! 

Demirsoy (14), per E-Mail 


Ich würde mich über ein Forum 
freuen (...) trotzdem sollte man 
konsequent gegen Spammer vorge- 
hen, da es nicht wirklich schön ist, 
dass von hundert Beiträgen zehn et- 

was mit dem Thema zu tun haben. 
Ernie, per E-Mail 
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Lernvideos: 


ist nichts zu erkennen. 


Rollenspiel-Profi M.R. bietet auf seiner Site sieben gute 
Lernvideos zur Problemlösung beim RPG-Bau an 


r} 

Haste mal 'ne Card? 
Hi ihr, 
kann man Memory Cards von der Play- 
station ı auch für die PS2 nutzen, um 
zum Beispiel PSı-Spiele abzuspeichern? 
Ich will nicht eine Playstation-ı-Me- 
mory Card kaufen, die dann vielleicht 
nicht funktioniert... 
Katrin, per E-Mail 


Hi Katrin, 
so ist es, sprach Sony: Wenn Du PS1- 
Spiele auf der PS2 spielst, brauchst Du 
eine PSı-Memory-Card zum Speichern. 
Dann klappt’s auch mit den Spielstän- 
den von Squall, Jill, Regina und Co. 
Genauso lassen sich PS2-Spiele nur 
auf PS2-Memory-Cards speichern. 


Download-Depri 


Hallo Screen-Team, 

Ich möchte mir die neuesten Patches 
zu meinen Lieblingsgames runter- 
laden. Aber ich habe ein sehr schlech- 
tes Modem und kann deshalb solche 
Datenmengen nicht downloaden. Gibt 
es einen anderen Weg, an die Patches 
zu kommen? 


HA www .Parallactıc.de.vu 


| Disclaimer | Team | Gästebuch | Forum 


Ein Bild sagt mehr als tausend Worte ... ein Video sagt mehr als tausend Bilder . 


Ich hab mir die Mühe gemacht, einige Videos mit Snag It aufzunehmen, die Newbies helfen 
sollten ihre Probleme zu lösen. Für das Abspielen wird ein Media Player benötigt (ist 
normalerweiße schon bei Windows dabei, zb Windows Media Player ... usw). Dessweiteren 
sind die Videos mit einem Zip Programm gepackt, um sehr viel Platz zu sparen (Unzip 
Programme sind auch schon auf fast auf jedem PC standardtmäßig drauf). Die Qualität der 
Videos sollte nicht so schtecht sein, aber trotzdem nur im Vollbildmodus ansehen, ansonsten 


Also, viel Spaß mit den Videos und hoffentlich sind dadurch alle Probleme gelöst! 


SCREENFUN- 
RP&-Workshop 


Tach SCREENFUN-Team! 
Ich hab mal ne Frage zu 
dem „RPG Maker 2000“: 
Ich hab mir die Dateien 
aus dem Internet gezogen, 
die ihr empfohlen habt. 
Als ich alles hatte und das 
Programm starten wollte, 
kam eine Fehlermeldung, 
und nichts ging. Was soll 
ich tun? 

Steven (15), per E-Mail 


Lieber Steven, 

derzeit scheint das wahre „RPG Maker“- 
Fieber ausgebrochen zu sein! Wir wer- 
den regelrecht überrannt von Fans, die 
sich eifrig auf die Entwicklung ihrer ei- 
genen Spielewelt stürzen. Leider hast 
Du nicht angegeben, wo das Problem 
genau liegt, also, wie der Text der Feh- 
lermeldung lautet. Auch können wir 
Deine PC-Konfiguration nur erraten. 
Wenn Du uns diese Einzelheiten noch 
schreibst, können wir gezielter antwor- 
ten. Inzwischen schon mal diese Tipps: 

Auf der Internetseite www.rpg2000. 
4players.de findest Du alles rund um 
den „RPG Maker“ -— von einem Ein- 
führungskurs über allgemeine Tipps 
bis hin zu Tools. Einfach mal hinsurfen 
und nach Problemlösungen stöbern. 
Dort findest Du auch ein Forum, indem 
viele Probleme geklärt werden. Stell 
einfach auch Deine Fragen rein! 

Die Seite www.parallactic.de.vu bie- 
tet zudem weitere wichtige Hilfen wie 
Lernvideos (etwa wie man Dinge ver- 
schwinden lässt) und Infos zu Scripten. 

Allen RPG-Machern wünschen wir 
viel Erfolg beim eigenen Spielebau! 


Amazone aus dem Action-Rollenspiel-Hit 
„Silver“. Von Jessica Blohm aus Ellerbek 


Die Superkräfte geweckt - oder zu viel 
mit „Paintshop“ gespielt? 


Super-Saiyajin-Leser 


Robert, per E-Mail 


Moin Robert, 
ein Download muss nicht teuer sein 
und nicht ewig dauern. Ein normales 
56k-Modem schafft etwa ı MB in 
fünf Minuten. Hast Du ein schlech- 
teres Modem, steig unbedingt um. 
Eine Stunde online kostet Dich im 
teuersten Fall rund 70 Cent. Also 
kannst Du Dir zirka 12 MB Daten 
für 70 Cent runterladen oder 
eine Stunde surfen. Also, ab 
ins Netz! Hier findest Du 
immer aktuelle Patches: 
www.spielekorrekturen.de 
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FURESBRIEFE BE (NAILS 


Liebe SCREENFUN! 

Ich schicke euch ein Bild von mir, wor- 
auf man erkennen kann, dass ich 
mich gerade in einen Super Saiyajin 
der Stufe 3 verwandelt habe. Ich hoffe, 
ihr druckt es ab! 

Benny aus Celle 


Kamehame-ha Benny, 

sag mal, wie lange hast Du denn 
dafür trainiert? Oder hat Dein Frisör 
alle Vorräte an gelbem Haarspray auf- 
gebraucht? Mit Deinen Superkräften 
sieht's bestimmt gut aus- Power-Dad- 
deln und Extrem-Bildbearbeitung ge- 
hören bestimmt dazu. 


WIR FUR EUCh 


VOSTER UND GIMMICKS,: 


Bowser 
fackelt nicht 
lang mit 
Pikachu. Von 
Björn Leiz aus 
Arlesheim in 
der Schweiz 


Hey, Man, haste mal 
'nen Raketenwerfer? 
Gezeichnet von Max R 
Grau aus Krefeld _ 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeichneten Bilder. 


Hey, Ho! Und 
sprüht esan 
alle Eure Wän- 
de! Heißes 
Dankeschön 
an Robert Zim- 
mermann aus 
Schmiedefeld 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 


Die gelungensten erhalten ein Plätzchen in der Charles-de-Gaulle-Straße 8 


Screen-Galerie. Schreibt an die Adresse rechts. 


$im-Möbel ausverkauft? 


HiLeute, 

Ich habe den „Sims-Transmogrifier 
von eurer letzten Heft-CD 8/02 instal- 
liert, aber es machte sich große Ent- 
täuschung breit: 

Ich wollte im Pulldown-Menü „All 
Object Files“ anwählen, aber ich konn- 
te keine Objekte anwählen. Könnt ihr 
mir bitte helfen, denn ich hatte mich 
so darauf gefreut! 

Sascha (12) aus Kerpen 


u“ 


Hallo Sascha, 

keine Panik. Es gab keinen Sommer- 
schlussverkauf bei Simkea und die 
Möbel auf Deiner Festplatte wurden 
garantiert nicht verscheuert! Das 
Problem ist einfach zu lösen: 

Die Software „Transmogrifier“, mit 
der Du eigene Möbel erstellen kannst, 
befindet sich im „Sims“-Verzeichnis 
in einem eigenen „Transmogrifier“- 
Ordner. Hier findet das Programm 
aber keine Objekte. 

Kopiere einfach alle Dateien aus 
diesem Ordner, markiere den „Sims“- 
Ordner und füge die Dateien dort ein. 
Sie müssen also eine Ebene höher ko- 
piert werden, dorthin, wo Du auch die 
Sims.exe mit Icon (Bildchen) findest. 
Jetzt kann der Möbelbau beginnen. 


Viel Spaß beim Einrichten! 
= ’. 
WENN DU FIN 


T> DET FD 
VILLE RO ER CAR 


81737 München ’ 
Verkratzter Advance 


Hallo SCREENFUN, 
gibt es eine Möglichkeit, Kratzer auf 
dem Bildschirm meines GBA wieder 
wegzubekommen? 
Jerome, per E-Mail 


Hallo Jerome, 
Beileid, das kennen wir auch. Kratzer 
nerven gewaltig. Die besten Chancen 
hast Du mit „Displex“, einer Politur- 
paste fürs Handy. Paste aufs Display 
auftragen, polieren, abwischen, fertig. 
Die Paste findest Du im Handy- 
laden für zirka sechs Euro. Übrigens: 
Auch Handy-Displays freuen sich ab 
und zu über klaren Durchblick. 


„Displex“: Du füllst Kratzer mit abpo- 
liertem Glas auf und rundest Kanten ab 


€ BRADCHST m 


RUFZDIESFIOTEINEZAN! 


Herzlii 


Stichwort „Aute" 


Lukas Öhler, Oberriexingen - Marc 
Stiebler, Berlin - Rene Stiller, Berlin 


Stichwort „Daddeln” 
Torsten Gollan, Lünen 
Stichwort „Fl 


Conny Balzert, Riegelsberg - 
Christian Blümel, Berlin - Marc 
Broghammer, Schiltach - Thomas 
Heiermann, Dinslaken - Katja 
Markewitz, Haltern - Dominik Müller, 
Sasbach - Krzysztof Panitz, Wesel - 
Jannis Schwarbach, Hamburg - 
David Sondermann, Röblingen am 
See - Angelika Tietz, Starnberg 


Meine Daten — Finger weg! 


Hallo, liebes SCREENFUN-Team! 

Ich habe da mal eine Frage: Kann ich 
Teile des Computers vor dem Zugriff 
anderer schützen, die den selben PC 
benutzen? Also, mit Passwörtern für 
Ordner oder Festplatten? 

Artur, per E-Mail 


Hallo Artur, 
da hast Du wohl ein paar ganz wert- 
volle Dateien auf dem Rechner, die 
niemand sehen darf, oder? 

Windows selber bietet leider keine 
Funktion, um einen Ordner per Pass- 
wort zu sperren. Es gibt aber das Pro- 
gramm „PGP“, mit dem Du Dateien 
aller Art oder E-Mails verschlüsseln 
kannst. Unter www.pgpi.org kann man 
die neuste Version 7.0.3 kostenlos 
herunterladen (Größe: zirka 7 MB). 
Hier findest du eine gute Anleitung 
dazu: www.helmbold.de 

Du kannst aber auch ohne Soft- 
ware Dateien und Ordner in Windows 
verstecken. So geht's: Klicke den Ord- 
ner oder die Datei, die Du verstecken 
willst, rechts an und geh auf „Eigen- 
schaften“. Aktiviere dort die Funk- 
tion „Versteckt“. Öffne jetzt den 
Windows Explorer und wechs- 
le ins Menü „Extras“ (oder 
„Ansicht“). Unter „Ordnerop- 
tionen“ und dann „Ansicht“ 
aktivierst Du „versteckte Da- 
teien und Ordner ausblenden“. 
Schon ist Dein Ordner unsichtbar. 

Du kommst aber problemlos 
hinein. Gib unter „Start — Aus- 
führen“ einfach den Pfad und 
Namen des Ordners an, zum 
Beispiel „C:/Privat“, wenn Dein 
Ordner „Privat“ heißt. 

Jeder, der diesen kleinen 
„Trick“ nicht kennt, findet Deine 
wertvollen Dateien und Ordner 
allerdings nicht mehr. 


Christoph Bosse, Mettingen - 
Lutz Fleischhauer, Niedernhausen- 
Oberjosbach - Constantin Karthein, 


Stichwort „Bild" Köln - Birgit Kreyn, Oderhausen - 
nitor v Christine Müller, Bremen 
Kai Schreiweis, Berlin Stichwort „Sallier” 
Stichwort „enarts” Lucas Graf, Fürth - Matthias Lippl, 
Sfenfan RIchier Hantoler . Deggendorf - Uwe Schmidt, Thale 
Stichwort „Handy" 


Jan Ahrens, Delmenhorst - 
Stefan Jockl, Malsch - 
Janina Köhn, Norderstedt 


Stichwort „Hund" 


Mehmet Bodur, Ingolstadt - 
Marko Grebe, Guxhagen 2 - Julia 
Jaschke, Schechen - Stephanie 
Keiner, Bad Vilbel - Simon Kosar, 
Ettlingen - Marie Koschabek, 
Moers - Danny Lösch, Rinteln - 
Christian Maschke, Mahlow - 
Johannes Ruf, Traunstein-Axdorf - 
Christian Scholz, Potsdam 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner von Ver- 

= losungen in Heft 8/02. Das SCREENFUN-Team wünscht 

Be Euch viel Spaß mit den Gewinnen. Auch diesmal ist 
== der Jackpot prall gefüllt: Seht auf Seite 146! 


Stichwort „Frode” 


Stichwort „Link 

Andrina Reske, Berlin 

Stichwort „Schale” : 

Die 30 Preise werden direkt zugestlt. 
Stichwort „Schuhe” 


Björn Brender, Köln. 
Angelika Gehl, Norderstedt 


Stichwort „Sereenchecker” (8.16) 
Andreas Utzinger, Ruhpolding 2 
Stichwort „Yuna” 


Hannes Bröhler, Frankfurt a. M. - 
Yvonne Dang, Solingen - Branko 
Jeremic, Ferndorf - Barbara 
Kaufmann, Bützberg - Christoph 
Kühnhackl, Wolfhagen - Michael 
Mies, Betzdorf - Jana Neumann, 
Ingolstadt - Maik Niezgoda, Bielefeld - 
Alexander Rozmann, Heidelberg - 
Natalie Thewes, Eppelborn-Macherbach 


„Little Fighter I1”"-Keilerei 


Hi SCREENFUN, 

erstmal: Euer Heft ist einfach super 
und die CD macht's noch besser! Aber 
jetzt zu meiner Frage: Wie kann ich bei 
„Little Fighter II“ die neuen Charaktere 
freischalten? 

Eugen M., per E-Mail 


Hi Eugen, 
auch erstmal: Danke! :o) 

Firzen, LuisEX, Monk und so weiter 
bekommst Du so: Verschieb im Ord- 
ner „Data“ einen Charakter, den Du 
nicht haben willst (zum Beispiel 
Luis), auf den Desktop. Gibt ihm dort 
den Namen des Charakters, den Du 
haben willst (zum Beispiel LuisEX). 

Im Ordner „Data“ suchst Du dann 
den entsprechenden Namen (also 
LuisEX) und benennst ihn in den Na- 
men um, den Du zuvor auf den Desk- 
top gezogen hattest (also Luis). Zum 
Abschluss kopierst Du den Charakter 
vom Desktop (also LuisEX) wieder in 
den „Data“-Ordner - und los geht's. 
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Text: Stefan Karthan, Christoph Wiethaus - Comic: Rolf Boyke 


LucASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRÄSENTIERT 


und das actionreiche CD-ROM 


& Adventurespiel! 


Lechuck is back: Im dritten Teil der Piratenserie muss Elaine 
‚davor beschützt werden, die Geisterbraut des bösen Piraten 
® zu werden! Geniale Gags und die spannende Story gepaart mit 
unglaublich realistischen Animationen machen dieses Spiel zu 
einem Mega-Spaß! Für Windows 95 und DirectX kompatible 

omputer mit PCI Grafikkarte. 


ER 


Das einzige Piraten-Adventure, das Dich 
vor die Frage stellt: Was ist schärfer? 


Dein, Sehwert oder Dein Verstand? 


Ja, bitte liefert mir 5 Eur bequem im Abo zum gleichen Preis 
wie am Kiosk zum Bezugspreis von halbjährlich € 16,08 regelmäßig. 


Die Zustellgebühr übernimmt der Verlag. Ich kann das Abonnement jederzeit wieder abbestellen. Eine kurze schriftliche Mitteilung an den 
Verlag genügt. Geld für eventuell schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Hefte erhalte ich dann umgehend ck. Die erste Zeitschrift 
kommt in circa 4 Wochen. Zusätzlich erhalte ich gratis das CD-ROM Adventurespiel „Monkey Island 3“. 


Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 

Ich zahle bargeldlos per Bankeinzug 

Q 1/4-jährlich O 1/2-jährlich O jährlich En F 
Bei Bankeinzug erhalte ich meine Zeitschrift 2 Monate kostenlos. Geburtsdatum 


(Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch 
keine 18 Jahre alt bist.) 


Das Angebot ist gültig bis zum 
31.12.2002 und gilt nicht für 
Auslandsbestellungen. 
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PR | 
Lara Croft gehtindie * 
sechste Runde: Die be- 
kannteste Spiele-Lady 
der Welt visiert ihr 
neues Abenteuer an. 
Ob Lara nach 2 Jahren 
Pause noch überzeugen " 
kann, erfahrt Ihr in der 
nächsten SCREENFUN 


RE" 


Grand Theft Auto: Vice City 


„Vice City“ wird größer, ausgefeilter und noch wesentlich 
cooler ausfallen als sein Vorgänger „GTA II“ 


Age of Myt 
Ans: BET Ra 
4 Un 


Das knallt: Die „Age of Empires“ 
Macher stellen ihr neues Spiel vor 


Musikalische Handys 


7% 


we ul) 
Bimmelt doch gleich viel schöner: Han 
dys mit mehrstimmigen Klingeltönen 


Harry Potter und die 
Kammer des Schreckens 


Wie Voldemort diesmal an Harry ran 
kommen will, erlebt Ihr im neuen Film 


Hot Pursuit 2 


Heiß erwartet: Das brandneue 
„Need for Speed“ setzt Maßstäbe 


ORSCHD 
FREUT EUCH AUF... 


BESTEEI 


Die Sims: Tierisch gut drauf 


Breo. Gr + “ en 


2 = ia ieh 


Kleinvieh macht auch Mist? Ja! Aber wenn EA das Add On zu 
„Die Sims“ rausbringt, machen die Tierchen vor allem Spaß 


Weitere Highlights 


PET Wärmt Konsolen und PC vor: 
Nächsten Monat stehen Spit- 
zen-Spiele ins Haus! Wir testen 
Unreal Tournament 2003, 
Anno 1503, Need for Speed: 

Hot Pursuit 2, Eternal Darkness 
und This is Football 2003 « „Ich 
bin drin“ für Konsolen-Besitzer: 
Wir berichten über die neuen 
Xbox- und PS2-Netzwerk-Kits « 
Schluss mit miesen Brüllwürfeln: 
SCREENFUN hat sich umgehört, 
welche Lautsprecher gut und 
günstig sind » Drauf freuen: 
Eine Rutsche frische Spiele-TRIX 
erwartet Euch » Schon mal 
Daten verloren? Ihr erfahrt 
alles über Datensicherung unter 
Windows » und vieles mehr! 


Alle Angaben ohne Gewähr 
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3x Nintendo Gamecube 
mit je einem Spiel Eurer Wahl 


Viele Nintendo-Fans sind schon am Daddeln, 
bis der Würfel glüht. Du hast noch keinen, 
hättest aber gern einen? Mit etwas 
Glück gewinnst Du hier einen 
Gamecube mit 485-MHz-Prozessor, 
RGB-Ausgang und Controller. 
Damit kannst Du auf der Stelle 
loslegen, denn außer der Konsole 
gibt's noch ein Spiel nach Wahl 
dazu, etwa „Luigi’s Mansion“ oder 
„Super Smash Bros. Melee“. Wer 
gewinnt, kann sich aber auch ein 
anderes Spiel wünschen. 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer Verlosung 
teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München - 
Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur 
innerhalb von Deutschland): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - seht sie auf dieser 
Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige Aktions- 
nummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stichwort, Euren 
Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. Ein Anruf kostet 

pro Minute 0,41 Euro und dauert zirka 1 Minute. Das Einverständnis 
der Eltern wird vorausgesetzt. Aktions- und Einsendeschluss für 
Heft 10/02 ist der Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1x Playstation 2 mit „Pryzm“ 


Die Sony-Konsole und ein Spiel 
im Bundle - da lohnt sich das 
Mitmachen! Im Adventure 
„Pryzm - Chapter one: The Dark 
Unicorn“ kämpft Pryzm, das 

r fliegende Einhorn, mit Karrock, 
een = einem mächtigen Troll, gegen 


1x Jahres-Spiele-Abo 
 vonamazon.de 


MAF 


n amazon.de 


u paonerkon dunkle Mächte im Land. Den 
Mafia TAKE2 | % TiTAkh beiden gleichzeitig gesteuerten 

jetzt vorbestellen! USK ab 16 2 E22 zur Fabelwesen helfen bei ihrem 

Battlefield 1942 EA| on Befreiungskampf insgesamt 
& jetzt vorbestellen! USK ab 16 4) 16 Waffen, die sie in vier Welten 


\ Unter allen Einsendern, die die Lesercharts 


| 
| 
Die Sims: Tierisch gut drauf EA | 


: mit 37 Levels einsetzen. 
mitgestalten, verlost SCREENFUN zusam- ee =: 


men mit Amazon ein Jahres-Spiele-Abo im 
Gesamtwert von 600 Euro. Dafür könnt Ihr 
jeden Monat ein Spiel Eurer Wahl (oben ein 
Beispiel-Abo) bei www.amazon.de bestellen. 
Schickt eine Postkarte mit Euren fünf derzeiti- 
gen Lieblingsspielen (mit Angabe für welches 
n : System) und dem Stichwort „Charts 10“ an: 
ELEEDZEEN BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
Unreal Tournament 2003 INFOGRAMES | 80002 München. Oder sendet eine 
4 jetzt vorbestellen! E-Mail an charts@screenfun.de 
Resident Evil (Gamecube) cA| Bitte gebt auch Euer Alter an! 
A jetzt vorbestellen! INETETN Einsendeschluss: 21.10.2002. 


4 jetzt vorbestellen! 


Grand Theft Auto: Vice City 


A jetzt vorbestellen! \ 


Anno 1503 


4 jetzt vorbestellen! 
Super Mario Sunshine NINTENDO 


TAKE2 | 


5x 2Kinokarten zu „Riders“ + ıxl zur e 133 
PS2-Spiel „Aggressive Inline“ e 


Am 19. September startet „Riders“ im Kino 
und 5 SCREENFUN-Leser (mit Begleitung) 
sind umsonst dabei. Sie sehen einen 
actionreichen Streifen, in dem sich ein Marty McFly,dem verrückten Doc Brown 
jugendliches Bankräuber-Ouartett bei und dem atomgetriebenen Sportwagen 
einem Bruch mit Polizei und Mafia herum- | ist wieder da! Alle drei Filmteile stecken 
schlagen muss (wwwriders-film.de). in einer DVD-Sammleredition mit massig 
Dazugibt'sdas | Extras-zusammen rund 5,5 Stunden lang. 
Skater-Spiel Doch nicht genug: Zusätzlichen Speed 


EA 


Stronghold Crusader TAke2, 


Noch Wünsche für Dein gewonnenes Abo aD Ä 
4 jetzt vorbestellen! offen? Sieh in die aktuelle Hitliste der Playstation E „Aggressive garantiert der Rennspiel-Spaß für den PC. 
Medieval: Total War NBG | meistverkauften oder am häufigsten vor- / Inline“ für 
& jetzt vorbestellen! bestellten Spiele auf amazon.de - hier gibt’s Mega-Stunts 
Stand: 2.9.2002 etwas für jeden Geschmack. eg 


BalcH 3 x „Minority Report“- 
Filmbücher 


Spannung pur mit 
Tom Cruise und 

Steven Spielberg in 
einem Sci-Fi-Thril- 
ler der Extraklasse! 


| 10x „WarCraft III“- 
| Lösungsbücher 
| Beim Echtzeit- 

| Strategie-Hammer 
| „WarCraft Ill: Reign 
| ofChaos“ inder 

| einen oder anderen 


| Kampagne hängen Darum verlosen 
| geblieben? Im offi- SCREENFUN 
} ziellen Lösungsbuch und der Heyne- 


| steht alles, um im 
| Lande Azeroth als 
| Mensch, Orc, Nachtelf 
| | oder Untoter zu siegen. 


Verlag für Sci-Fi- 
Leseratten drei 
Sonderausgaben 
zum Film. 


| 1x AOC-MonitorgGlr+ | 5x „SPYkids“-Bundle 


Unter allen richtigen Einsendungen „Celebrate the \ Die fantasievolle und gewaltfreie Komödie ' 
zum Rebus-Rätsel auf Seite 141 ver- good times...“ „SPYkids“ mit Antonio Banderas war einer | 
| losen wir einen 19-Zöller von AOC, mit Schnapp Dir | der Kino-Hits 2001. Wir 
| dem Spielen erst richtig Spaß macht. Deine Freunde | verlosen 5 VHS-Videos 
| Der gGir+ ist eine prima Kombi- und lasst es | plus Exklusiv-Kamera 
| nation aus Detailschärfe in brillan- Euch gut geh’n. | mit Filmmotiv. 


Das genießen 

drei von Euch — 
jeder gewinnt 

1 Kiste Pringles 
(www.pringles. 
de) mit jeweils 
18 Dosen. 


ten Farben und besten ergonomi- 
schen Eigenschaften. Die hochauf- 
lösende Bilddarstellung des 19-Zöl- 
} lers bringt die aufwendige Grafik 
der heutigen Computerspiele erst 
richtig in Dein Leben - schnell und 
einfach durch Plug&Play. 


GE. 
N Aktions-Telefonnummer 
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| 50045 | | 
50053 # 50702 MI 50303 
| 50851| Fr 50937 


150941 © 51200 9 51533 


[51601 S1e23 [51641| [70883 wIRIKN WIEN WIITER KINO/TV & DAUERBRENNER 


20331 Das Lied vom Tod (Ennio Morricone) 
20261 Mission Impossible 

20598 Rocky, Eye of the tiger 

20078 Axel F., Beverly Hills Cop 


TOP KLINGELTÖNE 20203 Halloween | 
; 5 x 20340 Das Boot 
A 22225 Dont say goodbye (Paulina Rubio) 25532 Get high (Ravers on Dope) 20318 Simpsons | 
(1) 247183 Only you (Jan Wayne) 22125 Dein Lied (Laith Al Deen) ; 20162 Titanic - My heart will go on | 
2 [6] 25561 Mensch (Herbert Grönemeyer) 22120 |Iftomorrow never comes (Ronan Keating) 20157 Der rosarote Panther 
25549 Still in love with you 22331 U know Y (Moguai) 25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La 
W ra 22162 Without me (EMINEM) 24599 Insomnia 2002 (Nightwatchers) 21209 Starwars 
EJe] 24638 Im alive (Celine Dion) 25553 She moves (la la la) (Karaja) So218 Names Bond | 
m [0] 22317 Cruisen (Massive Töne) 25542 Yeah, Yeah, Yeah (Marta) 20008 Captain Future | 
D 5 24505 Moonlight shadow (Groove Coverage) 26218 Speed up (Lovestruck 2002) (Andre Visior) 25064 Miss Marple 
4} 22185 Letthis party never end (Mark oh) 24504 Live is Life (HHB & DJ Otzi) 20227 Indiana Jones 
N < 25450 Rhythm of the night (Loona) 26072 Something about us 21713 Der Schuh des Manitou 
> [0] 22263 Little less conversation (Elvis Presley) 24432 Ittakes more (Ms Dynamite) 20102 Biene Maja 
m % —.. Se (83) j \ 3 25550 Ich und Elaine (2 Raum Wohnung) 20299 Pippi Langstrumpf 
ack Suit Comin (Will Smith) 24597 Sweet dreams (Alex Butcher) 23526 Pinky and the brain 
6) i 22345 Herz aus Glas (Ben) 24448 |love Rock'n Roll (Britney Spears) 23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit Gemütlichkeit 
< m 22179 When you look at me (Christina Milian) 25412 Bimbo (Lambretta) 21762 Super Jeile Zick (Brings) | 
1) = 22303 Stand up (Right Said Fred) 22349 \Wonderman (Marque) 20322 Hey Baby (DJ Ötzi) 
22156 Hot in Herre (Nelly) 26132 Because the night (Jan Wayne) 20002 Anton aus Tirol (DJ Ötzi) 
< < 25079 Perdono (Xdono) (Tiziano Ferro) 24678 Asereje (Monkey Circus) 218385 Die längste Single der Welt (Wolfgang Petry) 
En © 25477  Asereje (Las Ketchup) 22335 Meer sehn (Der Junge mit der Gitarre) 21868 Zieh Dich aus kleine Maus (Die 4 Apostel) 
Y - 26213 Here | am (Bryan Adams) 219837 Heaven must be missing an angel 20237 Die Hände zum Himmel (Kolibris) | 
6) < 23662 I'm gonna be alright (Jennifer Lopez) 25417 Let me count the ways (Natural) 22067 Ohne Holland fahren wir zur WM (Jojos) | 
2 25420 Bevor Du gehst (Xavier Naidoo) 25536 Land of amillion drums (Outkast) 26203 20 Zentimeter (Möhre) 
zZ zZ 26142 Believe in me (Lenny Kravitz) 25504 Access Peace (The Love Committee) 21724 Nationalhymne DDR | 
24605 Papa don't preach (Kelly Osbourne) 22312 Real love (Master P) 20643 Nationalhymne Deutschland (Deutschlandlied) 
Ic (e) 22304 Sunshine (Pierre) 25493 Move for freedom (Lovestern Galaktika Project) 23067 Country Roads (Hermes House Band) 
=) [d)) 24433 Its OK (Atomic Kitten) 22295 Weil Du mich liebst (J-Luv) 24506 My way (Frank Sinatra) 
L d)) 22070 A thousand miles (Vanessa Carlton) 26223 Ineedahero (Anaconda) 222838 We will rock you (Queen) 
MM © 24341 Kiss Kiss (Holly Valance) 22241 This is my time (Sasha) 25457 Take my heart (Band ohne Namen) 
= 25400 _|need a girl (Part One) (P. Diddy feat. Usher & Loon) . 24574 Work it out (Beyonce Knowles) 20391 Stan (EMINEM) | 
Z c 26209 Sunny day 26196 All over the world (Beam & Cyrus) 22008 Everybody (Rocco) 
:O W 25565 Summer is calling (Aquagen) 22326 Go (Trance Allstars) 26059 Free (Starsplash) 
Fr = 22332 You (Noemi) 25554 Summer Sound System (Nature One Inc.) 26052 Hard to say I'm sorry (Aquagen) 
= < 22214 Loud and proud (Brooklyn Bounce) 26172 Rainy Dayz (Mary J. Blige feat. Ja Rule) 20863 Simarik (Tarkan) | 
WW. 22110 Just more (Wonderwall) 24582 Aerials (System of a down) 23290 Inthe end (Intro) (Linkin Park) 
[t) [6) 25577 |can see it in your eyes (Milton) 25574 Somebody (Prezioso) 25305 Never stop that feeling 2001 (Mark oh) 
26167 | begin to wonder (J.C.A.) 26197 Watching the waves (Blank & Jones) 261083 Nessaja (Scooter) 
Ad 24600 Fly with me (to the stars) (DJ’s at work) 25528 Save me (Kyau vs Albert) 21389 Ramp! The Logical Song (Scooter) 
= Ö 26075 Don't let me get me (Pink) 24510 In my place (Coldplay) 21793 From Sarah with love (Sarah Connor) 
Y r 25479 Perfect Love (Lutricia McNeal) 25476 Dem Gone (Gentleman) 23040 L’amour toujours (Gigi D’Agostino) 
= [e) 22301 I've got you (Marc Anthony) 24596 Dont let me be misunderstood (No Mercy feat. Al Di'Meol) 21831 Wir kiffen (Stefan Raab) 
& 24390 Just a little (Liberty X) 22324 Lifelines (Aha) 23677 Because | got high (Afroman) 
Ö > 24654 Shoot the dog (George Michael) 22264 Sunlight (DJ Sammy) 
- 24273 Fly by (Blue) 25551 Give it up (Captain Jack) 
24449 Points of Authority (Linkin Park) 25526 Follow me 2002 (Space Frog) 


Mailboxsprüche für alle Handys (DE, AT & CH) 
160083 Winnetouch auf der Beatuy-Farm 160112 Es ist Eiszeit, Sid das Faultier 
160082 Süsse Nachricht für Winnetouch 160147 Rettungsruf des Polizeipräsidiums 
160068 Ich mach Dich platt, Erkan & Stefan 160129 Die Mailbox von Sataan 

160079 Achtung - das Telefon ist umstellt, Polizei 160151 Hey - was rufst Du an?, Luigi 

160001 Traumschiff Enterprise, Bully Parade 160134 Hallo - hier spricht Gott 

160069 Beim Turnschuh kaufen, Erkan & Stefan 160149 beim Militär - beinharter Drillsergeant 
160032 Ich bin,s - Deine Mailbox, Otto Waalkes 160160 der vollautomatische Beichtstuhl 
160009 Drei Möglichkeiten, Dolly Buster 160138 Sangria saufen auf Mallorca 


Bei den angebotenen Mailboxsprüchen handelt es sich ausschließlich um Stimmenimitationen 


oben retten! re 
Koordiniere die Einsatzkräfte, 
werde Her a 


